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Todas as coisas sdo interligadas como o sangue que une uma
familia. O que acontecer com a Terra, acontecera com seus filhos.
O homem nédo pode tecer a trama da vida; ele € meramente um dos
fios. Seja 0 que for que ele faca a trama, estara fazendo consigo
mesmo.

(Trecho do discurso do cacique Seattle- Primeiro registro em 1887)
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RESUMO

No cenério atual de intensa crise socioambiental torna-se necessario um debate nos varios setores
da sociedade referente aos problemas socioambientais e as formas de evita-los ou minimizé-los.
A escola e, mais especificamente os professores, assumem importante papel nesse debate por
meio da Educacdo Ambiental (EA), area do conhecimento que pode promover nos individuos e
na coletividade habilidades, atitudes e competéncias voltadas a conservacdo do meio ambiente, o
que so6 se viabiliza com a devida participacdo dos alunos. Véarios autores defendem que uma das
formas de se alcancar essa participacdo e tornar as aulas mais estimulantes e prazerosas consiste
na utilizacdo do ludico. A pesquisa em questdo, partiu dessa premissa e objetivou desenvolver
um jogo didatico, seguindo a modalidade RPG, no intuito de contribuir para a aprendizagem de
conceitos voltados ao contetido meio ambiente e no estimulo a sensibilizagdo a partir da préatica
de acbes ecologicamente sustentaveis e dos principios da EA. O periodo de realizacdo da
pesquisa foi no ano de 2015 com uma turma de 6° ano do ensino fundamental - periodo
vespertino - em uma escola pablica do municipio de Campo Grande/ MS. Além do jogo didatico
denominado “Complexidade da vida” foram realizadas outras atividades como: resolucéo de
questionarios, aula dialogada referente a conceitos ambientais, aplicacdo de um quiz na sala de
tecnologia, discussdo sobre os principios basicos da Educacdo Ambiental presentes na “Carta da
Terra” e entrevistas. A perspectiva freireana foi utilizada como um dos referenciais tedricos, pois
o0 foco da pesquisa consistiu, basicamente, na dialogicidade e problematizacdo da realidade. Os
dados foram analisados a luz do referencial adotado e a partir da analise de contetdo. Constatou-
se que o jogo didatico e as atividades correlatas mostraram-se um recurso potencialmente
adequado, porque contribuiram na elucidacdo/aprendizagens de conceitos e proporcionaram o
conhecimento dos principios da Educacdo Ambiental, viabilizando o acesso dos alunos a
documentos oficiais que tratam dessa questdo e que, até entdo, eram desconhecidos para eles.

Palavras-chave: educacdo ambiental; jogo didatico; dialogicidade; problematizacdo da
realidade.



ABSTRACT

In the current scenario of intense social and environmental crisis it is necessary to debate the
various sectors of society related to environmental problems and ways to avoid them or
minimize them. The school and specifically teachers, play an important role in this debate
through environmental education (EE), area of knowledge that can promote the individual and
collective skills, attitudes and skills for the conservation of the environment, which can only be
enables with due participation of students. Several authors argue that one way to achieve this
participation and make the most stimulating and enjoyable classes is the use of the play. The
research in question, left this premise and aimed to develop an educational game, following the
RPG mode, in order to contribute to the learning of concepts aimed at content environment and
in stimulating awareness from the practice of environmentally sustainable actions and principles
of EE. The period in which the survey was in 2015 with a group of 6th grade of elementary
school - afternoon period - in a public school in the city of Campo Grande / MS. In addition to
the educational game called "Complexity of life" were carried out other activities such as
questionnaires resolution, dialogic class concerning environmental concepts, application of a
quiz in the technology room, discussion on the basic principles of environmental education
present in the "Earth Charter "and interviews. The Freire's perspective was used as a theoretical
reference, because the focus of the research was basically in dialogical and questioning of
reality. Data were analyzed in the light of the adopted framework and from the content analysis.
It was found that the educational game and related activities proved to be a potentially
appropriate remedy because contributed to the elucidation / learning concepts and provided
knowledge of the principles of environmental education, enabling students' access to official
documents dealing with this issue and which until then they were unknown to them.

Keywords: Education environmentally; game didactic; dialogue; questioning the reality.
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1 INTRODUCAO

Para isso existem as escolas: ndo para ensinar as
respostas, mas para ensinar as perguntas. As
respostas nos permitem andar sobre a terra
firme. Mas somente as perguntas nos permitem
entrar pelo mar desconhecido.

Rubem Alves

Ha tempos, estamos ouvindo falar sobre as ameacas que o planeta Terra vem enfrentando.
As alteracdes no solo, ar, agua e nos variados ecossistemas, estdo tomando proporgdes
catastroficas.

A Terra esta ficando cada vez mais quente e com isto surgem problemas graves como:
escassez de agua potavel; derretimento das geleiras; aumento no nivel dos oceanos; reducdo de
areas verdes; aumento de casos de cancer de pele; fome e pobreza pela falta de areas para a
agricultura; ocorréncia de desastres naturais intensos como furacdes, tornados e tsunamis
(CORDULA, 2012).

A perda de héabitats, a derrubada de florestas, o aterramento de areas alagadas, a pesca de
arrasto e a abertura de pastos causam mudancas significativas no ambiente natural das espécies.
Mudancgas que podem ndo somente matar ou afastar animais, plantas e microrganismos, mas,
também, interromper as interacfes ecoldgicas entre as espécies como, por exemplo, a cadeia
alimentar ( WWF-BRASIL, 2010).

Reconhecemos que determinados eventos naturais estdo relacionados a degradacédo
ambiental. Entretanto, é notavel que o ser humano esta interferindo muito na dindmica do meio
ambiente, e que varios desastres sdo consequéncias dessa interferéncia. Para exemplificar,
destacamos o desperdicio de matéria-prima, consumismo desenfreado, uso predominante de
fontes de energia ndo-renovaveis em contraposi¢do as renovaveis, poluicdo e producéo excessiva
de lixo aliado ao descarte incorreto, como atitudes que intensificam a degradacdo ambiental e
que estdo sendo praticadas pela espécie humana por um longo periodo, muitas vezes, como
resposta ao capitalismo.

Gadotti (2000) afirma que o capitalismo, modelo social e econdmico que visa apenas 0
lucro imediato de uma minoria, gerou um potencial destrutivo na humanidade e colocou o ser
humano em uma relagéo negativa com a natureza. Freire (1987) citado por Velasco (2002), por
sua vez, relaciona 0 modelo capitalista e as situagbes humanas que fazem parte da alienacdo

sofrida devido a esse modelo ao contexto educacional, descrevendo uma educagdo que ele


http://pensador.uol.com.br/autor/rubem_alves/
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chamou de “educacdo bancaria” como cumplice da opressao econémica, social e cultural vigente
e incapaz de auxiliar no desenvolvimento do pensamento que constroi conhecimentos e
questiona a realidade. Educacao que, segundo o autor, deve ser superada pela critica da realidade
e de acdo transformadora, compartilnando de uma relagdo dialdgica e problematizadora.

Asseveramos com Paulo Freire, por acreditarmos que uma educacdo dialdgica e
problematizadora pode gerar reflexdes acerca do modelo de desenvolvimento da sociedade com
vistas a mudangas nos aspectos prejudiciais desse modelo. Assim, defendemos que a escola
assume fundamental papel e destacamos aqui, a importancia da aplicacdo da Educacdo
Ambiental (EA) no contexto escolar, pois, ao nosso ver, se 0s professores e demais membros da
comunidade escolar unirem teoria a pratica e promoverem atividades que ampliem 0 senso
critico dos alunos, é possivel que os mesmos adotem habitos que resultem na conservagéo! e
preservacdo! do meio ambiente (ag¢Bes ecologicamente sustentaveis) e na fiscalizagdo das agBes
de empresas e outras instituicdes publicas ou privadas no que diz respeito ao uso dos recursos
naturais.

Da mesma forma que Loureiro (2012), associamos a EA ao enfrentamento da crise
socioambiental e assim como o referido autor, acreditamos que a mesma apresenta o
compromisso de mudanca de valores, atitudes, sentimentos e quebra de paradigmas se
integrando em uma légica de acdo e reflexdo para transformacdo das relacGes de seres humanos
entre si e entre estes e 0 meio ambiente.

No que diz respeito a presente pesquisa, afirmamos que a mesma é resultado de
preocupac0es e aspiracdes envolvendo a Educacdo Ambiental, pois como graduada em Ciéncias
Biologicas e professora da rede publica do estado de Mato Grosso do Sul desde o ano de 2005,
sempre tivemos o objetivo de trabalhar a temaética ambiental nas aulas, mesmo que a grade
curricular ndo apresentasse de forma explicita conteidos voltados ao assunto e embora a rotina
da escola e as exigéncias do sistema escolar, que envolve prazos e metas, gerassem dificuldades.
Assim, o intuito de gerar reflexdes acerca do assunto meio ambiente, principalmente no que diz
respeito as atitudes que levem a sua conservacdo e ndo a degradacdo, era um incessante
propdsito, 0 que se acentuou no ingresso no Mestrado em Ensino de Ciéncias, visto que a linha
de pesquisa escolhida foi Educagdo Ambiental.

Do mesmo modo, sempre buscamos saber em reunifes pedagogicas, formacdes
continuadas e no didlogo com professores e demais membros da comunidade escolar, se a
Educacdo Ambiental era trabalhada, de que modo isso ocorria e os resultados alcangados.

Muitas vezes, em conversas informais, os professores da escola onde se realizou a

pesquisa, afirmavam trabalhar a Educacdo ambiental sem alcangar os resultados esperados.

! Para Diegues (1994), o termo conservacdo estd relacionado ao uso adequado e criterioso dos recursos naturais,
enguanto que a preservacio associa-se a protecdo da natureza contra o desenvolvimento moderno industrial e urbano.
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Como base para essa afirmacdo, citavam o fato de os alunos escreverem textos, fazerem
desenhos e apresentarem um discurso voltado a preservacdo ambiental, mas agirem de modo
contrario ao que expressavam por escrito ou verbalmente, ndo estabelecendo conexdes entre 0s
temas trabalhados na escola e questdes ambientais. Por exemplo: os alunos mencionavam que
lugar de lixo é na lixeira, mas constantemente jogavam lixo no chdo; citavam que ndo devemos
desperdicar papel, porém, arrancavam folhas do caderno sem necessidade, entre outras situacoes.

Outro aspecto citado por alguns desses professores é que ao adotar a metodologia de
visualizagdo e debate referente a videos ou propor a leitura e debate de textos relacionados a
questdo ambiental, uma parcela significativa dos alunos se mostrava desmotivada e em muitos
casos, a reflexdo se restringia a um pequeno grupo de alunos, tornando-se algo muito pontual e
dificultando a verificagdo se houve ou ndo aprendizado.

Também foi relatada pelos professores a abordagem da Educacdo ambiental por meio do
desenvolvimento de projetos, sendo perceptivel uma cultura estabelecida, inclusive nos gestores
escolares, de que a questdo ambiental é responsabilidade, se ndo Unica ou pelo menos de forma
mais intensa, das areas de ciéncias, biologia e geografia, perdendo-se, assim, a oportunidade de
debater tal assunto em ampla dimenséo e de forma interdisciplinar como é recomendado por
documentos oficiais e convengdes internacionais.

A partir dessas observacbes pudemos, entdo, perceber a pouca disponibilidade em
trabalhar a questdo ambiental por parte de alguns professores e outros membros da comunidade
escolar. Concomitantemente, notamos, em alguns casos, a dificuldade em aplicar na escola
conteddos programaticos, inclusive os da Educacdo Ambiental, o que, a nosso ver, se justifica
devido as mudancas ocorridas na sociedade ao longo dos tempos. Acreditamos que Vvarios
atrativos externos, como € o caso do celular, tornaram-se mais interessantes que a aula e em
muitos momentos, ndo sdo utilizados com fins educativos, comprometendo, a aprendizagem.
Outros fatores sdo a indisciplina e falta de interesse na aquisicao/construcdo do conhecimento,
infelizmente, muito comuns em varias escolas. Situagbes que preocupam e demonstram a
importancia de se buscarem alternativas para estimular os alunos, criar neles o desejo de
aprender e fazé-los sentirem-se participantes do processo de ensino-aprendizagem.

A partir desse pressuposto, consideramos uma alternativa interessante utilizar o ladico
nas aulas, pois reconhecemos que as atividades ludicas podem tornar as aulas mais interessantes
e estimulantes e levar ao aluno uma sensacdo de prazer na aprendizagem. Um exemplo de
atividade ludica, que foi desenvolvida e aplicada nessa pesquisa, € o jogo didatico.

De acordo com nossa proposicdo, se bem aplicados, jogos didaticos podem contribuir

para o aprendizado, gerar autonomia, criatividade e solidariedade, estimular a socializagdo e o
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senso critico, promover a participacdo e o interesse, entre outras vantagens. Tratando-se da
Educacdo Ambiental, podem levar a discussao referente aos problemas que envolvem o meio
ambiente e a importancia da conservagdo dos recursos naturais, fazendo o aluno valorizar mais a
biodiversidade e as inter-relacbes entre fatores bidticos e abidticos e, por meio dessa
aprendizagem, exercitar a sensibilidade, adotando, assim, praticas que assegurem a manutencéo
dessas inter-relacdes.

Ao realizar uma busca no site “Google Académico” por trabalhos relacionados a nossa
pesquisa, publicados entre os anos de 2010 a 2015, encontramos 68 trabalhos. Porém, em uma
revisao sistematica, selecionamos quatro trabalhos aplicados no contexto escolar e com maior
detalhamento quanto a aplicacdo de um Jogo RPG ligado a EA. Séo eles: RPG como ferramenta
facilitadora do ensino de Biologia e Educacdo Ambiental para discentes do municipio de Santa
Cruz Das Palmeiras-SP (MORAES, 2014), Roteiro de Fic¢do “Descobrindo a Ecologia”
(VIEIRA et. al, 2015), Material didatico Inovador: Jogo Eletrbnico para trabalhar Temas
transversais na sala de aula na Educacdo Basica (VALE et. al, 2013) e Jogo educacional sobre
consumo de energia elétrica (NISHIDA et. al, 2014).

A anélise referente aos quatro trabalhos selecionados nos permitiu constatar que, embora
o0 lddico esteja cada vez mais presente na educacdo, nos Ultimos cinco anos, o nimero de
trabalhos abordando a aplicacdo de jogos RPG no contexto da Educacdo Ambiental, foi
relativamente reduzido. Observamos, ainda, que a maioria dos jogos trouxe informacdes sobre
aspectos variados da Educagdo Ambiental desde questdes ligadas diretamente ao meio ambiente,
até questdes de valores, cidadania, ética e direitos humanos. Porém, nenhum dos jogos descritos
nos trabalhos analisados utilizou como apoio a Carta da Terra ou outro documento oficial
associado a Educacdo Ambiental. Também ndo encontramos ampla descricdo sobre atividades
correlatas ao jogo como, por exemplo, a realizacdo de aula dialogada e resolucdo de quiz.

Assim, como forma de contribuicdo para os estudos de EA no contexto escolar decidimos
dar énfase na utilizacdo do ludico na educacgdo por meio de um jogo RPG e no debate referente a
documentos oficiais ligados a EA, no nosso caso a “Carta da Terra” para suprir lacunas
encontradas na analise dos trabalhos.

Para realizacdo da pesquisa foram feitas vérias leituras como: Gadotti (2000), Jacobi
(2003), Carvalho (2006), Guimarées (2006), Loureiro (2012), Leff (2010), Sato e Carvalho
(2005) e diferentes obras de Paulo Freire (1921-1997) com vistas a analise dos dados.

A pesquisa foi realizada no ano de 2015 com alunos de uma turma dos anos finais do

ensino fundamental e o0 problema que pautou a pesquisa foi:
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Quais conhecimentos referentes a tematica ambiental os alunos do 6° ano do ensino
fundamental de uma escola publica do municipio de Campo Grande-MS possuem e, de que
formas, um jogo didatico que contempla a referida tematica contribui para a elucidagdo de
conceitos voltados ao conteldo meio ambiente e ao estimulo a sensibilizacdo quanto aos
principios da EA?

Sob essa perspectiva, 0s objetivos da pesquisa foram:

- Analisar os conhecimentos dos alunos do 6° ano do ensino fundamental de uma escola publica
do municipio de Campo Grande-MS referentes a teméatica ambiental a partir da utilizacdo de um
jogo didatico RPG (Role Playing Game).

- Identificar os conhecimentos dos alunos do 6° ano do ensino fundamental referentes a tematica
ambiental;

- Avaliar um jogo didatico modalidade RPG como atividade ludica voltada & aprendizagem de
questdes ligadas a Educacdo Ambiental no ensino fundamental.

Esta dissertacdo esta organizada em quatro capitulos além da Introducdo e Consideracdes
Finais.

No segundo capitulo apresentamos o delineamento da pesquisa, caracterizando o
ambiente da pesquisa no ambito da proposta politico-pedagdgica e o jogo RPG, bem como
indicando as aplicacBes dessa modalidade de jogo no @mbito escolar.

No terceiro capitulo expomos o referencial tedrico trazendo uma discussao sobre aspectos
gerais da Educacdo Ambiental e as suas diferentes concepcdes, problemas ambientais e a busca
de um desenvolvimento sustentavel e a importancia e os resultados do ludico aplicado em sala de
aula. Também apresentamos informac@es referentes a teoria freireana, indicando alguns de seus
pressupostos que foram considerados importantes para a EA.

No quarto capitulo trazemos a metodologia indicando os procedimentos metodoldgicos
utilizados na pesquisa e outros aspectos associados ao seu contexto e desenvolvimento e
também, fazemos uma abordagem sobre a técnica de Analise de Contetudos (BARDIN, 2011).

No quinto capitulo apresentamos os resultados e discussdo e promovemos reflexdes e

apontamentos acerca dos dados obtidos na pesquisa.



16

2 DELINEAMENTO DA PESQUISA

Ha escolas que sdo gaiolas e ha escolas que sdo
asas. Escolas que sdo asas ndo amam passaros
engaiolados. O que elas amam sdo passaros em
voo. Existem para dar aos passaros coragem
para voar.

Rubem Alves

2.1 A CARACTERIZACAO DO ESPACO DE PESQUISA NO AMBITO DA PROPOSTA
POLITICO-PEDAGOGICA

A Escola em que foi realizada a maior parte das etapas desta pesquisa, denominada como
Escola B, esta situada na Rua Aracy Pereira de Matos, s/n°, microrregido do corrego Bandeira,
Conjunto Recanto dos Rouxinoéis- bairro localizado na regido sudeste da cidade de Campo
Grande — Mato Grosso do Sul. Foi criada pelo Decreto Estadual n® 3.545 de 17 de abril de 1.996
e esta credenciada e autorizada para o funcionamento do Ensino Fundamental e Médio, a partir
de 2014, pelo prazo de 5 anos, através da Resolucdo/SED n° 2.810, de 27 de dezembro de 2013,
publicada no Diario Oficial n°® 8.585 de 30 de dezembro de 2013, paginas 33 e 34
(SECRETARIA DE EDUCAQAO DO ESTADO DE MATO GROSSO DO SUL, 2015).

Atende cerca de mil alunos, com idade a partir de cinco anos distribuidos nos trés turnos
e oferece o0 Ensino Fundamental e Médio, obedecendo a legislacdo em vigor, apresentando ainda
uma Sala de Recursos Multifuncionais para atendimento aos alunos com necessidades
educacionais especificas (ANEES) (op. cit).

De acordo com o “Projeto Politico Pedagdgico”, a escola tem como objetivo oferecer
uma educacdo embasada em pardmetros concretos, dedicacdo, criatividade e compromisso com
um ensino que prepare o educando para aprender a aprender, com vistas a dar novo sentido ao
senso comum (op. cit).

Sua “missao” ¢ propor um modelo inclusivo de educagéo, debatendo-o coletivamente
no cotidiano escolar, propondo estratégias e apresentando perspectivas para uma vida digna, de
respeito e formando cidad&os criticos, éticos e capazes de agir na transformacdo da sociedade
(op. cit).

A escola busca o “fortalecimento da gestdo democréatica e o fomento da participagédo de

todos os segmentos da comunidade escolar, utilizando o dialogo como forma de mediar conflitos



17

e de tomar decisdes coletivas”. Ha o intuito de “mostrar aos alunos a importancia de conhecer e
compreender a realidade em que vivem para que 0S mesmos sejam capazes de atuar de forma
responsavel em sua comunidade, com ag¢des solidarias e amigas” (0p. Cit).

Quanto ao espaco fisico da escola destaca-se a existéncia de quinze salas de aula; duas
salas de tecnologias educacionais; um espaco adaptado para leitura; uma sala de recursos
multifuncionais no periodo matutino e vespertino; um espaco coberto com palco para eventos;

uma quadra de esportes coberta; areas descobertas ao redor da escola (op. cit).

2.2 JOGO RPG: CARACTERISTICAS E APLICACOES

O Role Playing Game, conhecido popularmente pela sigla RPG, baseia-se na
interpretacdo de papéis. E um jogo de criar e contar histdrias, no qual cada ouvinte faz o papel de
um personagem e o narrador da histéria (chamado de Mestre do Jogo) descreve as situa¢@es que
sdo desafios a serem superados (RICON, 1999).

Klimick (2003) enumera oito elementos basicos para a defini¢do de um RPG. S&o eles:

1. E uma atividade de grupo, ainda que o grupo se resuma a relacdo mestre/narrador e
jogador/ouvinte;

2.E organizada numa sequéncia encadeada de "sessdes de jogo", que compdem
“aventuras” (historias completas) e, por sua vez, integram “campanhas” (conjuntos de historias
fechadas), e ndo em uma série de “partidas” estanques;

3. E uma atividade cooperativa e ndo competitiva;

4. Ha personagens sendo interpretados em maior ou menor grau pelos jogadores, sendo
que estes decidem livremente as acdes desses personagens na historia;

5. Os personagens “evoluem” ao longo do jogo, seja “passando de nivel” ou através da
melhora gradativa de suas caracteristicas através de algum sistema de recompensa que relaciona
a experiéncia nas aventuras com a evolugdo dos personagens;

6. O enredo da historia vai sendo continuamente alterado pelo Mestre/Narrador, a partir
do confronto entre as agdes dos personagens dos jogadores e as regras do jogo, incluindo muitas
vezes o0 rolamento dos dados;

7. Existe um ambiente ficcional que serve de cenario para as historias;

8. Ha um claro compromisso com a diversao.

Higuchi e Roberti (2001) destacam que, para o jogo ter uma boa funcionalidade, 0 mestre

deve manter os participantes enredados na historia, oferecendo nuances e ritmos variados na
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narrativa e adequando-os ao grupo, pois o desempenho do mestre e as escolhas dos demais
participantes interferem no encadeamento da histéria que nunca esta acabada.

Segundo Klimick (2003), o RPG ¢, ao mesmo tempo, um método e uma brincadeira, pois
o0s participantes, controlando as a¢des de seus personagens e cooperando entre si, criam histérias
ou aventuras coletivamente e muitas vezes, utilizando-se do improviso.

Higuchi e Roberti (2001) apresentam um breve histérico sobre a criacdo e
desenvolvimento do jogo RPG: nasceu nos Estados Unidos na década de 1970 e ao longo dos
anos foi se difundindo no mundo a partir de seus dois tipos basicos: de mesa (convencional) e de
computador. O primeiro jogo de RPG, denominado Dungeons & Dragons (D&D), criacdo de
Dave Arneson e Gary Gygax, foi lancado no mercado no ano de 1974. Era um RPG
convencional no qual os jogadores se reuniam em volta de “uma mesa” e de forma descritiva, e
as vezes até teatral, vivenciavam uma aventura fantasiosa. Apos a criagdo deste jogo, surgiram
outros, de ambientacdo fantastica medieval e influenciados, especialmente, pela mitologia
nérdica contida em “O senhor dos Anéis”, de J. R. R. Tolkien. Outros ainda eram baseados no
universo ficcional de filmes como “Guerra nas Estrelas” e “Jornada nas Estrelas”, ou de historia
em quadrinhos.

Na década de 1980 foram criadas as primeiras versdes de RPG para o computador com 0s
jogos Wizardry (Magia) e Ultima. Nesse caso, 0 mestre era 0 computador e o nimero de opgdes
vinha restrito tanto pelos programadores quanto pelos limites do préprio computador como
capacidade de memoria, velocidade e recursos, ndo deixando espago para improvisacdo. O RPG
de computador ajudou a difundir o RPG de mesa, ampliando o nimero de jogadores e dando
aqueles que ndo conheciam o jogo ou ndo tinham um grupo, a possibilidade de jogarem sozinhos
(op. cit).

Apdbs um periodo em que o RPG foi utilizado apenas como entretenimento, surgiu a ideia
de aplica-lo no ambito escolar. Um dos primeiros jogos de RPG brasileiros voltados para a
educacédo foi desenvolvido por Andrade et al (1992), largamente utilizado por professores de
historia, apresentando a descri¢cdo do Brasil no Periodo Colonial. Outros exemplos sdo: um jogo
no estilo RPG utilizado no ensino de biologia desenvolvido por Moura e Schaffel (2011) com a
ferramenta RPG Maker; um RPG para as aulas de histéria a fim de trabalhar o conteddo
“Descobrimento do Brasil” proposto por Pereira (2009); o RPG GeoEspa¢oPEC com o intuito
principal de estimular o aprendizado da geometria espacial de uma forma ludica criado por
Moraes et al (2008) e o Projeto Alius Educare, um jogo eletrénico desenvolvido com
caracteristicas de um RPG e associado a tematica ambiental, desenvolvido por Horta e Almeida
(2012).
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Salientamos que foram citados alguns RPGs desenvolvidos no Brasil para demonstrar
que esse estilo de jogo pode ser aplicado em variadas areas de conhecimento, inclusive associado
a Educacdo Ambiental, foco de nossa pesquisa, devido as vantagens que apresenta. Para Cardoso
(2008), 0 RPG é uma excelente ferramenta educacional, pois propicia: socializagdo, cooperacéo,
criatividade, interatividade e interdisciplinaridade. Schmit (2008), por sua vez, destaca a ética
quando afirma que o educador, ao utilizar o RPG em suas aulas, pode gerar vivéncias
imaginarias para trabalhar questdes de maneira mais elaborada e menos limitada do que no
mundo real.

Destacamos que algumas informacdes apresentadas nesse capitulo foram seguidas na
confec¢do do Jogo “Complexidade da vida”; outras, porém, passaram por alteracdes ja que
fizemos uma adaptacéo ao estilo RPG.

As adaptacOes realizadas estdo associadas ao ambiente do jogo que, ao contrario do que
geralmente é aplicado, foi criado a partir do cotidiano, ou seja, utilizando-se elementos de uma
cidade, de facil conhecimento aos alunos, como: escola e industria, visto que o intuito é
problematizar a realidade do puablico-alvo. Outro fator é que a historia ou aventura consiste em
algo Unico, ndo sendo dividida em sessGes de jogo. Por exemplo, a0 mesmo tempo em que
determinado jogador resolve um desafio relacionado a escola, o outro analisa situacGes que
envolvem a industria. Essa adaptacdo foi definida em funcdo da faixa etaria dos alunos e da
quantidade de alunos na turma, pois, a nosso ver, as caracteristicas do publico-alvo requeriam
que o jogo néo fosse tdo longo e apresentasse uma dinamicidade.

Para finalizar, ressaltamos que a proposta de aplicar um jogo didatico na modalidade
RPG seguindo os pressupostos tedricos da Educacdo Ambiental e no viés freireano se pautou no
fato de que todos esses aspectos tém algo em comum, ou seja, tanto o estilo RPG, como a
Educacdo Ambiental e a pedagogia freireana incentivam o didlogo e a reflexdo e além disso,
possibilitam uma problematizacdo da realidade com vistas a motivacdo de préaticas que levem a

uma melhor qualidade de vida, a sustentabilidade socioambiental e justiga social.
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3 REFERENCIAL TEORICO

A educacgdo € um ato de amor, por isso, um ato
de coragem. Nao pode temer o debate. A analise
da realidade. Nao pode fugir a discussdo
criadora, sob pena de ser uma farsa.

Paulo Freire

3.1 EDUCACAO AMBIENTAL: MARCOS LEGAIS E ASPECTOS GERAIS

O artigo 225 da Constituicdo Federal proclama que todos tém direito ao meio ambiente
ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial a qualidade de vida,
impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as pre-
sentes e futuras geracoes (BRASIL, 1988).

Uma das formas de se alcancar esse objetivo € inserindo a Educa¢do Ambiental (EA), no
ambiente escolar.

A Lei n® 9.795/99 em seu artigo 1° define Educacdo Ambiental como:

[...] processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem
valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas
para a conservagdo do meio ambientel[...].

A referida lei expde no artigo 2° que:

A educacdo ambiental ¢ um componente essencial e permanente da educacgéo
nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e
modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-formal.

O Conselho Nacional do Meio Ambiente (CONAMA), por sua vez, define a EA como
um processo de formacéo e informacéo, orientado para o desenvolvimento da consciéncia critica
sobre as questdes ambientais e de atividades que levem a participacdo das comunidades na
preservacao do equilibrio ambiental (BRASIL, 1997).

A Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), instituida no ano de 1999 por meio
da Lei 9.795, estabelece como facultativa a criacdo da disciplina de Educacdo Ambiental nos
cursos de pos-graduacdo, extensdo e nas areas voltadas ao aspecto metodolégico da educacao
ambiental. A lei orienta ainda, que nos cursos de formacdo e especializa¢do técnico-profissional,
em todos os niveis, deve ser incorporado contetido que trate da ética ambiental das atividades
profissionais a serem desenvolvidas. E no ensino infantil, fundamental e médio, € recomendado
que o desenvolvimento da EA seja integrado entre as disciplinas (BRASIL, 1999a).

Em conformidade as recomendacfes da PNEA, os Parametros Curriculares Nacionais

(PCN) abordam o meio ambiente como tema transversal no intuito de contribuir para a formacéo
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de cidaddos conscientes, aptos a decidirem e atuarem na realidade socioambiental de um modo
comprometido com a vida, 0 bem-estar de cada um e da sociedade como um todo (BRASIL,
1999b).

Na Conferéncia das Nacdes Unidas sobre o Meio Ambiente e o Desenvolvimento
(CNUMAD) realizada no ano de 1997 destacou-se que:

A educacdo ambiental deve tratar as questfes globais criticas, suas causas e
inter-relacdes em uma perspectiva sistémica, em um contexto social e historico.
Aspectos primordiais para seu desenvolvimento tais como: meio ambiente,
populagdo, paz, direitos humanos, democracia, satde, fome, degradagdo da flora
e fauna, devem ser abordados. E necessario capacitar as pessoas a trabalhar
conflitos e a integrar conhecimentos, valores, atitudes e agles, buscando a
transformacdo de habitos consumistas e condutas ambientais inadequadas
(RUSCHEINSKY e COSTA, 2002 p. 93).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental homologadas em 15 de
junho de 2012 e aprovadas pelo Conselho Nacional de Educacdo, mediante didlogo com os
sistemas de ensino, sociedade civil e instancias governamentais constituem-se no documento
oficial mais atual relacionado a Educacdo Ambiental. O documento traz em seu artigo 2° que:

A Educagdo Ambiental é uma dimenséo da educacéo, é atividade intencional da
pratica social, que deve imprimir ao desenvolvimento individual um carater
social em sua relagdo com a natureza e com 0s outros seres humanos, visando
potencializar essa atividade humana com a finalidade de torna-la plena de
pratica social e de ética ambiental (BRASIL, 2012 p.2).

Ainda no referido documento destaca-se que a Educacdo Ambiental deve adotar uma
abordagem que considere a interface entre a natureza, a sociocultura, a producéo, o trabalho e o
consumo, superando a visdo despolitizada, acritica, ingénua e naturalista muito presente na
pratica pedagdgica das institui¢bes de ensino (BRASIL, 2012).

Ampliando a discussdo, trazemos autores que indicam outros conceitos e informacoes e
mencionam a importancia da EA,

Para Jacobi (2004), a EA deve estar diretamente voltada para a busca de uma perspectiva
que relaciona o homem, a natureza e o universo, tomando como referéncia que 0S recursos
naturais se esgotam e que o principal responsavel pela sua degradagédo é o homem.

Em consonancia com esse pensamento, Guimardes (2006) cita que a referida area do
conhecimento pode ser compreendida como uma pratica por meio da qual os individuos
interferem na qualidade de vida de modo a transforma-la, agindo ndo somente como autores
(aqueles que planejam), mas também como atores (aqueles que executam).

Segundo Carvalho (2006), a EA nasceu em um momento historico de alta complexidade

como parte de uma tentativa em responder aos sinais de faléncia de todo um modo de vida, que
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ja ndo sustenta as promessas de felicidade, progresso e desenvolvimento. Esse campo da
educacdo contraria 0 pensamento da modernidade ocidental de que o bem viver reside no
imperativo da acumulacdo material baseada nos circuitos de trabalho, producdo e consumo, dos
quais parcelas cada vez maiores da populacdo do planeta estdo sendo excluidas ou incluidas em
posicOes de absoluta inferioridade e desigualdade.

De acordo com Ruscheinsky e Costa (2002), o desenvolvimento de habitos, atitudes e
conhecimentos que levem a uma mudanga de posicionamentos dos cidaddos no ambiente natural
é objetivo da educacdo ambiental. E segundo Jacobi (2004), a EA deve avangar de modo
continuo e permanente na construcdo de um saber mais integrador, que aporte a compreensao da
realidade, a partir de metodologias interdisciplinares, somando os contetdos das disciplinas
tradicionais aos saberes ambientais.

O desafio metodoldgico da interdisciplinaridade, por sua vez, repousa no fato de que uma
pratica interdisciplinar de EA pode tanto ganhar o significado de estar em todo lugar ou nao
pertencer a nenhum dos lugares ja estabelecidos na estrutura curricular que organiza o ensino.
Carvalho (2006) afirma, que a superacdo desse desafio, exige disponibilidade para construir as
mediacOes necessarias entre 0 modelo pedagdgico disciplinar, ja instituido, e as ambigdes de
mudanca. A autora acrescenta que a construcdo de praticas inovadoras ndo se da pela
reproducdo, mas pela criacdo, pela readaptacdo e sobretudo, no caso da interdisciplinaridade, por
novas relagdes na organizacao do trabalho pedagdgico.

Nesse contexto, Jacobi (2004) preconiza que a EA abre um estimulante espago para
refletir sobre o papel dos professores como mediadores e transmissores de um conhecimento
necessario para que os alunos adquiram compreensdo do meio ambiente global e local, da
interdependéncia dos problemas e solucbes e da importancia da responsabilidade e da
participacdo de cada um para construir uma sociedade planetaria mais equitativa e
ambientalmente sustentavel.

No que se refere a participacdo cabe ressaltar que a mesma é um instrumento de
cidadania e, se o professor instigar a mobilizacao e sensibilizagcdo dos alunos, sera possivel voltar
essa participacdo em defesa da qualidade de vida transmitindo a educacdo ambiental um carater
transformador (JACOBI, 1998). Gadotti (2000), partindo de perspectiva semelhante, cita que
sem a participacao e a iniciativa dos individuos em particular e a sociedade civil em geral, a a¢do
do Estado em relacéo a educacdo ambiental sera muito limitada.

A visdo de ambiente em uma tessitura mais complexa e global abrange aspectos fisicos,
quimicos e bioldgicos, associados a fatores sociais e econdmicos. Nesse enfoque a educagédo

ambiental deve, segundo o Programa das Nag¢Ges Unidas para o Meio Ambiente (UNESCO-
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PNUE) facilitar uma tomada de consciéncia da interdependéncia econdmica, politica e ecoldgica
do mundo moderno, de forma que estimule o sentido da responsabilidade e da solidariedade
entre as nacOes (Informe final da Conferéncia de Thilisi, 1997) (RUSCHEINSKY e COSTA,
2002).

Um aspecto ¢ indicado por Carvalho (2006). A autora destaca que a participacdo nédo
pode ser vista apenas como a adocdo de “bons comportamentos ambientais” e alerta que, a
expressdo “Educagdo Ambiental” passou a ser usada como termo genérico para algo que se
aproximaria de tudo o que pudesse ser acolhido sob o guarda-chuva das “boas praticas
ambientais”, prevalecendo, assim, uma visao comportamental.

Nesse viés, Brigger (1999) indica que a EA na visdo comportamental tende a reforcar
comportamentos ambientalmente corretos e evitar ou punir os inadequados; “adestrando” mais
do que educando. A autora ainda enfatiza que esse carater normativo e disciplinar tende a
produzir um efeito restritivo, importante para as politicas de fiscalizacdo e controle ambiental,
mas pouco estimulante para espacos de aprendizagem orientados pelos ideais de emancipacao,
liberdade e criatividade e a “formacdo do sujeito ecoldgico”.

Como ressalva, destacamos que embora as conclusfes de Brugger (1999) tenham sido
publicadas h4 mais de duas décadas, elas continuam muito atuais, pois a EA na visdo
comportamental é frequentemente observada em vérias escolas. A partir de nossa experiéncia
enquanto professora, verificamos esse “adestramento” quando o professor repassa informagdes
ou exige atitudes por parte dos alunos para estimular a sua atuagdo na conservacdo do meio
ambiente, sem possibilitar que 0 mesmo reflita e entenda a importancia da realizacdo dessas
atitudes no seu cotidiano. Uma situacédo a citar é que alguns alunos memorizam a cor da lixeira
associada a cada tipo de lixo na coleta seletiva e, enquanto estdo na escola, fazem a separacao
adequada, porém, ao se deparar com 0s mesmos tipos de lixeira fora do ambiente escolar, ndo
tém a mesma atitude.

A situagdo supracitada indica que o professor, & medida que ndo estimula a reflexdo, ndo
contribui para a constituicdo de uma “atitude ecologica” em seus alunos. Atitude esta que,
segundo Carvalho (2006) caracteriza-se como a principal aspiracdo da EA, estando relacionada
ao fato de os individuos ndo assumirem uma postura interpretativa neutra diante das questdes
socioambientais, mas, entrarem no jogo e disputarem os sentidos do ambiental, articulando as
sensibilidades ecologicas e os valores emancipadores.

Baseado nisso, acreditamos que o desenvolvimento de atitudes ecologicas favorece a
construcdo de uma cidadania ambientalmente sustentavel e a formagdo de sujeitos ecoldgicos

com postura de critica a ordem social vigente caracterizada pela produtividade material as custas
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da exploracdo ilimitada dos bens ambientais, da manutencdo da desigualdade e da exclusédo
social e ambiental.

Outro aspecto que provoca inquietacbes é a crenca que 0 investimento em novos
mercados verdes, por si s, sem a devida discusséo critica no ambito educacional e em outras
esferas da sociedade, resolvera a crise ambiental. Partindo dessa premissa, Carvalho (2006)
aponta que a difusdo de conhecimentos cientificos e tecnologias ambientais tomados em sua
forma ingénua, sem a devida problematizacdo de seus contextos histéricos de producdo e dos
interesses econdmicos aos quais respondem, é um risco a vocacao renovadora da EA.

Jacobi (2003), por sua vez, menciona que a EA deve provocar processos de mudancas
sociais e culturais que visam obter do conjunto da sociedade tanto a sensibilizacdo a crise
ambiental e a urgéncia em mudar os padrdes de uso dos bens ambientais quanto o
reconhecimento dessa situacdo e a tomada de decisOes a seu respeito, buscando produzir um
novo ponto de equilibrio, uma relacdo de reciprocidade entre as necessidades sociais e
ambientais.

Essa reciprocidade constitui-se em uma utopia da EA juntamente com o acolhimento e o
reconhecimento de direitos iguais na relagdo entre as necessidades humanas e as condi¢Oes
ambientais (RUSCHEINSKY e COSTA, 2002). E no que se refere ao grande desafio da EA,
Carvalho (2006) cita que é ir além da aprendizagem comportamental, engajando-se na
construcdo de uma cultura cidada e na formacao de atitudes ecoldgicas. Isso supde a formacao de
um sentido de responsabilidade ética e social, considerando a solidariedade e a justica ambiental

como faces de um mesmo ideal de sociedade justa e ambientalmente orientada.

3.2 CONCEPCOES DE EDUCACAO AMBIENTAL

Vérios autores apresentaram concep¢Oes para delimitar os diferentes campos que a
Educacdo Ambiental pode assumir. Enumeramos, a seguir, as concepc¢des apresentadas por
Sorrentino (1995), Sauvé (2005) e Layrargues e Lima (2014).

Sorrentino (1995) faz uma anélise das diversas "Educagfes Ambientais”, pautando-se em
diferentes critérios, como o histérico do movimento ambientalista ou o tipo de atividade
envolvida, identificando quatro correntes principais: “Conservacionista”, "Educagdo ao Ar
Livre", "Gestdo Ambiental” e "Economia Ecoldgica™.

Segundo o autor, a corrente "Conservacionista” visa a reversdo do processo de
degradacéo e a conservacao e utilizacdo racional dos recursos naturais. Os defensores principais

dessa corrente sd&o os ambientalistas, que refletem sobre as causas e consequéncias da
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degradacdo ambiental. A proposta pedagdgica mais presente nessa corrente € a tradicional,
centrada na figura do professor transmissor de conhecimentos, sendo que o aluno/participante é
visto como um ser passivo, recebedor de informagdes e as atividades mais comuns associadas a
corrente, sdo: trilhas interpretativas, cursos de "capacitagdo” com aulas expositivas para 0S
professores, exposicdes e feiras, comemoracles relativas ao meio ambiente e palestras
(SORRENTINO, 1995).

De acordo com a corrente "Educacdo ao Ar Livre", o conceito de natureza relaciona-se
com a ideia de "area natural" e em geral, preservada. As atividades associadas a essa corrente
objetivam entender os fatores e a inter-relacdo que regem determinado ecossistema, sdo elas:
caminhadas ecologicas, trilhas de interpretacdo da natureza, montanhismo, turismo ecolégico
etc. A corrente estuda temas como caracterizacao fisica das areas, fauna e flora presentes etc e é
realizada por naturalistas, escoteiros, grupos de espeleologia, ecoturistas e outros mais (op. cit).

Na analise de Sorrentino (1995) a terceira corrente de EA, que ele denomina como
"Gestdo Ambiental™ esta relacionada a movimentos que lutavam contra a poluicdo provocada por
indUstrias e buscavam liberdade democratica, reivindicando a participacdo da populacdo na
administracdo dos espagos publicos e na tomada de decisGes que envolvessem o futuro da
populacdo. Essa corrente apareceu no Brasil no periodo da ditadura militar.

A corrente "Economia Ecoldgica”, por sua vez, € pautada por uma andlise mais politica e
tem por base as ideias do “ecodesenvolvimento”. Como caracteristica geral essa é a corrente que
procura difundir a utilizacdo da tecnologia e normalmente é relacionada as ONG's, comunidades
rurais e associacdes ambientalistas. De acordo com Sorrentino (1995), essa corrente apresenta
duas vertentes: a do desenvolvimento sustentavel, que aglutina empresarios, governantes e
algumas organizacGes-ndo-governamentais; e a das sociedades sustentaveis, que agrega todos
aqueles gque se encontram na oposic¢éo ao atual modelo de desenvolvimento.

Sauvé (2005) segue a mesma denominacdo utilizada por Sorrentino (corrente) e define
corrente ambiental como uma maneira de conceber e praticar a educacdo ambiental. Porém, a
autora indica um numero maior de correntes, totalizando quinze e as classifica de duas formas:
“correntes de longa tradi¢ao” e “correntes mais recentes”.

As “correntes de longa tradicdo” sdo mais antigas, foram dominantes nas primeiras
décadas da EA (anos de 1970 e 1980). Sdo elas: naturalista, conservacionista/ recursista,
resolutiva, sistémica, cientifica, humanista e moral/ ética (SAUVE, 2005).

As correntes mais recentes estdo associadas a preocupagdes que surgiram recentemente.
Sdo elas: holistica, biorregionalista, praxica, critica, feminista, etnogréfica, da ecoeducacdo e da

sustentabilidade (op. cit).
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A corrente naturalista é centrada na relacdo com a natureza, podendo ter um enfoque
“cognitivo”, “experiencial”, “afetivo”, “espiritual” ou “artistico”. As proposi¢des dessa corrente,
frequentemente, reconhecem o “valor intrinseco da natureza™, acima e além dos recursos que ela
proporciona e do saber que dela se possa obter (SAUVE, 2005). Reigota (2010) ao comentar
sobre a abordagem naturalista, nos permite uma correlacdo com a corrente naturalista, pois o
autor indica que tal abordagem vé o meio ambiente como sindbnimo de natureza intocada, vista
tipicamente pelos aspectos naturais.

A corrente conservacionista também denominada recursista agrupa proposicdes centradas
na “conservacdo” dos recursos (4agua, solo, energia, plantas, animais, patrimdnio genético,
patrimoénio construido, etc), no que diz respeito a sua quantidade e qualidade. Essa corrente
visualiza a natureza-recurso e se preocupa com a “administragdo do meio ambiente” (SAUVE,
2005).

A corrente resolutiva retne proposi¢cbes nas quais 0 meio ambiente é considerado
principalmente como um conjunto de problemas. Essa corrente trata de informar ou de levar as
pessoas a se informarem sobre problematicas ambientais e desenvolver habilidades para resolvé-
las por meio da modificacdo de comportamentos ou de projetos coletivos (op. cit).

A corrente sistémica possui um enfoque que permite conhecer e compreender
adequadamente as realidades e as problematicas ambientais. Essa corrente visa identificar os
diferentes componentes de um sistema ambiental e salientar as relagdes entre seus componentes,
como as relacgdes entre os elementos biofisicos e os sociais de uma situacdo ambiental (op. cit).

Na corrente cientifica, a educacdo ambiental esta relacionada ao desenvolvimento de
conhecimentos e de habilidades relativas as ciéncias do meio ambiente do campo de pesquisa
essencialmente interdisciplinar para a transdisciplinaridade. Enfatiza que o meio ambiente é
objeto de conhecimento para escolher uma solugdo ou acéo apropriada (op. cit).

A corrente humanista da énfase a dimensdo humana do meio ambiente, construida no
cruzamento da natureza e da cultura. De acordo com essa corrente, 0 ambiente ndo é somente
apreendido como um conjunto de elementos biofisicos, mas como um meio de vida com seus
fatores histéricos, culturais, politicos, econdémicos, estéticos, etc. Assim, 0 meio ambiente nao
pode ser abordado sem se levar em conta sua significacdo e valor simbolico(op. cit).

A corrente moral/ ética preconiza que a relagdo com o meio ambiente é de ordem ética e
propde o desenvolvimento de valores ambientais. Sauvé (2005) indica que alguns autores
defendem a adogdo de uma “moral” ambiental, prescrevendo comportamentos socialmente

desejaveis.
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A corrente holistica leva em conta ndo apenas o conjunto das maultiplas dimens@es das
realidades socioambientais, mas também das diversas dimensdes da pessoa que entra em relacédo
com estas realidades, da globalidade e da complexidade de seu “ser-no-mundo”. ESsa corrente
trabalha com proposic@es centradas em preocupacdes de tipo psicopedagdgico (apontando para o
desenvolvimento global da pessoa em relacdo ao seu meio ambiente) e outras ancoradas em uma
visdo de mundo em que todos os seres estdo relacionados entre si (op. cit).

A corrente biorregionalista inspira-se geralmente numa “ética ecocéntrica” e centra a
educacdo ambiental no desenvolvimento de uma relagdo preferencial com o meio local ou
regional, no desenvolvimento de um “sentimento de pertenca” e no compromisso em favor da
valorizacdo deste meio (op. cit).

Na corrente praxica, a énfase esta na aprendizagem na ac¢do, pela acdo e para a melhora
desta. Ndo se trata de desenvolver “a priori”” 0s conhecimentos e as habilidades com vistas a uma
eventual acdo, mas em poér-se imediatamente em situacdo de acdo e de aprender pelo projeto, por
e para esse projeto, dessa forma, integrando a reflexao e a acéo (op. cit).

A corrente de critica social insiste na analise das dindmicas sociais que se encontram na
base das realidades e problematicas ambientais: analise de intencdes, de posi¢des de argumentos,
de valores explicitos e implicitos, de decisdes e de acbes dos diferentes protagonistas de uma
situacdo. Esta corrente possui um componente necessariamente politico, apontando para a
transformacao de realidades e também corajoso, porque ela comeca primeiro por confrontar a si
mesma ao mesmo tempo que implica no questionamento dos lugares-comuns e das correntes
dominantes (op. cit).

A corrente feminista adota a analise e a denuncia das relacGes de poder dentro dos grupos
sociais e nos campos politico e econdmico. A énfase dessa corrente estd nas relacGes de
superioridade que os homens ainda exercem sobre as mulheres, em certos contextos, e na
necessidade de integrar as perspectivas e os valores feministas aos modos de governo, de
producdo, de consumo e de organizagdes sociais. Defensores dessa corrente indicam uma relagéo
entre a dominacgdo das mulheres e da natureza, admitindo a importancia do restabelecimento de
relagbes harmonicas com a natureza e entre 0s humanos, mais especificamente, homens e
mulheres (op. cit).

A Corrente etnografica da énfase ao “caréater cultural” da relagdo com o meio ambiente.
PropOe ndo apenas adaptar a pedagogia as realidades culturais diferentes, como se inspirar nas
pedagogias de diversas culturas que tém outra relagdo com o meio ambiente (op. cit).

A corrente da ecoeducacdo defende que a Educacdo Ambiental ndo deve tratar apenas de

resolver problemas, mas de aproveitar a relagdo com o meio ambiente como “cadinho de
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desenvolvimento pessoal para o fundamento de um atuar significativo e responsavel”. Nessa
corrente, 0 meio ambiente é percebido como uma esfera de interacdo essencial para a
“ecoformacdo” (formacdo pessoal recebida de seu meio ambiente fisico) ou para a
“ecoontogénese” (estabelecimento de lagcos com o meio ambiente) (op. cit).

A Ultima corrente proposta por Sauvé (2005) denomina corrente da sustentabilidade
possui 0 objetivo de contribuir para a promocdo do desenvolvimento sustentavel que concilia o
aspecto econdmico, a conservacao dos recursos naturais e um compartilhamento equitativo dos
recursos. Preconiza a utilizagéo racional dos recursos de hoje, para que haja suficientemente para
todos e se possa assegurar as necessidades do amanha. Essa corrente procura ampliar a dimensao
da educacdo ambiental, pois segundo seus partidarios, em correntes precedentes, ela estaria
limitada a um enfoque naturalista sem integrar as preocupagdes sociais e em especial, 0 aspecto
econdmico. Para atenuar essa caréncia, surge como estratégia a educacdo para 0 consumo
sustentavel que visa transformar os modos de producéo e de consumo (op. cit).

Layrargues e Lima (2014), por sua vez, indicam a existéncia de trés macrotendéncias
definindo-as como modelos politico-pedagdgicos para a Educacdo Ambiental. Séo elas:
conservacionista, pragmatica e critica.

A macrotendéncia conservacionista vincula-se “aos principios da ecologia, na valorizagdo
da dimensdo afetiva em relacdo a natureza e na mudanca do comportamento individual em
relacdo ao ambiente baseado no pleito por uma mudanca cultural que relativize o
antropocentrismo”. E uma tendéncia historica bem consolidada que liga a EA & questdes como:
biodiversidade, unidades de conservacdo, ecoturismo e experiéncias agroecoldgicas estando
distanciada das dindmicas sociais e politicas e seus respectivos conflitos (LAYRARGUES e
LIMA, 2014 p. 30).

J& a macrotendéncia pragmatica caracteriza-se, principalmente, pela “dominincia da
I6gica do mercado sobre as outras esferas sociais, a ideologia do consumo como principal utopia,
a preocupagdo com a producdo crescente de residuos solidos e a inspiracdo privatista que se
evidencia em termos como consumo Vverde, responsabilidade socioambiental e mecanismos de
desenvolvimento limpo (LAYRARGUES e LIMA, 2014 p. 31).

A perspectiva pragmatica relaciona-se com economia de energia e adgua, mercado de
carbono, eco-tecnologias, diminui¢do da “pegada ecologica” e expressoes do conservadorismo
dindmico que operam mudangas superficiais, tecnologicas e comportamentais e percebe o meio
ambiente como uma colecdo de recursos naturais em processo de esgotamento, aludindo-se ao
combate ao desperdicio (LAYRARGUES e LIMA, 2014).
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A macrotendéncia critica, por sua vez, apoia-se “na revisao critica dos fundamentos que
proporcionam a dominacdo do ser humano e dos mecanismos de acumulacdo do Capital,
buscando o enfrentamento politico das desigualdades e da injusti¢a socioambiental”. Almeja a
contextualizagdo e politizacdo do debate ambiental bem como a problematizagdo das
contradi¢cbes dos modelos de desenvolvimento e sociedade, refutando solucbes reducionistas.
Considera as dimensdes politica e social da educacdo e da vida humana e valoriza o dialogo
(LAYRARGUES e LIMA, 2014 p. 33).

3.3 PROBLEMAS AMBIENTAIS X DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Desde o século XV firmou-se um modelo urbano e mercantil em contraposi¢do ao padrdo
medieval, basicamente camponés. A medida que o projeto civilizatério moderno avangava, 0
passado medieval adquiria um sentido negativo, sendo caracterizado como menos desenvolvido
(CARVALHO, 2006).

A ideia de civilidade e cultura era, entdo, construida como o polo oposto da esfera
associada a natureza, ao selvagem, a barbarie e a ignorancia. A civilizacdo estava relacionada
com os valores de cultivo, limpeza, perfeccionismo, progresso e razao. E esse era um processo
que se aplicava tanto aos costumes sociais como ao proprio cultivo de uma subjetividade
individual (LEFF, 2010).

O repudio a natureza expressava-se tanto na desqualificacdo dos ambientes
naturais (matas, florestas, campo) quanto na forma de controle da natureza
associada as funcdes bioldgicas do ser humano. E nesse contexto que a cultura
ilustrada se ergue como uma parede invisivel a demarcar o territério humano
civilizado contra a natureza selvagem. Constroi-se historicamente a
representacdo do mundo natural como lugar da rusticidade, do inculto, do
obscuro e do feio (CARVALHO, 2006 p. 95).

Thomas (1989) citado por Carvalho (2006 p. 96) afirma que nos séculos XVI e XVII,
“terra boa e bonita era sindnimo de terra cultivada e as areas silvestres, montanhas e pantanos
eram considerados como os simbolos vivos do que merecia ser condenado”. “A paisagem
cultivada, neste periodo, distinguia-se dos padrdes rurais anteriores, por suas formas cada vez
mais regulares. A pratica de plantar cereais ou vegetais em linha reta ndo era apenas um modo
eficiente de aproveitar espacos, mas também, representava um modo agradavel de impor a ordem
humana ao mundo natural desordenado. Na silvicultura da época, daninha era a arvore que
permanecia no bosque nativo. Da mesma forma, a cacga e a captura de animais nocivos para a

agricultura eram estimuladas por meio de prémios” (CARVALHO, 2006 p.97).
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Carvalho (2006) destaca ainda, que o século XVIII testemunhou o dominio humano sobre
0 ambiente e o aparecimento da inddstria, resultando, concomitantemente, com intensa
degradacdo ambiental e exploragcdo da forca de trabalho. A autora menciona uma situacdo
associada a isso: a intensa utilizagdo do carvdo como combustivel, que gerou uma enorme
quantidade de residuos, formando-se o smog inglés (mistura de nevoeiro e fumaga) - a marca
registrada das grandes transformacdes sociais e ambientais desencadeadas pelo modo de
producdo industrial.

A mesma autora menciona também, que VArios outros problemas acompanharam a
deterioracdo ambiental, sendo um deles, a intensa migracdo campo-cidade, que resultava em alta
concentracdo populacional, principalmente de trabalhadores pobres, expostos a um ambiente
insalubre de trabalho e moradia, falta de coleta de lixo ou saneamento, propagacéo de epidemias,
violéncia social entre outros. Aspectos ainda verificados no Brasil e em outros locais do mundo
no século XXI, de forma menos acentuada, porém, presente. E foi a existéncia desses problemas
“que esteve na base de uma mudanca cultural importante: o surgimento de um sentimento
estético e moral de valorizacdo da natureza selvagem, ndo transformada pelos humanos”
(CARVALHO, 2006 p. 99).

Segundo Carvalho (2005a) foi na contraposicao a violéncia social e ambiental do mundo
urbano que se afirmou a nostalgia da natureza intocada. As paisagens naturais e a natureza de
modo geral, passaram a ser valorizadas pela sociedade e nesse contexto floresceram as praticas
naturalistas, as viagens de pesquisa, o habito de manter um jardim em casa, fazer piquenique no
bosque, criar animais domésticos.

Thomas (1989) denomina as praticas surgidas em tal periodo, de “novas sensibilidades”
que se traduzem na atracdo pela natureza, valorizacdo do selvagem e a nocdo de que o campo é
um espaco de saude e integridade.

Segundo Carvalho (2006), as chamadas novas sensibilidades estiveram na base do
sentimento estético em torno daquilo ndo submetido a interferéncia do ser humano. Em nome
dessas sensibilidades que idealizavam a natureza como uma reserva de bem, beleza e verdade
abriu-se um debate com relacdo ao sentido do bem viver, gerando-se inUmeras criticas as
distor¢des da vida nas cidades, a apropriacéo utilitaria dos recursos, a violéncia contra animais e
plantas, favorecendo a cria¢do de uma visdo socioambiental.

De acordo com Leff (2010), a visdo socioambiental orienta-se por uma racionalidade
complexa e interdisciplinar e pensa 0 meio ambiente como um campo de interagdes entre a
cultura, a sociedade e a base fisica e biologica dos processos vitais, no qual todos os termos

dessa relagdo, se modificam dindmica e mutuamente. Essa perspectiva considera o meio
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ambiente como espaco relacional, em que a presenca humana, longe de ser percebida como
extemporanea, intrusa ou desagregadora, aparece como um agente que pertence a teia de relacfes
da vida social, natural e cultural e interage com ela.

Segundo Velasco (2002), uma das formas de interacdo entre o ser humano e 0 meio
ambiente é por meio do trabalho, sempre praticado dentro de uma cultura. O autor ainda cita que
0s homens, ao longo da histéria provocaram mudancgas nos componentes do trabalho e na sua
interacdo com a natureza e a partir de sucessivas mudancas, alcangou-se a situagdo de crise
socioambiental verificada no decorrer dos tempos.

Um aspecto associado a crise socioambiental foi indicado por Carvalho (2006). A autora
comenta que os modos de acesso aos bens ambientais e seu uso, nos quais prevalecem 0s
interesses privados, além de ocasionarem agressdes ambientais, ferem seu carater coletivo.
Concordamos com a autora e acreditamos que um bem ambiental deve estar sempre disponivel
para todos, ndo pode ser destruido ou ter sua disponibilidade pablica reduzida, ou seja, seu uso e
apropriacdo por parte de alguns, ndo pode limitar ou impedir sua disponibilidade para todos os
que dependem dele. Porém, nos dias atuais, ndo é o que visualizamos. Conforme cita Velasco
(2002), constata-se que tanto a vida humana quanto o equilibrio dos sistemas ndo-humanos que
fazem parte do “meio ambiente” estdo ameagados, especialmente, pelos efeitos destrutivos da
ciéncia e da tecnologia. Um exemplo a citar é a alimentacdo envenenada devido ao uso de
agrotoxicos e outras toxinas.

Além desse exemplo, podem ser citados outros. Carvalho (2006) enumera situacdes de
agressdes ambientais que envolvem a apropriacdo e/ou comercializacdo dos bens ambientais em
beneficio de ganhos particulares. E o caso da extracdo ilegal de mogno por madeireiras e de areia
para comercializacdo, venda de animais silvestres/selvagens, captacdo de agua dos rios para
irrigacdo de grandes plantios particulares e desmatamento de extensas areas de vegetacdo nativa
para reflorestamento, com finalidade de exploracdo industrial. A autora também menciona
situagcBes em que o uso privado dos bens ambientais da-se por via indireta, como exemplo, as
industrias que liberam residuos ou dejetos toxicos no ar ou na agua, ou 0s depositam sobre um
terreno em areas distantes da fiscalizacéo, cujo solo ndo foi impermeabilizado ou preparado para
recebé-los. Tal fato afeta um espaco de existéncia comum onde vivem comunidades, em geral,
pobres, alem de haver possibilidade de contaminacdo dos lencois freaticos, o que pode trazer
graves consequéncias para a saude das pessoas.

Ainda é citada por Ruscheinsky e Costa (2002) a relacdo entre a fome e as dificuldades

de acesso a educacdo e a cultura, problemas que se constituem em ameaca aos valores e métodos
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ambientalistas e a0 mesmo tempo demonstram que é preciso ligar as questdes ambientais com as
de justica social

Viola e Nickel (1994, p. 183) apresentam duas razOes que demonstram a necessidade
dessa ligacao:

[...] uma é que criangas famintas ndo rendem bem na escola e provavelmente
vao abandona-la. Assim, o direito a educagdo ndo tem muitas chances de ser
plenamente realizado sem que sejam dados passos para eliminar a fome. A
segunda razdo é que a fome e a falta de condi¢bes de vida, torna as pessoas
desesperadas e inclinadas a degradar o ambiente.

Todos os problemas anteriormente mencionados apontam para uma concepcdo de
sustentabilidade que incorpore diversas variaveis como a educacdo, saude, economia, dgua de
qualidade, ar puro e beleza natural. O desafio é construir uma racionalidade orientada para um
desenvolvimento com base na sustentabilidade socioambiental (RUSCHEINSKY e COSTA,
2002).

A afirmacdo supracitada € condizente com a abordagem da nossa pesquisa, pois a
pretensdo é demonstrar aos alunos que os problemas associados ao meio ambiente requerem o
desenvolvimento de uma sustentabilidade em sentido amplo. Ressaltamos que, na Carta da Terra,
documento utilizado para discussao, o0 “desenvolvimento sustentavel” € mencionado em muitos
momentos, termo que frequentemente é criticado e substituido pela expressao sustentabilidade
associada a diferentes esferas como a ambiental, econdmica e social.

Para Gadotti (2000), as criticas ao conceito de desenvolvimento sustentavel e a propria
ideia de sustentabilidade vém do fato de que diversas vezes as questdes ambientais sdo tratadas
separadamente das sociais. O autor ainda destaca que, sem uma preocupacédo social, o conceito
de “desenvolvimento sustentavel” esvazia-se de sentido, sendo conveniente falar mais no
“socioambiental” do que no “ambiental”, buscando ndo separar as necessidades do planeta das
necessidades humanas.

Ruscheinsky e Costa (2002), por sua vez, sinalizam que, para a realiza¢do do direito a um
ambiente ecologicamente equilibrado e sustentavel socioambientalmente, aléem de cada individuo
fazer a sua parte como compromisso no sentido de contribuir para a protecdo e qualidade do
meio ambiente, é necessario também despertar o desejo de participar na constru¢do de sua
cidadania na coletividade. A cidadania, em todas as suas dimensdes, possui uma conotacao de
conquista e a efetivacdo reporta-se sempre a capacidade de organizacdo e mobilizacdo da
sociedade civil, tarefa primordial, que tem na educagdo ambiental um instrumento importante

para que seja alcangada. Com isso, a Educacdo Ambiental nos conclama a um novo
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relacionamento com o ambiente mais proximo, a comecar pelo ambiente de trabalho e
doméstico, criando um nexo com o ambiente global.

A partir desse pressuposto, acreditamos que deve haver uma preocupacgdo, ndo apenas
com grandes problemas globais, como o buraco na camada de ozénio, o efeito estufa, as
gueimadas em parques ou na Amazonia, a queda da bolsa de valores ou um ataque terrorista,
mas também com os problemas que estdo em nosso entorno como a poluicdo no rio da nossa
cidade, a arvore que foi cortada em frente a nossa casa, o fogo ateado no terreno baldio presente
na nossa rua, o aumento da inflagdo em nosso pais, a morte de inimeros individuos devido as
drogas e intolerancia sexual e etc. Pois ao nosso ver, se o ser humano agir dessa forma, pensando
e atuando de forma local e global, havera maior possibilidade de atingirmos a sustentabilidade na

esfera cultural, econémica, politica, social e ambiental.

3.4 ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO

As atividades Iudicas sdo todos e quaisquer movimentos cujo objetivo principal seja o de
produzir prazer quando de sua execucdo, ou seja, divertir o praticante (SOARES, 2008).

Para Borba (2007), o brincar, tanto para educadores quanto para os educandos, constitui
uma atividade humana promotora de muitas aprendizagens e experiéncias de cultura. E parte
integrante do processo educativo, devendo ser incentivada, garantida e enriquecida.
Complementando, Cunha (1994) destaca que, a partir da brincadeira, o aluno aprende a
participar das atividades gratuitamente, pelo prazer de brincar, sem visar recompensa ou temer
castigo, mas adquirindo o habito de estar ocupado, fazendo alguma coisa inteligente e criativa.

De acordo com Cortez (1996), o ludico manifesta-se no ambito escolar a partir de
atividades que garantam um ambiente livre, alegre e prazeroso para 0s alunos, além de
proporcionar oportunidades desafiadoras, favorecer e estimular o ensino aprendizagem das
diferentes areas do saber, valorizar a iniciativa, despertar a consciéncia critica, criativa e
autébnoma e levar o aluno a cooperacao e solidariedade.

Grandes teodricos precursores de “métodos ativos da educacdo” (Decroly, Piaget,
Vigotsky, Elkonin, Huizinga, Dewey, Freinet, Froebel) frisaram a importancia que os métodos
ludicos proporcionam na educagdo de criancas, adolescentes e adultos, pois nos momentos de
descontracdo e desinibicdo, oferecidos pelas atividades lidicas, as pessoas se desbloqueiam, o
que proporciona uma melhoria na integracéo e na interacdo do grupo, facilitando a aprendizagem
(SANTANA, 2011).
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Segundo Negrine (1998), nas atividades ludicas, as condi¢cdes de seriedade, compromisso
e responsabilidade ndo sdo perdidas, ao contrario, sdo sentidas, valorizadas e, por consequéncia,
ativam o pensamento e a memoria, além de gerar oportunidades de expansdo das emocdes, das
sensacOes de prazer e da criatividade.

Albuquerque et al. (2011) defendem que a escola seja um lugar agradavel de se
frequentar, focado no aprender e com uma rotina assidua de momentos ludicos, pois o ludico, se
bem planejado e utilizado, ndo é perda de tempo como muitas vezes é rotulado, mas sim, uma
forma de beneficiar os alunos, principalmente as criancas, que séo naturalmente ladicas.

Segundo Murcia et al. (2005), a capacidade ludica se desenvolve articulando as
estruturas psicologicas globais (cognitivas, afetivas e emocionais) mediante as experiéncias
sociais da crianca.

Tratando-se da utilizacdo de atividades ludicas na Educacdo Ambiental, Pedrini (2007)
afirma que o trabalho Iudico pode contribuir para a acdo educativa, possibilitando o
desenvolvimento de novos olhares sobre 0 meio ambiente e sendo vital para o pleno desabrochar
do ser humano. Para o autor, através do envolvimento ludico, sendo crian¢a ou ndo, qualquer um
pode se transformar em qualquer coisa. Do mesmo modo, 0s objetos podem adquirir novas
significacbes que ndo dependem de suas caracteristicas ou fungdes no mundo real.

Ao nosso ver, um exemplo de atividade lddica com grande potencial de gerar
envolvimento e aprendizado é o jogo didatico.

De acordo com Campos et. al (2003), os jogos estimulam o interesse do aluno,
promovem a interdisciplinaridade, desenvolvem niveis diferentes de experiéncia pessoal e social,
enriquecem a personalidade, possibilitam construir novas descobertas e ainda séo instrumentos
pedag6gicos que levam o educador a condicdo de condutor estimulador e avaliador da
aprendizagem. Enfim, o0 jogo constitui-se em um importante recurso para o professor ao
desenvolver a habilidade de resolucdo de problemas, favorecer a apropriacdo de conceitos e
atender as necessidades da adolescéncia.

Os jogos pedagogicos aliam o aprendizado de determinados contetdos a atividade ludica,
despertando interesse dos alunos no assunto abordado, propiciando uma aprendizagem eficaz,
divertida e empolgante. Soares (2008) salienta que quando se brinca ndo se tem consciéncia de
que estd havendo uma aprendizagem, uma assimilacdo de algum tipo de conhecimento ou a
absorcdo de outros subsidios ao desenvolvimento intelectual, tais como o reflexo corporal,
habilidades motoras manuais, entre outras. Brinca-se porque é prazeroso. Por esse motivo, 0 jogo
se torna uma peca de extrema importdncia quando se quer atrair a atencdo do aluno para

determinado conteldo que ele oferece resisténcia.
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Kishimoto (2010) defende o uso do jogo na escola justificando que o jogo estimula a
exploracdo e resolucédo de problemas, pois cria um clima adequado para a investigacdo e a busca
de solugdes. A referida autora afirma que o jogo educativo aparece em dois sentidos:

- O sentido amplo, quando um material ou uma situacdo permite a livre exploracdo em
recintos organizados pelo professor, visando o desenvolvimento geral das habilidades e
conhecimentos; e

- O sentido restrito, quando o material exige a¢Oes orientadas com vistas a aquisi¢éo ou
treino de contetdos especificos ou de habilidades intelectuais. Neste caso, recebe o nome de
“Jogo Didatico ou Pedagdgico”.

Cunha (1994) e Kishimoto (1999), afirmam que o jogo didatico tem como objetivo
proporcionar determinadas aprendizagens, conter o aspecto ludico e ser utilizado para atingir
determinados objetivos pedagdgicos, sendo uma alternativa para melhorar o desempenho dos
estudantes nos contetdos.

Lara (2004) afirma que, ultimamente, os jogos vém ganhando espaco dentro das escolas,
numa tentativa de trazer o ludico para dentro da sala de aula. Acrescenta ainda que a maioria dos
professores pretende, com sua utilizagdo, tornar as aulas mais dindmicas e fazer a aprendizagem
ser vista como algo fascinante. Além disso, as atividades ludicas podem ser consideradas uma
estratégia que estimula o raciocinio, levando o aluno a enfrentar situacbes conflitantes
relacionadas com o seu cotidiano.

Conforme Carvalho (2005b), as dinamicas e, principalmente 0s jogos, sd0 recursos para
facilitar e organizar a obtencdo de conhecimentos, além de possibilitar a reflexdo, a construcgéo e
a reconstrucdo das vivéncias do aluno.

O trabalho e o diadlogo com o professor que ocorre na aplicacdo de jogos ajudam a
desenvolver o sentido critico do aluno, fazendo com que ele ndo s6 aprenda brincando como
também formule ou adapte seus préprios conceitos (DELORS et al., 2006).

Segundo Kishimoto (2010), a dimens&o educativa surge quando as situa¢des ludicas séo
intencionalmente criadas com vista a estimular certos tipos de aprendizagem. De nada adianta
desenvolver em sala de aula um formalismo de determinado problema, se este ndo se constitui
como um problema para o estudante. N&o se pode esperar superacdo em concepgdes errdneas ou
insuficientes se 0s estudantes engajados no processo de aprendizagem ndo estdo, de fato,
envolvidos no construir e questionar suas hipdteses. E necessario os alunos se sentirem
seduzidos pelo que lhes é apresentado, porque, assim, € possivel encontrarem significacdo a
partir das atividades desenvolvidas e compreenderem os enunciados cientificos e a construcdo da

propria ciéncia.
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Chateau (1984) apud Soares (2008) cita a necessidade e importancia do uso de regras
claras no jogo. O autor indica quatro possibilidades diferentes para as regras aparecerem
combinadas nos jogos:

- Regras inventadas que séo obtidas a partir de consenso e que perpassam Varios anos;

- Regras originadas por limitacdo que sdo resgatadas de uma atividade mais antiga e
adaptadas para uma atividade mais recente;

- Regras aprendidas por tradicdo que sdo aquelas que mudam conforme a época aplicada.

- Regras resultantes da estrutura instintiva, isto €, implicita a propria atividade.

E, tratando-se do modo de construcdo dos jogos, Macedo et al. (2000) cita a criacédo e
utilizacdo de situacdes problemas, questbes elaboradas com o objetivo principal de desencadear
varios tipos de analise, propiciando um maior dominio sobre a estrutura do jogo na busca de unir
conhecimento e aprendizagem.

O referido autor cita dois principios associados a aprendizagem envolvendo situacfes
problema. Primeiro, deve-se levar em conta que, em geral, o individuo interessa-se por conhecer
objetos que fazem ou tém algum sentido para ele, porque podem acrescentar informacées a algo
previamente conhecido ou porque agucam sua curiosidade. Segundo, é preciso admitir que
aprender consiste em construir procedimentos, imagens e atitudes em relacdo a um objeto que foi
experimentado em um contexto de desafios e problemas (MACEDO et al., 2000).

Na perspectiva do sujeito, resolver uma situagdo problema corresponde a um instante de
reflexdo, desenvolve a capacidade de critica e autocritica. Permite que o jogador aprenda
formular hipoteses e testa-las, o que significa aprender a perguntar e buscar solugdes. Em sintese,
0 jogador poderd melhorar cada vez mais seu proprio resultado, tendo a oportunidade de
transformar sua relagdo com o conhecimento, aprendendo a pensar (op. cit).

Segundo Valente (1993), a pedagogia por tras dos jogos educacionais € a de exploracao
autodirigida ao invés da instrucdo explicita e direta. Esta “filosofia de ensino” defende a ideia de
que a crianca aprende melhor quando € livre para descobrir relagcdes por ela mesma, ao invés de
ser explicitamente ensinada. Entretanto, destaca-se que é preciso ter cuidado para que a
competicdo ndo desvie a atencdo da crianga do conceito envolvido no jogo.

O autor aponta também que muitos jogos exploram conceitos extremamente triviais e ndo
tém a capacidade de diagndstico das falhas do jogador. A maneira de contornar estes problemas
é fazer com que o aprendiz, ap0s uma jogada que ndo deu certo, reflita sobre a causa do erro e
tome consciéncia do erro conceitual envolvido na jogada errada. Nessas analises, a interacao e

mediacgdo dos educadores sdo fundamentais para que 0s objetivos dos jogos ndo passem a ser
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unicamente vencer no jogo, deixando de lado as questBes de aprendizagens com 0 mesmo
(VALENTE, 1993).

3.5 O PENSAMENTO DE PAULO FREIRE COMO APOIO AO DESENVOLVIMENTO DA
EDUCACAO AMBIENTAL

Paulo Freire tem um amplo reconhecimento no Brasil e no mundo por defender
pressupostos que contribuiram muito para o debate em ambito educacional e da sociedade civil
como: educacdo problematizadora versus educacdo bancéria; praxis; utilizacdo de temas
geradores no processo de ensino-aprendizagem; superacao na relacdo opressor versus oprimido
entre outros, que serdo apresentados e discutidos a seguir.

A “educacdo bancéria”, criticada por Freire, é caracterizada por relagbes educador-
educandos fundamentalmente narradoras e dissertivas. Nesse modelo educativo ocorre narracao
de contetdos que tendem a petrificar-se. A realidade é vista como algo parado, estatico,
compartimentado e trabalhada de modo alheio a experiéncia existencial dos educandos. “A
palavra se esvazia da dimensdo concreta que devia ter ou se transforma em palavra oca, sem
forca transformadora” (FREIRE, 1987 p.32).

A narracdo, de que o educador € o sujeito, conduz os educandos a memorizagcao mecanica
do contedo narrado. Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e “depdsitos”
que os educandos, recebem pacientemente, memorizam e repetem. Educador e educandos se
arquivam na medida em que, nesta destorcida visdo da educacdo, ndo ha criatividade,
transformacdo e saber, pois sO existe saber na invencdo, na reinvengdo, na busca inquieta,
impaciente e permanente que os homens fazem no mundo, com o mundo e com 0s outros. Na
visdo “bancaria” da educagdo, o “saber” é uma doagdo dos que se julgam sabios aos que julgam
nada saber (op. cit).

J& a “educacgdo problematizadora”, defendida por Paulo Freire, e também denominada
“emancipatdria”, “transformadora”, “dialdgica” ou “critica” ocorre por meio da conscientizagéo,
desalienacéo e problematizacéo. Ela considera o educando como sujeito da acdo educativa, e ndo
como objeto passivo desta, 0 que implica que a sua participacdo no processo deve se dar em
todos os niveis, inclusive na definicdo conjunta do contetido programaético (Delizoicov,1982,
apud TORRES, FERRARI e MAESTRELLI, 2014).

Esse tipo de educacdo busca desafiar os educandos, como seres no mundo e com o

mundo para que, quando desafiados, os mesmos compreendam o desafio como um problema
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conectado com outros problemas, em um plano de totalidade. Assim, a compreensao resultante
tende a tornar-se crescentemente critica, por isto, cada vez mais desalienada (FREIRE, 1987).

Para Freire (1983), s6 aprende verdadeiramente aquele que se apropria do aprendido,
aquele que € capaz de aplicar o aprendido a situacfes existenciais concretas. Pelo contrério,
aquele que ¢ “enchido” por outro de contetdos cuja inteligéncia ndo percebe; de contetidos que
contradizem a forma propria de estar em seu mundo, sem que seja desafiado, ndo aprende.

Velasco (2002) afirma que Paulo Freire, ao mencionar as situagdes humanas que fazem
parte da alienacdo sofrida no capitalismo, descreve a educacdo bancéaria como cumplice da
opressdo econdmica, social e cultural vigente e incapaz de auxiliar no desenvolvimento do
pensamento que constroi conhecimentos e questiona a realidade. O autor ainda cita que esse tipo
de educacdo deve ser superado pela critica da realidade e de acdo transformadora,
compartilhando de uma relacéo dialdgica e problematizadora.

Para Torres, Ferrari e Maestrelli (2014), o didlogo implicado na educacéo dialdgica néo
se confunde com o simples conversar ou dialogar entre educandos e educadores em torno de uma
temaética e sim, a apreensdo mutua dos distintos conhecimentos e praticas que estes sujeitos do
ato educativo tém sobre situacdes significativas. Trata-se de um didlogo entre conhecimentos,
Cujo eixo estruturante é a problematizacdo dos conhecimentos — uma “dialogicidade tradutora” —
utilizada para obtencdo do conhecimento vulgar do educando, e ndo apenas para saber se ele
existe.

Freire (1983) enfatiza que o “dialogo problematizador” ndo depende do conteido que vai
ser problematizado. O autor acredita que tudo pode ser problematizado e que o papel do
educador nao ¢ o de “encher” o educando de “conhecimento”, de ordem técnica ou ndo, mas sim
0 de proporcionar, através da relacdo dialdgica educador-educando, educando-educador, a
organizacdo de um pensamento correto em ambos.

Na abordagem freireana, sdo as “situacBes-limite existenciais” advindas da realidade
concreta e representadas nos temas geradores que passam a se tornar um problema que requer
investigagdo e quando tais temas sdo tomados como desafio a ser compreendido e enfrentado
pelos educandos no processo de ensino e aprendizagem, ha uma ruptura com conhecimentos do
senso comum e a apreensdo de novos conhecimentos (os cientificos), sendo efetivada a
conscientizacao, por intermédio do transito da consciéncia ingénua a consciéncia critica (Freire,
1987; 2001).

De acordo com Freire (1975), é preciso investigar situacdes significativas para os alunos
e que estdo envolvidas nas contradi¢cGes sociais, ou seja, fazer uma pesquisa do universo

teméatico no qual est4d imerso o educando-educador, o que se denomina de “investigacao
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tematica”. Para Torres, Ferrari e Maestrelli (2014), a partir da “investigacdo tematica”, devem
ser criados instrumentos didatico-pedagdgicos que permitam: estabelecer as codificacdes que
representem as situacGes e fardo a mediacdo do dialogo; obter e aprofundar a compreensdo dos
alunos sobre as situacdes e planejar a decodificacdo das situacGes, de modo que se propicie um
distanciamento critico da codificacéo.

Freire (1987), porém, destaca a importancia de colocar em pauta temas fundamentais que
ndo foram sugeridos pelo povo, o que ele denomina como “temas dobradica”. Para o autor, a
introducgdo destes temas, de necessidade comprovada, corresponde, inclusive, a dialogicidade da
educacdo.

Nessa perspectiva, consideramos a “investigacdo tematica” e o uso de “temas dobradica”,
pontos chave no processo de ensino-aprendizagem e na nossa pesquisa, pois acreditamos ser
essencial ao educador, investigar situacdes relacionadas ao cotidiano dos alunos que tenham
significado aos mesmos e também, incluir assuntos importantes, mesmo que ndo tenham sido
mencionados pelos alunos. Pois, a partir disso, € possivel realizar a codificacdo e decodificacao
das informacGes por meio do diadlogo problematizador.

Complementando o que foi exposto, Torres, Ferrari e Maestrelli (2014) citam, pautados
no arcabouco teorico de Paulo Freire, que para uma pratica pedagogica critico-transformadora, a
apropriacdo de conhecimentos deve abranger, tanto os saberes pertencentes a cultura da qual os
alunos sdo originarios, como outros ainda inéditos para eles, mesmo que historicamente ja
construidos e disponiveis, por exemplo, em livros ou demais tipos de publicacbes. Essa
articulacdo de saberes pode envolver também rupturas, mas a ruptura com a “cultura primeira
(conhecimento vulgar)” torna-se necessaria ao estabelecimento da “cultura elaborada”, em um
processo que garante a continuidade de ambas, enquanto niveis distintos de compreenséo.

Na obra “Pedagogia do Oprimido” e em outras obras, Freire (1987) caracteriza a préxis
como acdo e reflexdo dos homens sobre 0 mundo para transforméa-lo. O autor enfatiza que sem a
praxis, é impossivel a superagdo da contradi¢cdo opressor-oprimido, pois esta superagdo exige a
insercéo critica dos oprimidos na realidade opressora. Da mesma forma, Paulo Freire sugere que
a questdo ndo é propriamente explicar as massas sua situacdo, mas, dialogar com elas, para
assim, gerar tanto a reflexdo como a agéo, ou seja, uma préxis auténtica.

Para Freire (1983 p. 17):

[...] o homem, que ndo pode ser compreendido fora de suas relagbes com o
mundo, de vez que € um “ser-em-situagdo”, ¢ também um ser do trabalho e da
transformacéo do mundo. O homem ¢ um ser da “praxis”; da agdo e da reflex@o.
Nestas relacbes com o mundo, através de sua acdo sobre ele, o homem se
encontra marcado pelos resultados de sua propria acdo. Atuando, transforma;
transformando, cria uma realidade que, por sua vez, “envolvendo-o0”,
condiciona sua forma de atuar.
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Concordamos com Freire que a praxis € muito importante para a educacdo, porque a
medida que os educadores propiciam reflexfes sobre variados assuntos e ndo simplesmente
repassam as informagfes sem a devida problematizacdo e estimulo a participacdo dos alunos,
torna-se possivel a pratica de acdes que transformem os seres humanos e suas relagdes com os
demais seres vivos e 0 mundo como um todo.

No que se refere a Educacdo Ambiental, salientamos que, embora Paulo Freire ndo a
tenha enfatizado diretamente em suas obras, a mesma fica subentendida e reconhecida em varios
momentos no seu aporte tedrico e na sua praxis. Gadotti (1996) acredita que foi em funcao dessa
postura que Paulo Freire foi escolhido como representante do Brasil na ECO-92, realizada no
Rio de Janeiro no ano de 1992, a fim de auxiliar na elaboragdo do Tratado de Educacéo
Ambiental para Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global.

Em tal ocasido, Paulo Freire citou “Sem homem e mulher, o verde nido tem cor”,
instigando uma aprendizagem para o exercicio da cidadania local e planetaria com a finalidade
de um planeta saudavel. Pois o0 autor acredita que sdo as relages de equilibrio e de harmonia
entre homens e mulheres que levam a pensar de maneira harmonica e equilibrada a relagdo entre
a producdo de bens e a reproducéo da vida (op. cit).

Ana Maria Araljo Freire expde que a leitura de mundo sistematizada por Paulo Freire,
tendo sido tdo ampla quanto profunda, abre possibilidades para refletir sobre a educacdo
ambiental subsidiada em sua teoria do conhecimento (FREIRE, 2003). Paulo ensinou nédo s6 o
processo de como se pode conhecer, mas, sobretudo, através de sua praxis teorica, oferece meios
de reflexdo sobre o ético, o politico e o pedagodgico no ato de ensinar-aprender (op. cit), o que
pode ser levado ao modo de relacionamento do ser humano com o0 meio ambiente.

Freire (2000) relatou, em um de seus ultimos escritos, que urge a necessidade de
assumirmos o dever de lutar pelos principios éticos fundamentais como o respeito a vida dos
seres humanos, dos outros animais, dos rios e das florestas. Freire (2000, p.31) ainda afirmou:

N&o creio na amorosidade entre mulheres e homens, entre os seres humanos, se
ndo nos tornamos capazes de amar 0 mundo. A ecologia ganha uma importancia
fundamental neste fim de século. Ela tem que estar presente em qualquer pratica
educativa de carater radical, critico ou libertador [...]. Neste sentido me parece
uma contradicdo lamentavel fazer um discurso progressista, revolucionério, e
ter uma préatica negadora da vida. Prética poluidora do mar, das &guas, dos
campos, devastadora das matas, destruidora das arvores, ameacadora dos
animais e das aves.

Nas palavras de Paulo Freire, hoje, a Terra também € considerada um oprimido, 0 maior
de todos (FREIRE, 2000), pois é explorada, tendo seus recursos naturais deteriorados e uma
parcela de sua populagdo, passando necessidades e convivendo com problemas sociais,
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econdmicos e culturais. Assim, tomamos por verdade que cabe a sociedade refletir e agir diante
dessa questdo e a EA mostra-se uma forte aliada para que o ser humano opressor trate com mais

cuidado e carinho sua morada, “o oprimido planeta Terra”.
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4 METODOLOGIA

Ndo ha& ensino sem pesquisa e pesquisa sem
ensino.
Paulo Freire

4.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa € do tipo exploratéria, empirica e qualitativa.

Exploratoria, pois tem como principal finalidade desenvolver, esclarecer e modificar
conceitos, com vistas a formulacdo de problemas ou hipéteses pesquisaveis (GIL, 1991);
empirica por colher informagdes a respeito do mundo por meio das experiéncias dos individuos
(LUDKE e ANDRE, 1986) e qualitativa, porque aplica-se ao estudo da histdria, das relagdes, das
representacdes, das crencas, das percepcdes e das opinides, produto das interpretacdes que 0s
seres humanos fazem de como vivem, constroem seus artefatos e a si mesmos (TURATO et al,
2008)

A pesquisa foi realizada no ano de 2015 com duas turmas dos anos finais do ensino
fundamental de duas escolas publicas do municipio de Campo Grande- MS envolvendo alunos
na faixa etaria de 11 a 17 anos. Em uma das escolas foi realizada a etapa inicial da pesquisa que
consistiu basicamente na confec¢édo e testagem do jogo didatico “Complexidade da vida”, sendo
gue na outra houve o desenvolvimento das demais etapas da pesquisa, inclusive a repeticdo da
testagem do jogo.

A etapa inicial da pesquisa ocorreu em uma escola, denominada nessa pesquisa, como
Escola A com o 9° ano do periodo noturno, turma a qual sou professora, envolvendo basicamente
0 jogo “Complexidade da vida”, pois na turma havia alunos praticantes de RPG, sendo possivel
constatar a reacdo dos alunos diante da atividade proposta e obter dos mesmos, sugestdes
referentes a criacdo do jogo e possiveis alteragfes. Ja as demais etapas da pesquisa foram
realizadas em outra escola indicada como Escola B (caracterizada no subcapitulo 2.1) com o 6°
ano do periodo vespertino, decisdo que transcorreu do fato de o conteitdo meio ambiente ser
amplamente citado no referencial curricular desse ano.

Ressalta-se, que a etapa inicial da pesquisa teve duracéo de 4 h/aula. J& as demais etapas,
que sdo o foco de analise e discussdo nessa dissertacdo, resultaram em uma duracdo maior.
Foram utilizadas 8h/aula de diferentes professores para ndo haver comprometimento em

nenhuma disciplina.
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Aproveitamos para citar a importancia da realizacdo da etapa inicial da pesquisa, pois,
por meio dela, pudemos perceber se a metodologia adotada estimulava os alunos e constatar
aspectos a serem melhorados no jogo. A turma de 9° ano foi escolhida, porque decidimos aplicar
0 jogo em nossas aulas. Conheciamos a turma, consideravamos os alunos participativos e o fato
de alguns serem praticantes de RPG e terem um senso critico bastante apurado, facilitou o
processo, tanto que conseguimos obter informagdes que auxiliassem na confec¢do do jogo, como
por exemplo, a retirada de alguns desafios que estavam deixando o jogo longo demais e a
alteracéo do texto de determinados desafios para melhorar o entendimento. No que diz respeito
as demais etapas da pesquisa, optamos por envolver alunos de uma turma de 6° ano, pelo
interesse em atingirmos criancas para trabalharmos com elas, conteldos que aparecem no
referencial curricular de uma forma diferenciada, inclusive incluindo-se temas que muitas vezes
ndo sdo abordados na escola como a “Carta da Terra”.

No inicio da pesquisa, houve um levantamento bibliografico para obtencdo de
informacdes referentes a Educacdo Ambiental, utilizacdo de jogos na educacdo com énfase no
modelo RPG e sobre o referencial tedrico adotado e também ocorreu contato com as escolas para
que a pesquisa fosse autorizada pelas mesmas, o que foi consolidado com a assinatura do Termo
de autorizacéo.

No primeiro contato com as turmas envolvidas na pesquisa, foram descritas as etapas da
pesquisa. Nesse momento, a0 mencionar o tema central da pesquisa — meio ambiente—, os alunos
foram estimulados a citar palavras associadas ao referido tema, que foram tomadas como temas
geradores. Assim, partimos da premissa de que os temas geradores sdo problemas advindos da
realidade que requerem: investigacdo, participacdo dos educandos na escolha e uma devida
problematizacdo (TORRES, FERRARI e MAESTRELLI, 2014). Em seguida, foi entregue aos
alunos, sujeitos da pesquisa, 0 Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) — Apéndice
A; foi feita uma leitura, as davidas dos alunos foram esclarecidas e apdés, solicitamos que 0s
alunos preenchessem, caso aceitassem participar da pesquisa. Ap6s o0 preenchimento, 0s termos
foram recolhidos e seguiu-se com a entrega de duas vias do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) — Apéndice B — explicando que os pais ou responsaveis de cada aluno
deveriam ler e assinar a permisséo para participacdo do aluno na pesquisa, retendo consigo uma
via e entregando a outra para a pesquisadora.

Dois questionarios foram aplicados aos alunos ao longo da pesquisa: Questionario 1 e
Questionario 2.

O Questionario 1 (Apéndice C), aplicado no inicio da pesquisa, continha 10 questdes (6

abertas e 4 fechadas) para verificacdo dos conhecimentos prévios dos alunos com relacdo a
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conceitos associados a tematica ambiental como: meio ambiente, desenvolvimento sustentavel,
nascente e assoreamento de rios, piracema, efeito estufa, aquecimento global e equilibrio
ecoldgico. Justifica-se a escolha de tais conceitos por estarem presentes em documentos oficiais
e serem frequentemente apresentados nos meios de comunicagdo, sendo alguns deles abordados
com maior intensidade, como é o caso da piracema, pelo fato de estar em nosso estado, a maior
parcela do Pantanal. Destacando também que tais conceitos aparecem no Referencial curricular
do 6° ano, como ja mencionado e inclusive no referencial de séries anteriores.

Salienta-se que para a apresentacdo da pesquisa, entrega dos Termos e aplicacdo do
Questionario 1 foram utilizadas 2h/aula.

Em momento posterior, o jogo “Complexidade da vida” foi apresentado aos alunos. Um
cartaz contendo as regras do jogo foi colado no quadro, sendo realizada a leitura e explica¢do das
mesmas. Em seguida, os alunos foram divididos em grupos e o jogo teve inicio, com duracdo
aproximada de 3h/aula.

Apds analise do Questionario 1 e pratica do jogo, identificamos quais conceitos os alunos
tinham dificuldade e realizou-se uma atividade na Sala de Tecnologia com o intuito de trabalha-
los. Foram apresentados aos alunos slides com imagens associadas aos conceitos, explicando
cada um deles na forma de “aula dialogada”. Na sequéncia, os alunos jogaram um quiz?
(Apéndice D) com oito questdes intercalando os modelos de Verdadeiro e Falso e Multipla
Escolha. O quiz foi elaborado utilizando o aplicativo Hot Potatoes < http://hot-

potatoes.softonic.com.br/> e as questbes presentes no mesmo, estavam relacionadas aos

conceitos apresentados nos slides.

Para dar apoio ao jogo, e ampliar a discussdo sobre conceitos referentes a Educacéo
Ambiental e atitudes cotidianas que podem ocasionar danos socioambientais, ou ser condizentes
ao desenvolvimento sustentavel, durante duas horas-aula foi realizada uma discussdo sobre a
“Carta da Terra” (UNESCO, 2000), uma vez que esse documento apresenta principios que visam
a sustentabilidade ambiental, social e econdémica.

Para finalizar a pesquisa, foi aplicado o questionario 2 (Apéndice E), com 8 questdes (2
fechadas e 6 abertas) relacionadas, principalmente com o jogo, para analisar se 0 mesmo atingiu
0S oObjetivos propostos. Em seguida, foram realizadas entrevistas com quatro alunos que
participaram de todas as atividades relacionadas a pesquisa, a fim de complementar os dados
obtidos do questionario.

A escolha por aplicar e analisar questionarios se deveu as vantagens que essa técnica
apresenta: atinge grande numero de pessoas simultaneamente; garante o anonimato dos

envolvidos, com isso maior liberdade e seguranca nas respostas; ndo expde o individuo

2Quiz é o nome dado a um jogo ou desporto mental no qual os jogadores, seja individualmente ou em equipes,
tentam responder corretamente questdes que lhes sdo colocadas. O diciondrio Cambridge o define como jogo
composto por perguntas e respostas que pode ser utilizado como um teste informal.


http://hot-potatoes.softonic.com.br/
http://hot-potatoes.softonic.com.br/
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envolvido a influéncia do pesquisador; obtém respostas mais rapidas e mais precisas, entre outras
(GIL, 1991).A decisdo pelas entrevistas, por sua vez, decorreu do fato de as mesmas criarem
uma atmosfera de influéncia reciproca entre quem pergunta e quem responde e por permitirem a
captacdo imediata da informacéao desejada, possibilitando inclusive um maior aprofundamento na
obtencéo dos dados (LUDKE e ANDRE, 1986).

Ressalta-se que foram feitas filmagens em varios momentos da pesquisa, e todo material
obtido foi transcrito e analisado a luz do referencial tedrico adotado, preservando-se a identidade

dos sujeitos da pesquisa.

4.2 JOGO “COMPLEXIDADE DA VIDA” E A CARTA DA TERRA

Para melhor entendimento da pratica do jogo “Complexidade da vida”, primeiramente
citaremos algumas caracteristicas do jogo.

“Complexidade da vida” é uma adaptacdo ao RPG, pois apresenta varios aspectos
mencionados no subcapitulo 2.2 como por exemplo: um mestre que narra a histéria e
personagens que resolvem desafios; é baseado no dialogo e na improvisacdo; utiliza dados; entre
outros fatores. Mas difere do RPG classico por apresentar situacdes reais ao longo da narrativa e
também, porque o sistema de recompensa ndo consiste no avancar de niveis por parte dos
personagens e sim, no recebimento de bénus ecoldgicos que representam elementos naturais
preservados.

O jogo € composto por:

- Um tabuleiro de latdo com formato circular e didmetro de 50 cm. Contém trilhas que conectam
quatro cenarios / ambientes (escola, fazenda, centro urbano e industria), sendo que ao longo das
trilhas e nos cenérios ha desafios que os grupos terdo que resolver para seguir 0 jogo adiante
(Figura 1).

- Quatro marcadores de material metalico, com um ima embutido e dimensdes de 2 x 2 cm.
Servem para sinalizar a posi¢do do personagem no jogo. Tais pe¢as sdo movimentadas de acordo
com o jogar dos dados (Figura 2).

- Quatro fichas de identificacdo do personagem com itens a serem preenchidos de modo livre
pelos participantes do jogo (Figura 3).

- Duzentos e oitenta bonus ecoldgicos em papel plastificado e tamanho de 4 x 4 cm.
Correspondem a recursos naturais preservados que estdo a disposicdo no cenario de cada
personagem e no ambiente como um todo, sendo que varios deles estdo sob responsabilidade do

mestre do jogo (Figura 4).
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- Um livreto com o roteiro do jogo que apresenta todos os desafios relacionados as trilhas e aos
cenarios, o qual fica com o mestre do jogo (Figura 5).

- Dois dados, utilizados ndo somente para definir o avango de cada personagem nas trilhas, mas
também, como forma de saber se a decisdo do personagem sera aceita ou ndo (Figura 6).

Figura 1. Tabuleiro do Jogo

Figura 2. Marcadores do Jogo

Figura 3. Ficha de identificacdo

Figura 4. Bénus ecologicos Figura 5. Livreto com o roteiro do jogo
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Figura 6. Dados

Como citado anteriormente, o primeiro passo para a pratica do jogo “Complexidade da
vida” foi dividir a turma em quatro grupos com igual ou aproximado numero de alunos e
proceder com a leitura e explicacdo das regras. Destacamos que cada grupo contou com seis
participantes, visto que nesse dia, vinte e quatro alunos estavam presentes. Apos, foram
distribuidos 21 bénus ecoldgicos, um marcador e uma ficha de identificacdo do personagem para
cada grupo. Foi explicado como preencher a ficha e quando finalizado o preenchimento,
solicitou-se que um integrante de cada grupo lesse os dados presentes na mesma. Em momento
posterior, estabeleceu-se quem inicia o jogo por meio de par ou impar, e foi proclamado que a
sequéncia continuaria em sentido horério.

O proximo passo foi 0 mestre realizar a narracao inicial da historia (Apéndice F), colocar
0 tabuleiro no quadro e solicitar que o personagem escolhido para iniciar o jogo, langasse 0s
dados e avancasse o nUmero de casas obtido. Os demais personagens faziam o mesmo e em toda
parada em um ponto da trilha numerado ou em um dos quatro ambientes, ouviam o desafio
(Apéndice G) que o mestre narrava e apresentavam sua solucgdo. Se a solugéo fosse sustentavel, o
mestre entregaria bonus ecoldgicos, ao contrério, retiraria.

E assim, 0 jogo seguia até que um personagem tivesse passado por todos os ambientes.
Nesse momento, era feita uma pausa, cada grupo contava seus bbnus ecoldgicos, 0 mestre
escrevia no quadro a quantidade associada a cada personagem para todos visualizarem e a seguir
fazia uma reflexdo (Apéndice H) para saber quem foi o vencedor do jogo.

A dinamica utilizada para a discuss@o sobre a Carta da Terra foi baseada na Brincadeira
“Batata quente”. Os alunos ficaram em circulo no centro da sala de aula. Um cartaz foi colado no
quadro com o titulo “Carta da Terra”. Enquanto tocava uma mdasica instrumental com sons da
natureza, apresentamos uma definicdo e comentamos brevemente sobre o histérico da Carta da

Terra (Apéndice 1), seguindo-se uma pequena discussdo com os alunos.
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Apds essa atividade, uma caixa foi entregue a um aluno e solicitou-se que a mesma fosse
passando de mdo em méo entre os alunos até que o som cessasse. Nesse momento, o aluno que
estava com a caixa, retirava um papel do interior da mesma e lia um dos 16 principios basicos de
Educacdo Ambiental (Apéndice I) contido nele. Instigdvamos o aluno que tinha feito a leitura, a
também comentar sobre o principio e se necessario, havia interferéncias da pesquisadora e dos
demais alunos.

Encerrada a leitura e discussao sobre os dezesseis principios da “Carta da Terra”, foi lida
a Conclusdo da Carta (Apéndice 1); incitamos um breve debate sobre o0 assunto e, na sequéncia,
pedimos que os alunos colassem no cartaz (Figura 7) os papeéis contendo os principios, enquanto
os demais fizessem novamente uma leitura silenciosa do que estava sendo exposto no cartaz,

para maior apropriacdo do assunto.

Figura 7. Cartaz com os Principios da Educa¢do Ambiental

4.3 TECNICA DE ANALISE DE DADOS: ANALISE DE CONTEUDO

A “analise de contetdo” ja era utilizada desde as primeiras tentativas da humanidade de
interpretar os livros sagrados. Sua sistematizacdo como método ocorreu apenas na década de
1920, por Leavell e sua defini¢do, no final dos anos 1940-1950, com Berelson, auxiliado por
Lazarsfeld. Porém, somente em 1977, foi publicada a obra de Bardin, "Analyse de Contenu", na
qual o método foi configurado nos moldes que servem de orientacdo atualmente.

Para Bardin (2011, p. 47), o termo “analise de contetdo” designa:

um conjunto de técnicas de andlise das comunicagbes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicBes de produgdo/recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens.
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Segundo Campos (2004, p. 612), como método de andlise de dados em pesquisas, a
“Andlise de Contetdo” refere-se “a0 estudo tanto dos conteldos nas figuras de linguagem,
reticéncias e entrelinhas, quanto dos manifestos”.

Moraes (1999) cita que a matéria-prima da “analise de contedo” pode constituir-se de
qualquer material proveniente da comunicagdo verbal ou ndo-verbal, como cartas, cartazes,
jornais, revistas, informes, livros, relatos autobiograficos, gravacfes, entrevistas, questionarios,
diarios pessoais, filmes, fotografias, videos, etc. Entretanto, os dados oriundos dessas
diversificadas fontes chegam ao pesquisador em estado bruto, necessitando, entdo, ser
processados para, dessa maneira, facilitar o trabalho de compreensdo, interpretacao e inferéncia,
almejado com a “andlise de contetdo”.

Para o desenvolvimento do método, Bardin (2011, p. 125), exp0e trés fases fundamentais:
“Pré-andlise; Exploragdo do material e Tratamento dos resultados, a inferéncia e a
interpretacdo.”

A pré-analise corresponde a um periodo de intui¢des, onde é efetuada a organizacdo dos
materiais a serem examinados. Constitui-se em trés atividades: “a escolha dos documentos a
serem submetidos a andlise, a formulacdo das hipdteses e dos objetivos e a elaboragdo de
indicadores que fundamentem a interpretagdo final” (BARDIN, 2011, p. 125).

A exploracdo do material é realizada mediante a “aplicagdo sistematica das decisdes
tomadas” na fase de pré-andlise (BARDIN, 2011, p. 131), consistindo, basicamente, em
operacdes de codificacdo, decomposi¢cdo ou enumeracao.

A fase do tratamento ocorre com os resultados brutos, obtidos pela exploragdo do
material, de modo a se ter dados significativos e fiéis, podendo-se realizar sobre estes inferéncias
e interpretacbes acerca dos objetivos previstos ou sob a forma de “outras descobertas
inesperadas” (BARDIN, 2011, p. 131).

Dentro da “Analise de Contetido”, empregamos a técnica de “Analise de Contetdo
Categorial” para a analise dos registros escritos dos alunos. Conforme aponta Bardin (2011), esta
¢ uma das mais antigas técnicas no ambito da “Analise de Conteudo”, sendo também uma das
mais utilizadas, pela eficacia e rapidez na analise de discursos diretos e simples.

Para sua utilizacdo, seguimos as cinco etapas propostas por Moraes (1999), estando estas

descritas a seguir:

- Preparagdo: primeiramente, as diferentes amostras de informagdo a serem analisadas foram
selecionadas a partir de uma leitura de todos os materiais, relacionando-os com o0s objetivos da

pesquisa. Apos, foi realizado o processo de codificacdo, estabelecendo um cddigo que possibilite
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identificar rapidamente cada elemento da amostra de depoimentos ou documentos analisados.
No caso da nossa pesquisa, optamos por utilizar os codigos Al - A 29 para caracterizar cada
sujeito da pesquisa quanto as suas respostas nos questionarios e os cédigos E1 - E4 para

identifica-los nas entrevistas.

- Unitarizagdo: Nessa etapa, houve uma releitura cuidadosa dos materiais com a finalidade de s
definir as “unidades de andlise”, também denominadas “unidades de registro” e as “unidades de
contexto”, tendo-se a nocdo de que as unidades podem ser tanto as palavras, frases, temas ou
mesmo os documentos em sua forma integral. A “unidade de analise” é o elemento unitario de
conteldo, a ser submetido posteriormente, a classificacdo. Ja a “unidade de contexto”, é de modo
geral, mais ampla do que a de analise, servindo de referéncia a esta e fixando limites contextuais

para interpreta-la.

- Categorizacdo: é um procedimento de agrupar dados considerando a parte comum entre eles.
Classifica-se por semelhanca ou analogia, segundo critérios previamente estabelecidos ou
definidos no processo. Ela facilita a analise da informacdo, mas deve fundamentar-se numa
definicdo precisa do problema, dos objetivos e dos elementos utilizados na analise de conteldo,
devendo extrair dos dados os seus significados. As categorias devem ser validas, exaustivas,
homogéneas, consistentes e objetivas. Ressaltamos que as categorias definidas por meio dos
dados obtidos em nossa pesquisa, estdo expressas em tabelas presentes no capitulo “Resultados e

Discussdo” e identificadas com o titulo de “Estruturas de categorizagdo”.

- Descricdo: Uma vez definidas as categorias e identificado o material constituinte de cada uma
delas, é preciso comunicar, ou seja, descrever o resultado deste trabalho. Quando se tratar de
uma pesquisa numa abordagem quantitativa esta descri¢do envolvera a organizacdo de tabelas e
quadros, apresentando ndo sO as categorias construidas no trabalho, como também se
computando frequéncias e percentuais referentes as mesmas. Quando se tratar de uma pesquisa
qualitativa, sera geralmente por meio da producdo de um texto sintese em que se expresse 0

conjunto de significados presentes nas diversas “unidades de analise™.

- Interpretacdo: compreensdo mais aprofundada do contetdo das mensagens. Em um estudo
quantitativo, os achados de um estudo, geralmente, sdo passiveis de generalizacéo, assim, parte-
se de uma amostra estendendo-se para a populacdo da qual a amostra provém. Em uma pesquisa
qualitativa, o esforgo para interpretagdo € aprofundado e se faz, ndo s6 sobre conteudos

manifestos pelos autores, como também sobre os latentes, sejam eles ocultados consciente ou
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inconscientemente pelos autores. Nessa fase, os dados sdo contrastados com a fundamentacgéo
tedrica. No que se refere a nossa pesquisa, os dados foram contrastados com o0s pressupostos de
Paulo Freire e de autores que abordam a Educacdo Ambiental e a utilizagdo de atividades ludicas

na educacao.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Ninguém ignora tudo. Ninguém sabe tudo. Todos

nos sabemos alguma coisa. Todos nos ignoramos

alguma coisa. Por isso aprendemos sempre.
Paulo Freire

O proposito da anélise empreendida neste capitulo € responder a pergunta inicial da
pesquisa: Quais conhecimentos referentes a tematica ambiental os alunos do 6° ano do ensino
fundamental de uma escola publica do municipio de Campo Grande- MS possuem e, de que
formas, um jogo didatico que contempla a referida tematica contribui na elucidacéo de conceitos
voltados ao contetdo meio ambiente e ao estimulo a sensibilizagdo quanto a prética de acOes
ecologicamente sustentaveis e dos principios da EA?

Cabe aqui a justificativa de que ndo serdo expostas as respostas de todos os alunos, por
razdes de inviabilidade e de repetitividade, embora todas tenham sido analisadas. Para tanto,
serdo apresentadas as que consideramos representativas da populacgdo, para reflexdo acerca da
efetividade pedagdgica do jogo “Complexidade da vida” e outras atividades correlatas.

A seguir serdo apresentados dados obtidos a partir de didlogos com os alunos durante as
atividades da pesquisa, da analise dos questionarios 1 e 2 e das entrevistas.

Ressalta-se, que a pesquisadora sera sempre apresentada como P1 e os alunos pela letra A
acompanhada de um namero e que, na exposicdo dos dados dos questionarios, 0s erros de
portugués, tanto de vocabulario como de concordancia gramatical, foram mantidos para analisar

as habilidades de interpretacdo e escrita dos alunos.

5.1 DIALOGO INICIAL

Nessa ocasido vinte e oito alunos estavam presentes. Como era o0 primeiro contato com a
turma, apos citar o tema da pesquisa, P1 estabeleceu um dialogo com os alunos.

P1: Quem j& ouviu falar sobre Educacdo Ambiental?

-Nenhum aluno se manifestou.

P1: E sobre Meio ambiente?

- A maioria dos alunos levantou a méo.

P1: Vocés estudaram sobre meio ambiente nesse ano?

- A maioria concordou.

P1: Peco que um aluno levante a méo e me diga em que disciplinas.
Al: Em ciéncias.

P1: S6 nessa disciplina?

Al: Nao, também em geografia.
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A2: E em portugués.

Como alguns discordaram da afirmacéo de A2, P1 questionou:

P1: De que formas?

A2: A professora passou um texto sobre Agua.

Quando A2 comentou sobre o texto, alguns alunos lembraram e passaram a concordar com ela.
P1: E em ciéncias e geografia como o contetdo meio ambiente foi trabalhado?

A3: Os professores usavam o livro para explicar e para a gente fazer atividade. Ah, e algumas
vezes passavam video.

P1: Ok. E vocés lembram de ter participado de algum projeto sobre esse assunto nesse ano?
Varios alunos disseram nao ter participado.

No breve dialogo apresentado, buscamos ter ciéncia se os alunos ja tinham ouvido falar
em Educacdo Ambiental e de que forma o contedo meio ambiente era abordado.

Percebemos que o termo Educagdo Ambiental, em geral, era desconhecido para a turma e
a sua forma de abordagem, centrada nas disciplinas de ciéncias e geografia e trabalhada na aula
de cada professor com frequente uso do livro didatico e utilizacdo de videos. Destaca-se,
também, que o relato de ndo terem ocorrido projetos associados a Educa¢do Ambiental no ano de
2015 deixou implicito que a abordagem quanto ao tema transversal meio ambiente é restrita a
algumas disciplinas, sendo tal fato divergente ao que é recomendado pela Lei 9.795/99, uma vez
que em seu Artigo 2° é expresso que a Educacdo Ambiental deve estar presente, de forma
articulada, em todos os niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e néo-

formal.

5.2 LEVANTAMENTO DOS TEMAS GERADORES

Para o levantamento dos temas geradores, optamos por escrever o termo “meio ambiente”
no quadro e solicitamos que os alunos pensassem em elementos associados a tematica ambiental
e na sequéncia citassem esses elementos.

Assim que os alunos lembravam, levantavam a mao, falavam e a palavra era escrita no
quadro. Dessa forma, apareceram seis elementos: sol, &gua, ar, solo, arvore e poluicédo. Esses
termos foram considerados “temas geradores” e assumidos como problemas que requerem
investigacdo e desafios a serem compreendidos e enfrentados pelos educandos no processo de
ensino e aprendizagem, de modo a promover uma ruptura com conhecimentos do senso comum e
a apreensdo de novos conhecimentos (FREIRE, 1987; 2001).

Ressalta-se, que embora 0 jogo ja tivesse sido construido durante a etapa inicial da
pesquisa com a turma do 9° ano da Escola A e as atividades correlatas definidas, optamos por

elencar temas geradores também no momento posterior da pesquisa, realizada na Escola B. Pois
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acreditamos que, deste modo, os alunos teriam maior envolvimento na pesquisa pelo fato das
discussOes estarem associadas a assuntos citados por eles.

No final dessa primeira etapa da pesquisa, P1 afirmou que os temas geradores seriam
trabalhados no jogo “Complexidade da vida”, apresentado posteriormente aos alunos, e em uma

atividade com um documento associado a Educacdo ambiental (Carta da Terra).

5.3 RESULTADOS DO QUESTIONARIO 1

Os vinte e oito alunos que participaram do dialogo inicial responderam ao Questionario
1. Na sequéncia, apresentamos as respostas mais relevantes para as dez questdes, organizadas em
tabelas de acordo com a técnica de Andlise de Conteudo Categorial (BARDIN, 2011; MORAES,
1999), conforme as categorias expressas nas Unidades de registro e posterior analise, a luz do

referencial teérico adotado.

Questdo 1- Para vocé, o que é meio ambiente?

Dos vinte e oito alunos que responderam o questionario, apenas um aluno deixou a

questdo sem responder. Na tabela 1 estdo organizadas as respostas selecionadas.

Tabela 1. Andlise das respostas dos alunos a questdo 1 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de | Estrutura de Unidades de registro
contexto categorizacao

E viver em uma fazenda com arvores, lagos, grama, animais e
com bastante ar puro./ Florestas, rios, nacentes animais./ E as
aguas dos rios, dos mares, o sol, a terra, o ar, florestas, o0s
animais, fogo, entre outros tipos de coisas. / E um lugar cheio de
matos e plantas, sem desmatamento com o solo bom e com agua
limpa. / Arvores, floresta, solo, ar, agua

Insercéo de -
elementos naturais
e construidos

Insercéo apenas de
elementos naturais

O sol que se mistura com a agua se juntam e fazem crescer
arvores, planta. O ar que agente respira agua para nés

Visdo de meio - : .
bebermos poluicdo que estragra o ambiente terra que ajuda

ambiente

Insercdo de agentes
danosos junto com
elementos naturais

para plantar as arvores plantas e na chuva fica umida e o ar
fica melhor para respirarmos./ E um lugar muito relachante e
onde que h& arvores, rios, poluicéo floresta terra, solo, e sol./ E
um lugar que tem &gua, ar, animais, arvores, solo, poluicéo, sol

Presenca da espécie
humana

Preocupacéo com
preservagéo

E preservar o ambiente ndo decha os lixos na agua garrafas
jogadas em terenos badil etc./ E a quele ambiente que esté limpo
porque o quintal de uma casa quando esta sujo aparece muitas
doencas. / E cuidar, ndo jogar lixo nas ruas cuidar das arvores
jogar lixo na lata de lixo.
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Constatou-se que varios alunos citaram os mesmos elementos naturais: solo, 4gua e ar.
Com relacgdo aos seres vivos, frequentemente, foram mencionados: plantas, florestas ou arvores e
ainda animais, porém, nenhum aluno mencionou outros seres vivos como fungos e bactérias e
também néo ficou nitido que os alunos estavam abrangendo o ser humano no conceito de meio
ambiente. Observamos, ainda, que alguns alunos comentaram sobre evitar a poluicdo, sugerindo
que, para eles, s6 podemos considerar meio ambiente, se 0 mesmo estiver preservado.

A partir das informacdes, percebemos que grande parte dos alunos ndo tem uma viséo
ampla e adequada para meio ambiente. Justificamos tal assertiva com base em Gongalves (1990),
Leff (2010) e Ruscheinsky e Costa (2002).

Goncalves (1990) citou que existe uma dicotomia entre homem e natureza a impregnar a
visdo de meio ambiente com a sua reducdo a dimensdo naturalista, isto &, a fauna, flora, terra, ar
e agua. O autor também ressaltou que a problemaética ambiental é, muitas vezes, reduzida a
poluicdo. Aspectos observados nas respostas dos alunos que indicaram ter uma visao naturalista
e o foco em um ambiente preservado, sem poluicéo.

Leff (2010), por sua vez, enfatiza que a presenca humana, longe de ser percebida como
extemporanea, necessita aparecer como um agente que pertence a teia de relacdes da vida social,
natural e cultural e interage com ela. Tal afirmacdo demonstra que € imprescindivel o ser
humano estar incluido no conceito de meio ambiente, o que ndo foi evidenciado nas respostas
dos alunos.

E para Ruscheinsky e Costa (2002), o meio ambiente necessita ser definido a partir de
uma tessitura mais complexa e global abrangendo aspectos fisicos, quimicos e bioldgicos,
associados a fatores sociais e econdmicos. Como ja citamos, 0s alunos ndo demonstraram uma
visdo ampla de meio ambiente, assim, constatou-se a necessidade de ampliarem-se as discussoes

e reflexdes a esse respeito, o que foi realizado ao longo da pesquisa.

Questdo 2- Sublinhe 10 (dez) termos que estdo associados a um ambiente preservado:

dgua - arvore - solo - ar - casa - cachorro - ongapintada - lixo - ser
humano - bactérias - prédios - indastrias - fazenda - escola - fumagca de carro
- respeito as tradi¢cBes dos povos - monumentos historicos - extingdo de espécies -
assoreamento de rios - liberagéo de esgoto no solo.

Dos vinte e oito alunos que responderam, dez alunos sublinharam menos de dez termos;
quatorze alunos sublinharam dez termos e quatro alunos sublinharam mais de dez termos. Na

Tabela 2 sdo apresentadas as respostas categorizadas e acompanhadas de suas frequéncias.
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Tabela 2. Anélise das respostas dos alunos a questdo 2 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de contexto Estrutura de categorizacéo Unidades de registro
agua (27)
Recursos naturais ar (26)
solo (24)

arvore (27)
cachorro (5)
Seres vivos onga pintada (7)
ser humano (17)
bactérias (9)

casa (8)
Percepcdo de meio prédios (5)
ambiente Elementos construidos industrias (8)
Preservado fazenda (11)
escola (8)
Fatores que levam a degradacdo ambiental lixo (13)

fumaca de carro (9)
extingéo de espécies (10)
assoreamento de rios (17)
liberacéo de esgoto no solo

®)

respeito as tradicbes dos
Elementos ligados a manutencéo da cultura povos (11)
dos povos monumentos histéricos (5)

Primeiramente, destacamos a dificuldade na interpretagcdo, observada em treze alunos,
gue ndo seguiram o enunciado da questdo, ou seja, ndo sublinharam dez termos. Outro aspecto, é
que vinte e trés alunos sublinharam pelo menos um dos seguintes termos: lixo, fumaca de carro,
extincdo de espécies, assoreamento de rios e liberacdo de esgoto no solo, que ndo sdo
condizentes com um ambiente preservado ou com qualidade ambiental.

Mediante esse resultado, citamos Guimardes (2007), que enfatiza que a qualidade
ambiental é obtida por meio de relagdes interdependentes que se ddo em um estado de equilibrio
promovedor do desenvolvimento e da plenitude das diferentes formas de vida, ai incluida e
intrinseca, a qualidade de vida dos seres humanos. Por meio da afirmacdo de Guimaraes (2007),
evidenciamos que o0s termos anteriormente mencionados ndo podem ser associados com
preservacdo ou qualidade de vida. Como exemplo, podemos citar um rio assoreado, que
apresenta o risco de secar ou suportar uma quantidade menor de formas de vida.

Outro fator observado (Tabela 2) é que os elementos naturais: agua, arvore, solo e ar
foram mais citados/ indicados, enquanto elementos construidos como prédio, casa, industria e
monumentos historicos e aspectos culturais como respeito as tradi¢des dos povos foram menos
indicados. Acreditamos que tal fato esteja novamente associado a uma abordagem naturalista,
que segundo Reigota (2010) vé o meio ambiente como sindnimo de natureza intocada, vista

tipicamente pelos aspectos naturais, 0 que condiz também com a caracterizacdo da corrente
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naturalista proposta por Sauvé (2005 p.19) que indica que a natureza apresenta um valor

intrinseco, “acima e além dos recursos que ela proporciona e do saber que dela se possa obter”.

Questdo 3- Vocé concorda com a frase: “Para que o meio ambiente fique preservado basta cada
individuo fazer sua parte”?
Sim( ) Né&o( ) Comente.

Para essa questdo, vinte e sete alunos responderam "sim” e um aluno respondeu “nao
sei”, sendo que apenas quinze alunos comentaram. Os comentarios mais relevantes sdo indicados
abaixo:

A2: Sim. Por que é importante para todos o respirar das pessoas a agua para bebermos
fazer comida etc.

A3: Sim. Por que se ninguém fizesse sua parte 0 meio ambiente ndo seria preservado.

A13: Sim. Porque pode ocorrer varias doecas principalmente a degue

Al16: Por que cada um de nos precisa preserva 0 meio ambiente s6 uma pessoa nao
consegue preserva.

A19: Se cada um fazer sua parte o mundo fica bem melhor

A20: Vocé tem que ajudar um ao outro e tira tudo a poluicao desse Mato Grosso do Sul.

A21: Por que se cada um fazese sua parte ndo ia ter desmatamento os rios ndo tariam
poluidos igual o ar

A22: Se cada individuo n&o cuidar do seu ambiente vai ficar que nem um chiqueiro.

As respostas remetem a visdo comportamental da Educagdo Ambiental, porque os alunos
afirmam que a atitude de cada individuo ja é suficiente para a preservacdo do meio ambiente, ndo
deixando evidente a importancia de esferas mais amplas da sociedade, como institui¢ces publicas
e privadas, também cumprirem seu papel.

Defendemos que essa visao precisa ser modificada, pois conforme alerta Briiger (1999), a
visdo comportamental tende a reforcar comportamentos ambientalmente corretos e evitar ou
punir os inadequados, mas ndo gera reflexdo e nem estimula a aprendizagem, o que por si s6 nao
resolve os problemas ambientais.

Ruscheinsky e Costa (2002) também discutem essa questdo, sinalizando que, para a
realizacdo do direito a um ambiente ecologicamente equilibrado e sustentavel
socioambientalmente, além de cada individuo fazer a sua parte como compromisso no sentido de
contribuir para a protecdo e qualidade do meio ambiente, & necessario também despertar o desejo
de participar na construcéo de sua cidadania na coletividade.

Partindo dessa premissa, acreditamos que os alunos necessitam de uma visdo mais
abrangente, reconhecendo que a ocorréncia de um ambiente preservado depende ndo s6 do
comprometimento de cada individuo, mas da acdo conjunta da populacdo, governo, Orgaos

publicos e instituicbes privadas. Nossa proposicdo € condizente com a dimensdo politica da
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Educacdo Ambiental que preconiza a necessidade de um posicionamento politico, assim como
acOes individuais e coletivas, que possibilitem o exercicio, tanto da cidadania, quanto das formas
democréticas de influir e propor politicas para a educacdo e o meio ambiente (CARVALHO,
1989; SORRENTINO, 1991 e CARVALHO et al. 1996).

Questdo 4-Voce ja ouviu falar em desenvolvimento sustentavel? Sim () Nao ()
Em caso positivo, indique em que local(is): ( ) casa ( )escola ( )televisdo
( )internet ( )revista ( )jornal ( )outros. Qual?........

Dos vinte e oito alunos que responderam a questdo: doze responderam “sim”; quinze
responderam “nao” (mais da metade) e um aluno deixou a questdo sem resposta. A Figura 6

indica os locais em que os alunos j& ouviram falar em desenvolvimento sustentavel.

Questéo 4
8
7
6
5
4
3
2
1
0
Casa Escola Televiséo Internet Revista Jornal Outros

Figura 8. Fontes e veiculos de comunicacdo que 12 alunos do ensino fundamental associaram ao
conhecimento do termo desenvolvimento sustentavel (desconhecem o termo: 15 alunos).

Da parcela que ja tinha algum conhecimento sobre desenvolvimento sustentavel, a
principal fonte de propagacéo foi a televisdo.

Destaca-se, que embora, o termo desenvolvimento sustentavel esteja sendo menos
propagado na midia e em outros meios de comunicacdo, comparado a anos anteriores,
consideramos importante trazé-lo em nossa pesquisa, pois 0 mesmo ainda estd presente em
livros, documentos oficiais e por mais que ndo seja muito utilizado atualmente, teve grande
relevancia nos estudos envolvendo Educagdo Ambiental, sendo intensamente citado na Carta da
Terra — material utilizado em uma das atividades realizadas com os alunos.
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Dessa forma, pelo fato de termos eleito o tema e nao ter sido uma sugestdo dos alunos,
podemos considera-lo um “tema dobradiga” como descrito por Freire (1987). Concordamos com
0 autor que é de suma importancia colocar em pauta tais temas, que mesmo ndo sendo sugeridos
pelo povo, tornam-se fundamentais por assegurar a dialogicidade da educacdo e facilitar a
construcdo de conhecimentos mais amplos uma vez que novas informacdes podem ser

acrescentadas as que os alunos possuem ou tém curiosidade em possuir.

Questdo 5- Marque a(s) alternativa(s) que, na sua opinido, esta(do) relacionada(s) a ocorréncia
de desenvolvimento sustentavel:

) recursos naturais preservados

) direitos humanos respeitados

) igualdade entre ragas, género, religides, culturas e opgao sexual

) satisfagdo das necessidades da geragdo atual sem comprometer as geragées futuras
) busca da paz e da justica econémica e social

) redugdo do uso de matérias-primas e produtos

) aumento da reutilizacdo e reciclagem de materiais

) respeito e consideragdo a qualquer forma de vida

) acesso universal a educagdo e assisténcia a saude

) prioridade as espécies nativas e uso de recursos renovaveis

e N N N N N N N NP N N

Dos vinte e oito alunos que responderam a questdo, apenas dois assinalaram todas as
alternativas, porém, todas as alternativas foram assinaladas, algumas em maior e outras em

menor frequéncia. Na tabela a seguir, esta exposta a frequéncia das respostas.

Tabela 3. Analise das respostas dos alunos a questdo 5 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de contexto Estrutura de categorizagéo Unidades de registro

recursos naturais preservados (18)
reducdo do uso de matérias-primas e
Preservacdo de elementos produtos (6)

ambientais aumento da reutilizacio e reciclagem
de materiais (11)

prioridade as espécies nativas e uso
de recursos renovaveis (13)

direitos humanos respeitados (13)
igualdade entre racas, género,
religides, culturas e opgéo sexual (9)
satisfagdo das necessidades da
geracdo atual sem comprometer as
geracdes futuras (7)

Solidariedade, ética e cidadania | busca da paz e da justica econdmica e
social (11)

respeito e consideracdo a qualquer
forma de vida (10)

acesso universal a educacdo e
assisténcia a saude (10)

Fatores associados ao
desenvolvimento
sustentavel
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Constatamos que apenas dois alunos assinalaram todos os itens, abrangendo diferentes
aspectos — inclusive associados a valores humanos e ndo apenas a preservacdo ambiental-, o que
pode indicar uma visdo ampla sobre desenvolvimento sustentavel.

A andlise da tabela indica, ainda, que, a turma apresentou uma boa percep¢do quanto ao
que estad relacionado ao desenvolvimento sustentavel, pelo fato de que todas as alternativas
foram escolhidas, ndo ocorrendo diferenca expressiva nas quantidades entre cada uma delas.

Assim, a resposta a essa questdo condiz com o que foi expresso por Ruscheinsky e Costa
(2002), porque os autores consideram que: meio ambiente, populacdo, paz, direitos humanos,
democracia, saude, fome e degradacdo da flora e fauna devem ser aspectos primordiais ao
desenvolvimento sustentavel.

Entretanto, ressaltamos que pelo fato de termos ficado na incerteza, se realmente os
alunos possuem conhecimento diante da questdo ou se responderam aleatoriamente, nos
propomos a discutir 0 assunto, principalmente, durante a pratica do jogo “Complexidade da

vida” e a atividade associada a “Carta da Terra”.

Questdo 6- Vocé sabe 0 que € piracema e como a pesca interfere nela? Sim () Nao ()
Em caso positivo, comente.

Na Tabela 4 estdo categorizadas as cinco respostas dadas pelos alunos para essa questao.
Destacamos que dezenove alunos responderam que ndo sabem o que é piracema e como ela
interfere na pesca, seis responderam “sim”, porém, destes apenas cinco alunos comentaram e trés

ndo responderam.

Tabela 4. Analise das respostas dos alunos a questdo 6 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de Estrutura de categorizacéo Unidades de registro
contexto

reproduco dos peixes
reproducéo de peixes e 0 aumento.

Informacdes sobre piracema é quando os pexes estdo para fazer filhotes
Piracema E quando a pesca fecha para 0s peixes se

Relacdo entre piracema e a pesca reproduzir

Consequéncia de ndo respeitar a Exticao de expecie.

piracema

Constatamos que a maioria dos alunos ndo tinha conhecimento sobre a piracema,
entretanto, os cinco alunos que comentaram, trouxeram informacgdes corretas. Nas respostas de
quatro alunos, o assunto foi abordado de maneira objetiva, assim, foi possivel perceber o

conhecimento do aluno. Na resposta “exticao de expecie” (SIC), porém, ndo ficou muito



61

evidente, mas essa sugere que o aluno tenha relacionado o fato de os peixes ndo conseguirem
mais se reproduzir e com isso, diminuir sua quantidade, havendo o risco de uma futura extin¢éo
local ou até da espécie.

Resende (2008) define piracema como a estratégia reprodutiva em que os peixes realizam
longas migracOes ascendentes para a cabeceira dos rios para a desova, de novembro a fevereiro
no Pantanal, e retornam posteriormente para a planicie de inundacdo, onde se alimentam e se
recuperam do desgaste energético da viagem e acumulam reservas para 0 proximo periodo
reprodutivo. Assim, verificamos que alguns alunos apresentam conhecimento condizente ao
exposto pela autora, ndo de forma muito elaborada, mas passivel de reestruturagdes.

Pois como afirmam Torres, Ferrari e Maestrelli (2014), pautados no arcabouco teérico de
Paulo Freire, para uma pratica pedagogica critico-transformadora, a apropriacdo de
conhecimentos deve abranger, tanto os saberes pertencentes a cultura da qual os alunos séo
originarios, como outros ainda inéditos para eles, mesmo que historicamente ja construidos e
disponiveis.

Dessa forma, ao incluir a temética piracema em nossa pesquisa, a qual é amplamente
trabalhada na midia, tivemos o intuito de analisar os conhecimentos populares dos alunos e
inserir conhecimentos cientificos para assim, haver construcdo e/ou reconstrucdo de saberes

referentes a essa tematica.

| Questdo 7- Como pode ser preservada a nascente de um rio? |

Doze alunos deixaram a questdo em branco e dezesseis alunos responderam. As respostas

mais relevantes para a questdo estdo expressas na tabela abaixo:

Tabela 5. Analise das respostas dos alunos a questdo 7 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de contexto | Estrutura de categorizacdo | Unidades de registro

N&o cortar as arvores e preservar a natureza
A arvore que é a natureza e que faz a agua.
Presenca de mata ciliar N&o desmatar as arvores em volta do rio

N&o jogar os lixos nos rios latinhas sacolinhas
etc
N&o poluindo os rios, ndo jogando lixos
Preservacao de uma Destino correto do lixo organicos

Nascente N&o polui, ndo jogar lixo
N&o jogando lixo no rio e nem sujeira ou
outras coisas
Ndo jogar lixo, como comida, coisas
estragadas
Reciclagem de lixo para ndo parar na nacente
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A partir dessa questdo, pretendeu-se ndo s6 saber se os alunos conheciam formas para
preservar a nascente de um rio, mas também se os mesmos entendiam o conceito de nascente e
inclusive, se fariam associagdo com o termo vegetacdo ou mata ciliar.

A maioria dos alunos relacionou a preservacdo da nascente dos rios com o fato de néo
jogar lixo. Poucos citaram, por exemplo, que a presenca de arvores evitaria a erosdo e auxiliaria
a manter a &gua no local da nascente.

Assim, de acordo com as respostas a essa questdo e pelo fato do termo nascente ter sido
mencionado na questdo 10 como desconhecido para alguns alunos, constatamos que o assunto
merecia atencdo. Desse modo, a pesquisadora explicou o termo a partir de uma “aula dialogada”
na Sala de Tecnologia.

Para a “aula dialogada”, além de serem utilizadas imagens obtidas da internet, autores
como Felippe (2009) e Ab’Saber (2000) e o Cddigo Florestal Brasileiro - Lei n® 12.727, de 2012
foram consultados.

Buscamos em Felippe (2009), o conceito de nascente e fizemos adaptacdes no momento
de discuti-lo e problematiza-lo com os alunos. O autor afirma que nascentes sdo sistemas
ambientais naturais em que ocorre a exfiltracdo da agua subterrdnea de modo temporario ou
perene, formando canais de drenagem a jusante. E ainda cita que, como as nascentes sao
elementos essenciais do ciclo hidrolégico e vitais para o ser humano e seu desenvolvimento
cultural, econémico e tecnoldgico, a relevancia da sua protecdo € evidenciada pelos marcos
legais brasileiros.

O Cadigo Florestal Brasileiro, Lei no® 12.727, de 2012, em seu Artigo 4° prevé que é
considerada Area de Preservacdo Permanente, em zonas rurais ou urbanas, as areas no entorno
das nascentes e dos olhos d’agua perenes, qualquer que seja sua situagdo topografica, no raio
minimo de 50 (cinquenta) metros.

Salienta-se que as areas de entorno correspondem a vegetacdo ciliar e de acordo com
Ab’Saber (2000), esse tipo de vegetacdo estd associada aos cursos e reservatorios d’agua,
independentemente de sua area ou regido de ocorréncia, de sua composicdo floristica e

localizagéo.

| Questdo 8- Qual a importancia de existir equilibrio ecolégico no meio ambiente? |

A maioria dos alunos deixou essa questdo em branco. Apenas cinco alunos responderam.

As respostas sdo apresentadas na tabela 6.
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Tabela 6. Anélise das respostas dos alunos a questdo 8 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de contexto | Estrutura de categorizacdo | Unidades de registro

Tudo para n&o ocorrer enchurradas etc.
Auséncia ou menor Que o meio ambiente fica equilibrado natural.
frequéncia de “desastres
naturais”

O equilibrio ajuda o ambiente a ser mais
sustentavel e tentam tirar a maiorias das
poluicdes.

Reducéo da poluicdo Para que agente ndo possa estar morando numa
cidade chamada lixao.

Para nédo poluir tudo oque existe.

Equilibrio ecolbgico

Consideramos as poucas respostas obtidas muito sucintas, sugerindo que os alunos néo
detém um conhecimento amplo sobre o conceito de equilibrio ecoldgico e sua importancia,
porém, as afirmac@es indicam que h& uma ideia superficial sobre o assunto, 0 que ndo podemos
desmerecer. Ressalta-se, entretanto, que esperavamos que algum aluno relacionasse o termo com
a cadeia alimentar, ja que esse contetdo aparece no referencial curricular do 6° ano da disciplina
de Ciéncias da Natureza ou mesmo que deixasse evidente que os elementos naturais e tudo o que
existe no meio ambiente tem uma relacdo de interdependéncia, o que ndo foi observado.

Tais respostas ndo foram condizentes com o pensamento de Vendramini e Alves (2006),
autores que abordam a questdo, defendendo uma protecdo integrada dos bens que compdem o
meio ambiente enaltecendo a impossibilidade da protecdo de um bem isolado, uma vez que a

destruicdo de um, provoca uma cadeia destrutiva.

Questdo 9- Sublinhe os termos que estdo associados as causas e consequéncias do Efeito
Estufa e Aquecimento Global:

Poluicdo - Aquecimento da Terra - Destruicdo de estatuas— Chegada excessiva de raios
solares a Terra - Fumaca de veiculos - Gas carbbnico - Metano - Oxigénio- Queimadas -
Desmatamento - Derretimento das geleiras - Elevagdo no nivel dos oceanos - Maior
ocorréncia de furacdes e tempestades - Aumento nos casos de cancer de pele

Como ndo definimos a quantidade de termos a serem sublinhados, os alunos tiveram
liberdade em responder da forma que consideravam conveniente. Destaca-se que todos os 14

termos foram sublinhados, com maior ou menor frequéncia como demonstrado na Tabela 7:
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Tabela 7. Anélise das respostas dos alunos a questdo 9 presente no primeiro questionario aplicado.

Unidades de contexto Estrutura de categorizacdo | Unidades de registro

Poluicéo (20)

Causas Fumaca de veiculos (18)
Gas carbonico (16)
Metano (7)

Queimadas (19)

Efeito estufa e aguecimento Desmatamento (16)

global Aguecimento da Terra (14)

Derretimento das geleiras (15)

Elevacgdo no nivel dos oceanos (9)
Consequéncias Maior ocorréncia de furacOes e
tempestades (7)

Outros problemas ambientais | Buraco na camada de ozdnio | Chegada excessiva de raios solares a

Terra (7)
Aumento nos casos de cancer de pele (7)
Chuva acida Destruicdo de estatuas (9)
Elemento importante para a N&o causa problemas Oxigénio (4)

vida ambientais

Ressaltamos que o0 esperado para essa questdo, era que o0s alunos apenas néo
sublinhassem os termos: Destruicdo de estatuas - Chegada excessiva de raios solares a Terra —
Oxigénio - e Aumento dos casos de cancer de pele. Porém, como uma parcela dos alunos
sublinhou tais termos, verificamos que alguns alunos ndo tém discernimento das principais
caracteristicas dos problemas ambientais, confundindo efeito estufa com buraco na camada de
0z06nio e chuva &cida e também consideram o oxigénio um elemento quimico prejudicial ao meio
ambiente.

Para abordar a questdo com os alunos, utilizamos Gadotti (2008) e Miguel (2007).

Segundo Gadotti (2008), o efeito estufa é provocado pelo excesso de gases na atmosfera.
O didxido de carbono faz parte desses gases. Quando a radiacdo solar atinge a Terra, parte dos
raios € absorvida pela sua superficie e parte é reenviada para o espa¢o. Uma quantidade muito
elevada de gases na atmosfera, como o dioxido de carbono e o metano, faz com que a Terra
absorva uma quantidade maior de raios solares, provocando um aguecimento excessivo.

Miguel (2007), por sua vez, enumera alguns impactos do aquecimento global: diminuigéo
da &gua do solo que levara a uma savanizacao de florestas tropicais, salinizagdo e desertificacéo
de terras agricultaveis, diminuicdo da produtividade de algumas culturas importantes, declinio da
pecuaria e risco significativo a biodiversidade com a perda de espécies em extingdo em florestas
tropicais.

Frisamos que, a partir da analise dessa questdo, buscou-se obter o conhecimento oriundo
do senso comum (vulgar) do educando, e ndo apenas saber se ele existe, ou seja, realizamos uma

“dialogicidade tradutora”, cujo eixo estruturante € a problematizacdo dos conhecimentos,



65

conforme indicam Torres, Ferrari e Maestrelli (2014), pautadas na abordagem freireana de

educacdo dialdgica.

Questdo 10- Apareceu no questionario alguma(s) palavra(s) que vocé desconhece ou nédo

sabe o significado? Sim( ) Na&o ( ) Em caso positivo, cite- a ().

Para essa questdo, nove alunos responderam “ndo”; um aluno deixou a resposta em
branco e dezoito alunos responderam ‘“‘sim”, citando que as palavras desconhecidas eram:
piracema, equilibrio ecoldgico, nascente de rio, desenvolvimento sustentavel, equilibrio
ecoldgico, metano, aquecimento global e efeito estufa.

Essa questdo foi fundamental para percebermos os assuntos que suscitavam mais duvidas
no publico-alvo da pesquisa e, a partir desse conhecimento, pudemos planejar melhor a forma de
trabalha-los no jogo e nas atividades correlatas, sempre se buscando formas de problematizar o0s
conteddos.

Essa intencdo estd pautada no pensamento de Freire (1983), visto que para o autor, no
processo de aprendizagem, sé aprende verdadeiramente aquele que se apropria do aprendido,
transformando-o em apreendido, sendo capaz de aplicar o aprendido apreendido a situagdes

existenciais concretas.

5.4 ASPECTOS ASSOCIADOS A REALIZACAO DA PESQUISA

5.4.1 Jogo “Complexidade da vida”

Os vinte e quatro alunos presentes foram organizados em quatro grupos. A organizacéo
dos grupos se deu de forma tranquila, da mesma forma que o repasse das regras.

Ao longo do jogo, percebemos que a maioria dos alunos teve uma boa socializagdo no
seu grupo e com os demais colegas e colaborou durante a atividade. Alguns, porém, em
determinados momentos se excederam na conversa, fator que prejudicou um pouco o andamento
do jogo.

No que se refere as questdes presentes nos desafios, salienta-se que ocorreu uma
favoravel problematizagdo, ou seja, o grupo, na maioria das vezes, definiu em conjunto a solucao
para 0 desafio e sempre que a pesquisadora (mestre do jogo) questionava, havia empenho por

parte dos alunos, na busca de uma boa devolutiva.
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Dos vinte e oito desafios disponiveis no jogo, dezoito (64%) foram solucionados durante
a préatica do jogo e destes, selecionamos cinco, que trouxeram reagdes interessantes nos alunos e

que surtiram numa maior problematizacdo. Tais desafios serdo pontuados e comentados a seguir.

Desafio n°® 4 da Trilha- VVocé recebeu uma proposta para participar de uma campanha para
reciclagem de papel, assim, vocé precisa de papéis que ja foram utilizados. No seu cenério tem
papel disponivel? Qual volume: pequeno, médio ou grande? E nos outros cenarios?

A maioria dos grupos citou que doaria um volume grande de papel para a campanha de
reciclagem e ficou surpresa quando recebeu menos bonus por isso, visto que a mestre do jogo
mencionou que tal atitude poderia estar relacionada ao desperdicio e mau uso do papel.
Verificamos que os alunos puderam refletir sobre a regra dos 5 R’s da sustentabilidade (repensar,
reduzir, recusar, reutilizar e reciclar), regra inclusive mencionada pela mestre do jogo, ao

justificar a entrega dos bonus aos grupos.

Desafio n® 6 da Trilha- Nesse ponto, vocé encontrou alguns amigos. Vocés iniciam uma
conversa e ap0s certo tempo, observam que um conhecido se aproxima. Ele estd de maos
dadas com um rapaz e o0 apresenta como seu namorado. Como a situacéo continua?

Percebeu-se preconceito em alguns integrantes do grupo, encarregados de resolver o
desafio, porque antes da resposta, uma parcela dos alunos se olhou e apds risos, até respondeu de
forma respeitosa, mas a atitude observada levou a entender que 0s mesmos apresentam
intolerancia associada a orientacdo sexual.

A pesquisadora aproveitou para falar sobre a importancia de tratar todas as pessoas com
dignidade, independentemente de seu sexo, género, cor, orientacdo sexual, crenca ou situacao
econdmica, e ao final, ouviu de uma aluna: Professora, eu respeito 0s gays, mas nao consigo
achar certo, o que indicou que tal assunto precisa ser trabalhado mais vezes, na busca de uma

maior reflexdo e mudanca de atitude, caso exista preconceito.

Desafio n° 2 do Cenario “Escola”- Observe o chdo dessa sala! Tem muito lixo, ndo é? No
inicio da aula ndo estava assim! Uma aluna fala: Ndo tem problema jogar lixo no chéo, as
agentes de limpeza sdo pagas para limpar, assim, garantimos o emprego delas. Vocé
concorda com a aluna? Por qué? O que vocé sugere?

O grupo responsavel por resolver esse desafio, rapidamente, afirmou que ndo concorda

com a aluna, pois os alunos deviam jogar lixo na lixeira.
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Além de atribuir bénus ao grupo, a pesquisadora relacionou o fato com a realidade da
turma e alguns alunos admitiram que apresentam esse pensamento: o de sujar, porque ha uma
pessoa sendo paga para limpar, embora tenham respondido o contrario. Esse resultado promoveu
uma ampliacdo no debate, pois procuramos demonstrar a importancia dos bons habitos, a fim de
evitar o aumento de trabalho para as funcionarias da limpeza, visto que elas séo encarregadas de

limpar a sujeira que surge naturalmente e ndo, devido a falta de educacédo das pessoas.

Desafio n° 4 do Cenario “Fazenda”: Vocé ficou responsavel em auxiliar o fazendeiro a
decidir o que plantar na sua fazenda. Analisando os valores de venda, vocé percebe que a
soja € o produto que estda com melhor cotacdo no mercado e tem expectativa de manter o
bom valor, seguida do milho, cana e café. O que vocé sugere que seja plantado? Por qué?

A resposta a esse desafio foi: plantar um pouco de cada coisa, porque se plantar um sé
tipo, a terra fica fraca. Consideramos a resposta adequada, pois embora o aluno tenha se
expressado de acordo com o senso comum, ficou subentendido conhecimento sobre o assunto.
Assim, quando a mestre do jogo comentou a resposta, acrescentou informacGes cientificas,
indicando que o aluno demonstrou conhecer a importancia da rotacdo de culturas para garantir

uma boa disponibilidade de nutrientes no solo.

Desafio n° 3 do Cenario “Centro urbano”: Vocé j& passou varias vezes por essa rua. Hoje esta
conseguindo andar normalmente, mas quando chove, é muito dificil devido as enchentes.
Vocé tem a responsabilidade de propor alternativas para impedir que ocorra uma nova
enchente. O que pode ser feito?

OBS: Pode pedir ajuda aos outros grupos.

Como solucdo a esse desafio, o grupo mencionou o fato de ndo jogar lixo na rua, porque
isso provocaria o entupimento de bueiros e se recusou a pedir ajuda a outros grupos no sentido
de se buscarem mais alternativas, justificando que ndo queriam que outro grupo também
ganhasse bénus com o seu desafio.

Devido a tal resultado, a pesquisadora fez uma intervencédo, afirmando que a falta de
solidariedade fez o grupo perder a chance de aumentar seu nimero de b6nus, pois se outro grupo
tivesse indicado mais uma solucdo, por exemplo, evitar grande quantidade de areas
impermeabilizadas, os dois grupos ganhariam bonus, como forma de demonstrar que o uso de
varias alternativas melhora a situagéo de todos.

No que diz respeito ao encerramento do jogo, destacamos que primeiramente solicitamos

a cada grupo que contasse seus bonus ecologicos e nos informasse. Quando o resultado foi
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exposto no quadro, o grupo com maior quantidade de bdnus (Personagem: Aluno; Responsavel
pelo cenario: Escola) comecou a vibrar, a mestre, porém, falou que faltava realizar uma reflexao

antes da defini¢do do vencedor. A seguir expomos o didlogo relacionado ao término do jogo:

P1: O que fez com que o grupo com mais bénus ecoldgicos chegasse a esse resultado?

Al: Eles deram respostas boas nos desafios

A2: E pegaram desafios que valiam mais bonus.

A3: Talvez também dependeu da sorte, porque tinha desafio que tinha a ver com o0s
dados.

P1: Concordo. Tudo isso influenciou e fez com que o cenario ficasse mais sustentavel.

P1: Ai pergunto: é justo um cendrio ter mais bdnus que o outro?

Ninguém respondeu.

P1: Temos que pensar que ndo é justo e nem favoravel, pessoal. Todos os lugares
precisam estar preservados. Por exemplo, ndo adianta ter uma floresta preservada em um local
da cidade e no outro, um centro urbano com poucas ou nenhuma &rvore e muitas &reas
impermeabilizadas. Entenderam?

A maioria dos alunos respondeu positivamente.

P1: E para nos aproximarmos mais da sustentabilidade, vocés acham que poderiamos
terminar o jogo de modo diferente?

A2: Sim.

P1: Como?

Pelo fato de ninguém ter respondido. P1 explicou:

- Para nossa cidade ser sustentavel, os quatro cendrios (escola, fazenda, industria e
centro urbano) precisam ter a mesma quantidade de bdnus ecoldgicos, o que indicara que em
todos os ambientes ha preocupacdo com a conservacdo do meio ambiente. Assim, eu como
mestre vou contribuir, fornecendo 5 bbnus para a fazenda e convido os grupos a serem
solidarios também.

A partir desse momento, os alunos passaram a pensar de que forma chegariam a um valor
comum para 0s quatro grupos e apdés, calculos e repasse de bdnus, chegou-se a condicdo ideal
(todos os grupos ficaram com 48 b6nus ecoldgicos).

Nessa ocasido, a pesquisadora falou que todos os grupos eram vencedores, pois atingiram
0 mesmo objetivo: tornar a cidade mais sustentavel e finalizou a atividade, citando que devemos
agir assim no nosso cotidiano, ou seja, ter atitudes adequadas para que ocorra a sustentabilidade
em todos os locais e em variadas esferas (ambiental, econdmica, social e etc), ndo esquecendo de

nos utilizarmos da ética e solidariedade.
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Figura 9. Pratica do jogo “Complexidade da vida”

5.4.2 Atividades na Sala de Tecnologia- Aula dialogada e quis

A primeira atividade realizada na Sala de Tecnologia foi a aula dialogada. Embora a
quantidade de alunos fosse reduzida devido o dia estar chuvoso, percebemos que os doze alunos
presentes participaram de maneira satisfatoria.

Destacamos que a atividade ndo foi aplicada em outro dia, porque foi solicitado a escola
apenas 8h/aula para realizacdo de todas as atividades da pesquisa, assim, se houvesse repeticao
da aula dialogada e do quiz, haveriam prejuizos na dindmica das aulas dos diferentes professores.

No que diz respeito a aula dialogada, utilizamos o projetor multimidia e apresentamos
algumas imagens (Figuras 10 a 18) relacionadas a termos referentes & tematica ambiental que
suscitavam davidas nos alunos, aspecto evidenciado pela analise do Questionario 1 e prética do
jogo “Complexidade da vida”. Primeiramente, questionamos com que termo a imagem estava
relacionada. Apos, solicitamos aos alunos que comentassem sobre a imagem a fim de expressar
um conceito para o termo e em seguida, fizemos consideracGes sobre os comentérios dos alunos
e mencionamos um conceito amplo para cada termo, utilizando as informac6es repassadas pelos

alunos e acrescentando outras, se necessario.



70

i 9%
Q-@"C
Y@ O

Figura 11 - Desenvolvimento sustentavel

Figura 14 - Efeito estufa Figura 15 - Piracema
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Figura 16 - Equilibrio ecoldgico

A decisdo em utilizar imagens ocorreu por acreditarmos que as mesmas facilitam o
aprendizado pelo fato de atrairem atencdo e interesse, aproximarem o aluno do objeto estudado,
permitirem a criagdo de relagcdes entre os elementos da imagem e auxiliarem na formulacéo de
conceitos, entre outras vantagens.

Discussbes a respeito, encontradas em Martins e Gouvéa (2001), asseveram nossa
afirmacédo. Pois as autoras apontam que a utilizacdo de imagens assume importante papel no
processo de ensino aprendizagem por: estimular a concentracdo dos alunos, aumentar a
receptividade em relagdo ao conteudo estudado, favorecer o desenvolvimento pedagodgico e
ativar o raciocinio, ja que sao mais facilmente lembradas do que a linguagem escrita e oral
sendo, portanto, consideradas um recurso facilitador.

Partindo de perspectiva semelhante, Mendonca Filho e Tomazello (2002) afirmam que as
imagens primam por seu potencial em transmitir conceitos e relaces entre os conceitos, muitas

vezes de forma mais eficaz que a linguagem verbal.
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No momento da demonstracdo das imagens, algumas respostas dos alunos nos chamaram
a atencdo, pois indicaram uma amplia¢do nos conceitos.

Apresentamos a seguir, uma resposta referente a cada assunto abordado:

Ah, entdo, ndo podemos esquecer que bactérias, fungos, o ser humano e até as casas,
indUstrias e escolas fazem parte do meio ambiente, né?

Para ter desenvolvimento sustentavel, precisa cuidar das plantas, economizar luz,
reciclar o lixo, usar 6nibus ou bicicleta, deixar um planeta bom para as proximas geracoes.

Nascente € o lugar onde o rio nasce. Ela vai ser preservada, se tiver bastante arvore ao
redor.

Agora percebi que 0 assoreamento é uma coisa ruim. Porque se a terra entrar no rio, ele
pode secar. Por isso, precisa plantar arvore na beira do rio.

Efeito estufa faz o calor ficar no nosso planeta. Mas com a poluicdo dos carros e das
indUstrias fica calor demais por aqui.

Piracema é quando os peixes se reproduzem. Nao pode pescar nessa época.

Equilibrio ecolégico é quando a &gua, a terra e o ar estdo preservados e tem muitos
tipos de seres vivos.

Aguecimento global é o aumento da temperatura que faz as geleiras derreter, aumentar o
nivel do mar e ficar muito calor.

A anélise das respostas apresentadas, bem como da dinamica relacionada a aula
dialogada, nos permite fazer associacbes com o pensamento freireano. Freire (2001, p. 14)
afirma que:

“[..] nas condi¢bes de verdadeira aprendizagem, os educandos vdo se
transformando em reais sujeitos da construgdo e da reconstrucdo do saber
ensinado, ao lado do educador igualmente sujeito do processo”.

Sob esse ponto de vista, percebemos a posi¢do do educando como sujeito do processo de
reformulacdo do conhecimento, ao lado do educador. Acreditamos que a atividade realizada vai
ao encontro do que afirma Paulo Freire e também com a educagdo problematizadora defendida
pelo autor. Pois o estimulo para os alunos falarem primeiramente sobre as imagens e exporem
seus conhecimentos prévios, consistiu em desafia-los e fazé-los compreender o desafio como um
problema conectado com outros problemas, num plano de totalidade e ndo como algo petrificado
(FREIRE, 1987).

Como segunda atividade, aplicamos um quiz e dessa forma, continuamos utilizando a
tecnologia na aula, nesse caso, os computadores da escola, pois acreditamos que a tecnologia

apresenta grande potencial no contexto educacional, quando bem aplicada.
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Justificando nossa assertiva destacamos que, atualmente, 0s recursos tecnoldgicos ou
Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TICs) estdo disseminados nos mais variados setores
da sociedade e a maioria dos alunos tém acesso, dominam e s&o admiradores das tecnologias,
sendo inadmissivel a escola ficar alheia a tal realidade.

Estudos apontam que a utilizacdo da tecnologia traz vantagens no processo de ensino
aprendizagem. Para Kenski (2007), seu uso proporciona uma mudanca positiva na relacdo entre a
abordagem do professor, a atuagdo do aluno e o contetdo pedagdgico, além de permitir a
dinamizagdo do processo de ensino, de modo a superar as aulas de cunho tradicional, onde
predominavam a lousa, 0 giz, o contetdo do livro didatico e a voz do professor. E segundo Moita
e Canuto (2011), o uso das novas tecnologias amplia a variedade de recursos e ferramentas
didaticas e facilita o atendimento das individualidades.

No que se refere ao quiz educacional, Araujo et al. (2011) os caracteriza como atividades
que podem ser realizadas no espaco escolar, através de ferramentas tecnoldgicas, contribuindo
eficazmente na construcdo de conhecimentos e no processo de avaliagdo do aluno, auxiliando a
aprendizagem de maneira ltdica. Um trabalho que indicou a eficacia do quiz foi realizado por
Sales et al. (2014). O autor aplicou um quiz acerca de contetdos de Fisica e concluiu que o
ensino se tornou mais motivador e a aprendizagem mais agradavel, além de verificar um maior
desempenho dos estudantes na disciplina de fisica.

Assim, optamos por aplicar tal metodologia, por considerarmos que 0 quiz € um recurso
pedagdgico que instiga a participacdo ativa do aluno, uma vez que 0 mesmo pode responder as
questdes e conferir as respostas de modo autdnomo, ou seja, sem a mediacao direta do professor;
contribui para a constru¢cdo do conhecimento; possibilita a utilizacdo de recursos tecnoldgicos e
pode ser utilizado pelo professor como um instrumento avaliativo.

Durante a resolucdo do quiz, a maioria dos alunos se organizou em dupla (Figuras 20 e
21), havendo grande interacdo para escolha da resposta. Os alunos dialogavam entre si sobre o
gue havia sido comentado durante a aula dialogada e, apds, conferiam se a resposta estava
correta. Desse modo, o aspecto avaliativo do quiz foi constatado, uma vez que os alunos
puderam avaliar como foi seu aprendizado acerca dos temas trabalhados e a pesquisadora, se a
metodologia aplicada foi eficaz.

Como ressalva, cita-se que no dia da aplicagdo do quiz, estava chovendo bastante e
muitos alunos se ausentaram. Porém, foi constatado que dentre os doze presentes, mais de 50%

tiveram aproveitamento acima de 80%.
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Figé 19 e 20. Alunos jogando 0 quiz sobre Cnceitos relacionados a Eagéo Ambiental

5.4.3 Discussao sobre a Carta da Terra

Vinte e dois alunos participaram da discussao sobre a “Carta da Terra.” Ressaltamos que
a decisdo em discutir o referido documento se deve ao fato do mesmo ter grande relevancia para
a Educacdo Ambiental, o que fica evidente no pensamento de Gadotti (2005), quando considera
a “Carta da Terra” um instrumento para se chegar a um codigo de ética planetario, sustentando
um nuacleo de principios e valores que fazem frente a injustica social e a falta de equidade
reinante no planeta. Outro fator responsavel pela nossa decisdo, € que embora seja muito
relevante, a Carta da Terra ndo é muito divulgada e geralmente, ndo é trabalhada no ambito
escolar, tornando-se desconhecida dos alunos.

Ja com relacdo a dindmica — brincadeira da “Batata Quente” detalhada no Item 5.3 —, a
justificativa para a escolha é a de novamente valorizar a utilizacdo do ludico, pois concordamos
com Cortez (1996), que atividades ludicas no espaco escolar garantem um ambiente livre, alegre
e prazeroso para os alunos, além de proporcionar oportunidades desafiadoras, favorecendo a
iniciativa, criticidade, autonomia, criatividade, cooperacéo e solidariedade.

E tratando-se da execucdo (Figura 22), observamos, que ap0ds explicacdo de como seria a
atividade e realizacdo de combinados, a maioria dos alunos demonstrou motivagdo. Uma

pequena parcela, porém, fez afirmacGes negativas. Algumas falas foram:

Que legal! Ja brinquei de batata quente!
E bem divertido.
Se eu ficar com a caixa, nao vou ler e ndo vou falar nada.

Eu também nédo vou falar nada.
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Além das afirmacdes negativas, percebemos, no inicio da dindmica, que alguns alunos
reclamaram de determinados colegas que estavam passando a caixa muito rapido, com receio de
ficarem com a mesma, quando cessasse 0 som, sendo encarregados de ler e comentar sobre um
Principio da Educacdo Ambiental. Por esse motivo, precisamos pausar a dinamica para reforgar
0s combinados e frisar que os itens a serem lidos eram curtos e os comentarios ligados ao nosso
dia a dia, portanto, provavelmente, faceis de serem comentados. Também relembramos que se
houvesse dificuldades, a pesquisadora ou outros colegas poderiam ajudar. Assim, apds a pausa,
verificamos que a atividade transcorreu de forma mais tranquila.

No geral, os alunos demonstraram ter entendimento do contetdo de cada um dos
principios. Aqueles que ficaram encarregados da leitura e comentarios, fizeram uma fala breve e
questionavam, sempre que havia algum termo em ddvida, conforme combinado.

Os termos questionados foram: diversidade, integridade dos sistemas ecoldgicos da Terra,
capacidade regenerativa da Terra, precaucdo, sustentabilidade ecoldgica, forma equitativa e
equidade de género. Cada termo foi explicado pela pesquisadora e em alguns casos, atribuindo-
se exemplos.

Destacam-se quatro acontecimentos mencionados pela pesquisadora: 1° Enfermeira
espanca até a morte uma cadela Yorkshire na frente de seu filho (ano de 2011); 2° Rompimento
de Barragem da mineradora Samarco no municipio de Mariana/MG (novembro de 2015); 3°
Morte de indio queimado vivo em Brasilia (ano de 1997); 4° Crianga siria que morreu afogada
junto com sua méde e irmdo durante viagem a Grécia para fugir da Guerra Civil de seu pais
(setembro de 2015).

Tais acontecimentos foram selecionados por estarem associados a principios da Educacao
Ambiental, pela divulgagdo que tiveram nos meios de comunicagdo e pela gravidade da situagéo
e das providéncias tomadas acerca dos fatos.

Ao relatar os acontecimentos, percebemos que varios alunos citaram lembrar, inclusive,
alguns fizeram comentarios acerca dos acontecimentos e no caso das mortes, houve grande
comocao, fatos que acreditamos ser indicios da ocorréncia de uma reflex&o por parte dos alunos.
Reflexao esta que para Freire (1980), pode levar a uma tomada de consciéncia, que ultrapassa a
barreira espontanea da apreensao da realidade, partindo a uma esfera critica, na qual a realidade é
um objeto a ser conhecido, estando o ser humano numa posicéo ativa sobre o conhecimento.

No final da dindmica, enquanto os alunos colavam a folha sulfite contendo o principio da
Educacdo Ambiental, a pesquisadora fez um fechamento, instigando a turma a falar em poucas

palavras do que a “Carta da Terra” trata. As palavras foram:
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Proteger a natureza/ Nao ter preconceito/ Respeitar as pessoas/ Nao ter pobreza/ Nao

ter guerra/ N&o poluir/Nao desperdicar agua

A partir da analise de tais palavras e da forma como a dindmica transcorreu, sugerimos
que os alunos se apropriaram de informagdes basicas contidas no documento e houve uma boa

socializacdo no grande grupo.

Ui

Figura 21- Dinamica para discussdo da Carta da Terra

5.5 RESULTADOS DO QUESTIONARIO 2

Como mencionado anteriormente, a aplicacdo do Questionario 2 teve como objetivo
principal, analisar se 0 jogo “Complexidade da vida” atingiu 0s objetivos propostos.

Vinte e quatro alunos responderam o referido questionario.

A seguir, apresentamos as respostas mais relevantes para cada uma das oito questdes,

bem como a anélise.

Questdo 1- Como foi trabalhar contetdos escolares utilizando um jogo?
( )o6timo () bom ( )regular ( )ruim

A Figura 20 expde a resposta a questdo 1 do segundo questionario aplicado.
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Questao 1
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Figura 22. Percepcao dos sujeitos da pesquisa quanto ao trabalho dos contetdos escolares por meio da
utilizagdo de um jogo.

A maioria dos alunos considerou 6timo ou bom trabalhar contetidos escolares utilizando
um jogo. Esse resultado é congruente as afirmacdes de Soares (2008), pois o autor cita que as
atividades ludicas apresentam o objetivo principal de produzir prazer quando de sua execucao,
ou seja, divertir o praticante. Assim, com tais respostas, acredita-se que os alunos consideraram
valida a utilizacdo do jogo como estratégia de aprendizagem.

Reforcando o pensamento de Soares (2008), trazemos Campos et. al (2003), que
menciona que 0s jogos estimulam o interesse do aluno, promovem a interdisciplinaridade,
desenvolvem niveis diferentes de experiéncia pessoal e social, enriquecem a personalidade,
possibilitam construir novas descobertas e ainda sdo instrumentos pedagdgicos que levam o

educador a condi¢do de condutor estimulador e avaliador da aprendizagem.

Questdo 2- O que vocé achou do debate que fizemos sobre Educacdo Ambiental a partir da
“Carta da Terra”? Comente.

() muito importante () pouco importante () nada importante

As respostas para essa questdo estdo apresentadas no grafico a seguir. Também serdo

expostos comentarios considerados importantes para a analise.
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Questao 2
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Figura 23. Percepcédo dos sujeitos da pesquisa com relagdo ao debate sobre Educagdo Ambiental a partir
da Carta da Terra.

Alguns comentérios foram:
Al12: Interessante, legal e informativo.
A21: Ninguém sabia o que era essa carta dai a mestre falou sobre ela e ai todo mundo entendeu
e agora sabe o0 que é a carta da terra.
A25: Aprendi que devemos respeitar as pessoas. Que também devemos cuidar da nossa escola e
devemos jogar lixo na lixeira e quando o lixo estiver na rua denunciar.

Mediante as respostas, verificamos que grande parcela dos alunos considerou muito
importante o debate sobre a “Carta da Terra”. Nos comentarios selecionados, observamos que a
dindmica utilizada gerou interesse e satisfacdo nos alunos e também trouxe um novo
conhecimento, pois como a aluna A21 mencionou, ninguém sabia o0 que era a “Carta da Terra” e
com o debate, todos passaram a conhecer o documento e entender sobre ele.

Vale ressaltar que procuramos realizar o debate de uma forma problematizadora,
estimulando os alunos a participarem com a preocupacao de proporcionar uma reflexdo perante a
realidade socioambiental com vistas ao estimulo a préatica dos principios da Educa¢do Ambiental.
Aspectos que vao ao encontro das ideias de Paulo Freire.

Freire (1983) ao citar que o dialogo problematizador ndo depende do contetdo que vai
ser problematizado, demonstra que tudo pode ser problematizado e ainda afirma que o papel do
educador ndo ¢ o de “encher” o educando de “conhecimento”, mas sim o de proporcionar,

através da relacdo dialdgica educador educando, educando-educador, a organizagdo de um

pensamento correto em ambos.
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Questdo 3- As regras do jogo estavam claras? ( )sim () ndo

Vinte e dois alunos responderam “sim”, um aluno respondeu “mais OU menos” € um
aluno deixou a questdo sem resposta.

A partir desse resultado, constatamos que quase a totalidade dos alunos indicou que as
regras do jogo estavam de facil entendimento. Isso condiz com Chateau (1984, apud Soares,

2008), que cita a necessidade e importancia do uso de regras claras no jogo.

Questdo 4- Quiais as informacbes novas que 0 jogo trouxe para vocée?

As respostas mais relevantes para a questdo foram:

A10: O que é uma nascente de rio e como preserva ela

Al12: Para evitar poluicdo no ar, colocar filtros nas chaminés das inddstrias; N&o pescar no
tempo da piracema

A23: Cuidar do meio ambiente também é fazer o bem para as pessoas; Aproveitar restos de
comida para fazer adubo

A25: Respeitar o patrimdnio escolar é preservar o meio ambiente

De acordo com as respostas selecionadas, verificamos que os alunos relataram ter
aprendido algo novo com o jogo.

Acreditamos que a forma como o0 jogo “Complexidade da vida” foi planejado e
construido, influenciou nesse resultado. Visto que o estilo RPG demanda a criagdo de desafios a
serem superados (RICON, 1999), assim, o aluno precisa vivenciar a situacdo e propor uma
alternativa para solucionar o problema.

Partindo dessa premissa, asseveramos com Freire (1983), por crermos que, N0 processo
de aprendizagem, sO aprende verdadeiramente aquele que é capaz de aplicar o aprendido a

situacOes existenciais concretas, o que se torna possivel, a medida que o aluno é desafiado.

Questdo 5- Ao jogar, vocé percebeu que atitudes prejudiciais ao meio ambiente vocé tem?
Cite-as

A10: Desperdicio de agua

Al4: Educacao, respeito e economia

A20: Muitos carros poluindo; pessoas tacando fogo no mato

A23: Jogar lixo no chdo

A25: Deixar a torneira aberta enquanto escova os dentes ou lava loucas; Demorar no banho
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As respostas que mais foram citadas pelos alunos estdo associadas ao desperdicio da agua
(deixar torneira aberta, tomar banho demorado...) e jogar lixo no chdo (na sala de aula, rua...). O
aluno A20, por sua vez, indicou duas atitudes prejudiciais a0 meio ambiente praticadas por
muitas pessoas, mas que provavelmente ndo estejam associadas a si mesmo. A partir de tal
resposta, ficamos na incerteza se o aluno ndo refletiu sobre suas acdes ou se, talvez, ndo
entendeu a questao.

Ressalta-se que esperdvamos que algum aluno mencionasse sua omissdo diante de acGes
realizadas por outros individuos e que venham a ocasionar degradacdo ambiental, pois no jogo
haviam alguns desafios relacionados a esse aspecto (ao ver um cdo sendo maltratado ou uma
industria liberando gases poluentes, o que vocé faria?), porém, nenhum aluno indicou isso.

Relacionamos essa questdo com a discussdo sobre Educacdo Ambiental apresentada no
subcapitulo 3.1. Dessa forma, trazemos autores que demonstram a importancia de cada individuo
pensar em suas acdes diante do meio ambiente.

Jacobi (2003) enfatiza a urgéncia em mudar os padrGes de uso dos bens ambientais,
reconhecer a situacdo de mau uso desses bens e tomar decisdes a esse respeito, buscando
produzir um novo ponto de equilibrio, uma relacdo de reciprocidade entre as necessidades
sociais e ambientais. Ruscheinsky e Costa (2002), por sua vez, citam que a Educacdo Ambiental
conclama a um novo relacionamento com o ambiente mais proximo, a comecar pelo ambiente de

trabalho e doméstico criando um nexo com o ambiente global.

Questdo 6- O que vocé NAO gostou no jogo?

Varios alunos ndo declararam nenhum aspecto nessa questdo. Outros relataram tais
respostas:

A10: O desrespeito de alguns alunos durante o jogo
A15: Perder os bdnus ecoldgicos

A18: Conversa de alguns colegas na hora errada
A23: Foi um pouco enrolado, demorado

Percebemos que apenas um aluno citou néo ter gostado de um aspecto especifico do jogo:
o fato de ser muito demorado. Os demais alunos indicaram fatores que atrapalharam a execucao
do jogo como a conversa e o desrespeito dos colegas, ou seja, a indisciplina. Alguns alunos, por
sua vez, mencionaram ndo terem gostado de perder bdnus ecoldgicos, 0 que torna evidente a

competitividade de tais alunos, pois mesmo sendo mencionado no final do jogo, que
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“Complexidade da vida” ¢ um jogo cooperativo, ndo visando a um vencedor, mas sim, a busca
de uma cidade sustentavel por todos os grupos, esses alunos insistiram em citar sua insatisfacao
com a perda dos bdénus ecoldgicos.

No que se refere ao jogo ser demorado, acreditamos que h& possibilidade de ter havido
muitos desafios (campanhas) ao longo do jogo e por isso, ele ter se tornado longo demais. Outra
justificativa para a resposta é que a aluna que indicou tal aspecto, pode ndo estar acostumada
com esse tipo de jogo (RPG). Nossas suposi¢des estdo apoiadas na afirmacdo de Klimick (2003),
de que o RPG é organizado numa sequéncia encadeada de "sessdes de jogo", que compdem
“aventuras” (historias completas), as quais integram “campanhas” (conjuntos de historias
fechadas).

E com relacdo a indisciplina, destacamos que é um fator prejudicial ao processo de ensino
aprendizagem, podendo, segundo La Taille (1996) ser traduzida de duas formas: (1) a revolta
contra normas estabelecidas pela comunidade escolar e sociedade em geral; (2) o
desconhecimento dessas normas. O autor acrescenta ainda que, no primeiro caso, a indisciplina
traduz-se por uma forma de desobediéncia insolente e no segundo, pelo caos dos
comportamentos, pela desorganizacgdo das relacoes.

Um fator indicado pelos alunos como problema de indisciplina é a conversa na hora
errada, 0 que ao nosso ver, pautados por Torres, Ferrari e Maestrelli (2014), ndo condiz com o
dialogo problematizador defendido por Paulo Freire. Pois para esses autores, o didlogo implicado
na educagdo dialogica ndo se confunde com o simples conversar ou dialogar entre educandos e
educadores em torno de uma tematica e sim, a apreensdo mutua dos distintos conhecimentos e
praticas que estes sujeitos do ato educativo tém sobre situacbes significativas. Assim,
acreditamos que para o dialogo ser eficiente na obtencdo de conhecimentos € necessario respeito
uns com 0s outros, ou seja, cada individuo precisa entender que ha um momento para falar e
também para ouvir.

Abordando a resposta associada ao fato dos alunos ficarem insatisfeitos em perder bénus
trazemos novamente Klimick (2003), que enumera como um dos elementos basicos para a
definicdo de um RPG o fato dos personagens “evoluirem” ao longo do jogo, seja “passando de
nivel” ou através da melhora gradativa de suas caracteristicas atraveés de algum sistema de
recompensa que relaciona a experiéncia nas aventuras com a evolugéo dos personagens.

No jogo “Complexidade da vida” estabelecemos que o sistema de recompensa seria 0s
bonus ecoldgicos que poderiam ser ganhos ou perdidos. Dessa forma, acreditamos que a
insatisfacdo em perder bbnus, como ja mencionado anteriormente, esta relacionada ao

sentimento de competitividade presente nos individuos até por incentivo da sociedade. Assim,
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seguindo o pensamento de Valente (1993), de que que é preciso ter cuidado para que a
competicdo ndo desvie a atencao da crianca do conceito envolvido no jogo, procuramos discutir
a questdo e mostrar as criangcas a importancia de ndo se exceder na competitividade, pois a
mesma pode excluir a solidariedade e 0 amor ao proximo, aspectos muito importantes para a

pratica da Educacdo Ambiental.

Questdo 7- Cite e explique até 5 coisas que vocé aprendeu enquanto jogava “Complexidade

da vida”.

As respostas para essa questdo foram variadas. Algumas se repetiram. Expomos abaixo as
respostas que considerados mais interessantes para a analise:

A4: N&o pinjar [pichar]

A10: Piracema; Desmatamento; N&o brigar, querer a paz com as pessoas

Al4: O que é desenvolvimento sustentavel e nascente

A18: Efeito estufa

A21: Aprender a se virar em grupo; Roubar pequenas coisas e furar fila também € corrupcéo
A23: N&o estacionar na vaga de cadeirante; Nao maltratar os animais, porque todos 0s seres
vivos merecem atengao

A25: Ajudar as pessoas; Nao ter preconceito

Ao elencarmos determinadas respostas, constatamos que alguns alunos citaram terem
aprendido contetdos como: piracema, desenvolvimento sustentavel, nascente e efeito estufa.
Outros, indicaram atitudes como “aprender a se virar em grupo” e “ndo ter preconceito”.

Mediante as respostas verificamos que o0 jogo ora proposto, levou os alunos a refletirem
sobre conceitos e atitudes relacionadas a tematica ambiental gerando, assim, um aprendizado
voltado ndo somente aos conteldos, mas também a principios e valores importantes para uma
vida em sociedade e a manutencdo de um ambiente conservado.

Com relacdo a aprendizagem de conceitos e contedos, pautados por Delors et. al. (2006)
e Kishimoto (2010), defendemos que a mesma é favorecida por meio do uso de jogos didaticos
ou outras atividades ladicas. Pois como afirma Kishimoto (2010), a dimenséo educativa surge
quando as situagdes ludicas séo intencionalmente criadas com vista a estimular certos tipos de
aprendizagem. Partindo de perspectiva semelhante, Delors et. al. (2006) enfatiza que o diadlogo
com o professor que ocorre na aplicacdo de jogos ajuda a desenvolver o sentido critico do aluno
fazendo com que ele ndo so aprenda brincando, como também formule ou adapte seus proprios
conceitos.

E no que se refere ao aprendizado de principios e valores, acreditamos que o fato de o

jogo ser da modalidade RPG e por seguir o principio da educacdo dialogica de Paulo Freire,
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favoreceu o resultado, pois segundo Schmit (2008), ao utilizar o RPG nas aulas, pode-se gerar
vivéncias imaginarias para trabalhar questdes morais e éticas de maneira mais elaborada do que
no mundo real. Cardoso (2008), por sua vez, indica que o RPG propicia: socializacdo,
cooperacéo, criatividade, interatividade e interdisciplinaridade.

Por fim, relacionamos as respostas obtidas para essa questdo com alguns pressupostos
defendidos por Paulo Freire diante da questdo ambiental. Em Freire (2000, p.31), o autor
conclama:

[...] urge que assumamos o dever de lutar pelos principios éticos fundamentais
como o respeito & vida dos seres humanos, a vida dos outros animais, a vida dos
passaros, a vida dos rios e das florestas. Ndo creio na amorosidade entre
mulheres e homens, entre 0s seres humanos, se ndo nos tornamos capazes de
amar o mundo.

As informacgdes apresentadas por Freire (2000) sdo condizentes ao que os alunos
responderam, pois ficou evidente que 0os mesmos perceberam a importancia de respeitar todas as
formas de vida, indicando, por exemplo, que ndo devemos maltratar animais e ndo podemos ter
preconceito. Da mesma forma, constatamos que os alunos mencionaram atitudes éticas e

moralmente adequadas no que diz respeito aos principios da Educacdo Ambiental.

Questdo 8- Caso vocé ndo tenha aprendido NADA enquanto jogava “Complexidade da

vida”, explique o por qué.

Todos os alunos deixaram essa questdo sem responder, o que pode ser um indicio de que
houve construcdo de conhecimento ao praticar o jogo.

Esse resultado é condizente a afirmacdo de Carvalho (2005), pois 0 autor menciona que
as dinamicas e, principalmente os jogos, sdo recursos para facilitar e organizar a construcao de
conhecimentos, além de possibilitar a reflexdo sobre as vivéncias do aluno.

E como ultimo aspecto relacionado a analise dos questionarios, destacamos a existéncia
de uma grande quantidade de erros de ortografia na redagdo dos alunos, o que pode significar um
obstaculo (epistemoldgico) ao processo de aprendizagem. Apontamos isso, apoiados por Luria
(2010), pois o autor menciona que a aprendizagem da escrita € um processo de formacdo de
conhecimentos e 0s erros que surgem na producdo grafica das criancas podem ser reveladores da
dificuldade na apropriagdo de uma nova linguagem e indicadores das sucessivas tentativas de
compreender e dar sentido as propriedades caracteristicas do sistema da escrita.

A partir disso, acreditamos que deve haver um empenho de todas as areas do
conhecimento para que os alunos superem as dificuldades na escrita, pois dessa forma o processo

de ensino-aprendizagem ocorrera de uma forma mais satisfatoria.
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5.6 RESULTADOS OBTIDOS A PARTIR DAS ENTREVISTAS

Dentre o0s sujeitos da pesquisa escolhemos aleatoriamente quatro alunos do 6° ano que
participaram de todas as atividades da pesquisa para uma entrevista. Salientamos que néo
identificamos os alunos da mesma forma utilizada na analise dos questionarios, pois 0s
questionarios ndo solicitavam identificacdo. Assim, representamos os alunos entrevistados pelos
simbolos E1, E2, E3 e E4.

Durante as entrevistas, a pesquisadora (P1) buscou saber a opinido dos alunos referente a
cada uma das atividades da pesquisa e se houve motivacao e aprendizado durante a participacao
nas mesmas.

P1 solicitou que cada aluno falasse o que achou do Jogo “Complexidade da vida”, da
discussdo sobre a “Carta da Terra” e das atividades na Sala de Tecnologia (aula dialogada e
quiz). Em caso de informacdes muito sucintas, P1 questionava, a fim de obter mais informacdes.
Os dados mais importantes das entrevistas estdo expostos a seguir:

E1: O jogo foi divertido. Jogando, deu para pensar em muitas coisas que podemos fazer
para preservar 0 meio ambiente: nao desperdicar agua, fechar a torneira ao escovar os dentes,
ndo tomar banho muito demorado, cuidar das plantas e etc. A atividade sobre a Carta da Terra
também foi legal, porque foi uma brincadeira e a gente ndo leu simplesmente, a gente conversou
sobre 0 que a carta dizia. E o que fizemos na Sala de Tecnologia foi importante, porque tinha
um monte de palavra que a gente ndo conhecia e vocé explicou.

E2: A Carta da Terra estava relacionada com o jogo. Porque algumas coisas que falou
na Carta da Terra, também falou no jogo. Me chamou atencéo que a carta e o jogo falaram néo
sO sobre preservar a agua, o ar, a terra e as arvores. Falou também em haver paz entre as
pessoas, ndo ter corrupgdo, ndo ter preconceito, ndo ter pobreza. Na sala de tecnologia, foi
bom, a gente conseguiu aprender bastante coisa. Tudo foi muito legal.

E3: O jogo e a brincadeira da Batata quente [Discuss@o sobre a Carta da Terra] foram
muito divertidos. Também gostei muito de ir na Sala de Tecnologia. Quando vocé mostrou as
imagens e explicou, deu para entender bem sobre coisas que a gente ndo conhecia, por exemplo,
nascente de rio, piracema, desenvolvimento sustentavel, espécie nativa e assoreamento. E com o
“quis”, deu para testar se realmente a gente tinha aprendido.

E4: Gostei de participar da pesquisa. Vocé trouxe um conhecimento para nés que a gente
ndo tava aprendendo. Tipo, a professora até ja tinha passado isso, mas a gente ndo tinha
aprendido. Eu nunca tinha jogado um jogo assim. E diferente. A gente tinha que dar nossa
opinido sobre os desafios e s6 ganhava bbnus se a resposta fosse boa, se ajudasse o meio
ambiente. Achei legal o que vocé falou no final: que todos os lugares deveriam ter a mesma
guantidade de bdnus, porque ndo adiantava a escola estar preservada, se a fazenda néo estava.
Deu para perceber que no meio ambiente uma coisa depende da outra.
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A partir das falas, constatamos que os alunos consideraram as atividades divertidas e
importantes e a metodologia aplicada, gerou motivacdo e aprendizado. Alguns aspectos,
presentes na fala de cada entrevistado, que justificam nossa afirmacao serdo destacados a seguir.

E1 mencionou que o jogo “Complexidade da vida” o levou a pensar nas atitudes que os
individuos devem assumir para assegurar a conservacdo do meio ambiente, ficando nitido
novamente a visao comportamental, como ja evidenciado na analise do Questionario 1. A partir
desse dado, acreditamos que ndo € facil romper essa visdo, pois a mesma é muito frequente nos
meios de comunicacdo e também na escola. Porém, se os professores investirem em praticas
pedagdgicas voltadas a reflexdo, cremos que é possivel gerar uma visdo com sentido mais
abrangente.

Outro fator indicado por E1 se refere a atividade sobre a “Carta da Terra” que segundo
ele foi uma brincadeira baseada no didlogo, ndo uma simples leitura. Ficou evidente que o aluno
E1 entendeu o proposito de utilizar tal metodologia: o de gerar reflexdes e incitar a participacao
dos alunos.

Na fala de E2, um item importante a ser destacado € que o aluno demonstrou ter
percebido que a Educacdo Ambiental vai além da conservagdo dos recursos naturais, incluindo a
questdo dos valores, da ética, da cidadania e igualdade social e econémica. Ja o aluno E3 citou o
aprendizado de conceitos, promovido pela aula dialogada e quiz.

E o aluno E4, por sua vez, enfatizou dois aspectos essenciais relacionados ao jogo: que
todos os ambientes deveriam ser preservados e que ha uma interdependéncia entre todos os
elementos do meio ambiente. Aspectos que consideramos muito relevantes para um bom
entendimento acerca dos principios da Educacdo Ambiental.

Por fim, destacamos que, a partir da analise das entrevistas, foi possivel perceber que o

conjunto de atividades desenvolvidas durante a pesquisa surtiram o efeito esperado.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Educacdo ndo transforma o mundo. Educagéo
muda pessoas. Pessoas transformam o mundo.
Paulo Freire

O ambiente escolar constitui-se em um espaco fundamental ao desenvolvimento do ser
humano como cidaddo. Além de proporcionar a construgdo de conhecimentos por meio dos
diferentes conteddos abordados, a escola deve promover reflexdes que levem a formacao e
resgate de valores.

Nesse contexto, o papel do professor é imprescindivel, pois suas escolhas metodoldgicas
consistem em um dos fatores essenciais para 0 sucesso no processo de ensino aprendizagem e
acreditamos que, se o professor investir na “educacdo problematizadora”, ao invés da “educacéo
bancaria”, os resultados serdo satisfatorios.

Em nossa pesquisa, partimos dessa concepcdo. Buscamos a problematizacdo nas
diferentes atividades, por concordarmos com Freire (1987) que os educandos devem ser
desafiados para que, assim, entendam que hd uma conexdo entre 0s contetdos e tais contetdos
ndo sdo algo petrificado, mas susceptiveis de reestruturacdes. Também procuramos valorizar 0s
conhecimentos provenientes do aluno, produto de suas experiéncias e realidade e, a partir dos
saberes do senso comum, tivemos 0 intuito de promover um aprimoramento com introducgéo de
conhecimentos cientificos e reestruturacdo de informacdes, caso algum conhecimento prévio do
aluno fosse incorreto.

Constatamos que a realizacdo de um didlogo problematizador nas variadas atividades da
pesquisa teve valor significativo, pois gerou-se uma reflexdo com vistas a ampliar o senso critico
dos alunos e propiciar a praxis. Pois assim como Freire (1987, p. 17) cremos gque “a acao e
reflexdo dos homens sobre 0 mundo pode ocasionar uma transformacdo” e na medida em que
estes refletem, torna-se possivel uma conscientizacdo diante do tema em questdo e a
transformacéo de suas atitudes, o que pode resultar em mudancas na sociedade.

No que se refere a EA, reforcamos aqui, nossa preocupacdo em demostrar aos alunos que
esse campo da educagdo ndo trabalha apenas com questdes relacionadas a0 meio ambiente e a
conservacao dos recursos naturais, mas também com a justica social, a cultura da paz, os direitos
humanos entre outros aspectos ligados a valores.

No que diz respeito as atividades da pesquisa, ressaltamos que a necessidade de
elaboragdo do jogo “Complexidade da vida” se deu por percebermos a importancia de trabalhar a

EA nas escolas de forma atrativa, gerando interesse e motivacdo por parte dos alunos e



87

constatamos que a referida atividade se tornou viavel e eficaz, pois houve indicios de que os
alunos se apropriaram de conceitos e refletiram sobre suas atitudes e da sociedade como um todo
referentes a sustentabilidade. Entretanto, percebemos que 0 jogo por si s6, ndo proporcionaria 0s
resultados alcancados, visto que as atividades correlatas (aula dialogada, quiz e discusséo sobre a
Carta da Terra) desempenharam fundamental papel na elucidacdo dos conceitos e
proporcionaram uma visdo mais ampla dos principios da Educacdo Ambiental, fazendo com que
os alunos tivessem acesso a um documento oficial que trata dessa questdo e que, até entdo, era
desconhecido para eles, a “Carta da Terra”.

Com relacdo a pratica do RPG consideramos relevante indicar dois aspectos que podem
influenciar na pratica do RPG:

1- Atuacédo do “mestre do jogo™: consiste em um fator essencial para o bom andamento do RPG,
visto que se esse participante ndo estimular a interagdo de todos os “personagens” e nao
problematizar os “desafios”, o jogo podera ficar comprometido e no caso do RPG educacional,
especificamente, o objetivo de estimular a aprendizagem e promover a construcdo de
determinado conhecimento pode ndo ser viabilizado.

2- Quantidade de participantes: dependendo da faixa etaria e do tipo de “aventura ou historia”
um numero excessivo de participantes pode comprometer a pratica do RPG. Em nossa pesquisa,
vinte e quatro alunos participaram simultaneamente, e foi utilizado apenas um tabuleiro. A
atividade foi concluida conforme o esperado, porém, em alguns momentos houve conversa
excessiva referente a assuntos alheios ao jogo, o que, de certo modo, gerou dificuldades. Assim,
acreditamos ser possivel realizar alteragdes na metodologia proposta, ou seja, delimitar um
namero menor de participantes ou trabalhar com mais de um tabuleiro.

E tratando de aspectos especificos da pesquisa, destacamos que, apo6s sua aplicacéo,
recebemos algumas sugestdes. Uma delas foi a de ndo questionar sobre a visdo referente a
Educacdao Ambiental pelo fato de ser um assunto, possivelmente, ndo trabalhado com alunos de
6° ano. E a outra esteve relacionada com a substituicdo do nome do cenario “fazenda” presente
no jogo “Complexidade da vida” pelo termo “propriedade rural” ou algo similar. Sugestdo
justificada pelo fato do termo “fazenda” estar muitas vezes associado a0 agronegocio, aspecto
que vai contra os principios da Educacdo Ambiental.

Salientamos que consideramos validas as sugestBes, porém, ndo pudemos segui-las
devido o tempo restrito que impossibilitou a reaplicacdo da pesquisa. Contudo, admitimos a
intencdo de realizar tais alteragfes em futuras pesquisas.

Assim, diante dos resultados apresentados, a pesquisa trouxe possibilidades para estudos

posteriores com a utilizacdo do jogo bem como das atividades correlatas, por professores de
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outras escolas, a fim de ampliarem-se as discussfes referentes a EA, inclusive indicamos a
possibilidade de converter o RPG de mesa “Complexidade da vida” para uma versao digital, o
que poderia minimizar o problema associado ao envolvimento de toda a turma simultaneamente
com uma unica histéria de RPG. Pois nesse caso, individualmente ou em pequenos grupos, 0s
alunos poderiam jogar nos computadores presentes na Sala de Tecnologia da escola.

Por fim, com base nestes estudos, reiteramos a importancia do Iidico na educacao, da
problematizagdo do conhecimento e de conciliar os conhecimentos do senso comum aos
cientificos. E para que todos esses pardmetros sejam adequados no processo de ensino
aprendizagem, o fazer docente exerce grande influéncia, pois um professor que planeja bem suas

aulas e opta por metodologias eficazes obtém melhores resultados em sua pratica pedagogica.
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Fundacao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul Fiig

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO/TALE

Vocé estd sendo convidado a participar do projeto de pesquisa: Jogo “Complexidade da vida™:
recurso pedagogico para pratica da Educacdo Ambiental. Leia cuidadosamente 0 que se segue e pergunte
ao responsavel pelo estudo qualquer davida que vocé tiver.

Este estudo esta sendo conduzido pelas pesquisadoras Karina Roberta Baseggio e Angela Maria
Zanon. Serd realizado com a turma de 6° ano do periodo vespertino da Escola Estadual Professora Maria
de Lourdes Toledo Areias com objetivos de: verificar os conhecimentos dos alunos referentes aos
problemas que afetam o meio ambiente bem como formas de evita-los e produzir um jogo que estimule a
preservacao e a pratica da educagdo ambiental.

Os participantes estardo envolvidos em um conjunto de atividades: questionarios, debates e pratica de um
jogo referente a tematica ambiental, sempre orientados pelas pesquisadoras.

A pesquisa terd duracdo de um ano e acontecerd em 2015. As atividades serdo realizadas durante o
periodo escolar utilizando-se aulas de diferentes professores para que nenhuma disciplina fique
comprometida. A sua participacdo é voluntéria. VVocé pode escolher ndo fazer parte do estudo ou sair do
mesmo a qualquer momento.

A sua participagdo na pesquisa ndo trara prejuizo e nem gerard 6nus ou bonus financeiro & sua
pessoa. A sua identidade sera mantida em completo sigilo.

Somente 0s pesquisadores terdo acesso aos dados obtidos nesta pesquisa, 0s quais serdo utilizados
para fins exclusivos de producéo cientifica, publicagdes em revistas, eventos, podendo ser utilizados em
outras pesquisas.

Para perguntas ou problemas referentes ao estudo entre em contato com: Karina Roberta Baseggio
(67)8117-4449 karinabaseggio@gmail.com ou Angela Maria Zanon (67) 9983-4320 zanon.ufms@gmail.com.

Para perguntas sobre seus direitos como participante no estudo, ligue ao Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos da UFMS, no telefone (67) 3345-7187.

Autorizo o uso de gravacao em audio: Autorizo o uso de imagem:
[ Sim [0 Néo [ Sim [J Nao

Assinatura do aluno
Assinatura do pesquisador

Em: / / Campo Grande/MS
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Servigo Pablico Federal i ‘g
Ministéro da Educacao b
Fundacdo Universidade Federal de Mato Grosso do Sul Fiag

£ o

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO/TCLE

Seu filho(a) esta sendo convidado a participar do projeto de pesquisa: Jogo “Complexidade da vida™:
recurso pedagdgico para pratica da Educacdo Ambiental. Leia cuidadosamente 0 que se segue e pergunte
ao responsavel pelo estudo qualquer duvida que voce tiver.

Este estudo esta sendo conduzido pelas pesquisadoras Karina Roberta Baseggio e Angela Maria
Zanon. Serd realizado com a turma de 6° ano do periodo vespertino da Escola Estadual Professora Maria
de Lourdes Toledo Areias com objetivos de: verificar os conhecimentos dos alunos referentes aos
problemas que afetam o meio ambiente bem como formas de evita-los e produzir um jogo que estimule a
preservacdo e a pratica da educagdo ambiental.

Os participantes estardo envolvidos em um conjunto de atividades: questionarios, debates e pratica
de um jogo referente a tematica ambiental, sempre orientados pelas pesquisadoras.

A pesquisa tera duragdo de um ano e acontecerd em 2015. As atividades serdo realizadas durante o
periodo escolar utilizando-se aulas de diferentes professores para que nenhuma disciplina fique
comprometida. A participacdo de seu filho (a) é voluntaria. VVocé pode escolher que seu filho (a) ndo faca
parte do estudo ou que saia do mesmo a qualquer momento.

A participacao de seu filho (a) na pesquisa ndo trara prejuizo e nem gerara 6nus ou bénus financeiro
a sua pessoa. A identidade do participante da pesquisa sera mantida em completo sigilo.

Somente o0s pesquisadores terdo acesso aos dados obtidos nesta pesquisa, 0s quais serdo utilizados
para fins exclusivos de producéo cientifica, publicagdes em revistas, eventos, podendo ser utilizados em
outras pesquisas.

Para perguntas ou problemas referentes ao estudo entre em contato com: Karina Roberta Baseggio
(67)8117-4449 karinabaseggio@gmail.com ou Angela Maria Zanon (67) 9983-4320 zanon.ufms@gmail.com.

Para perguntas sobre seus direitos como participante no estudo, ligue ao Comité de Etica em Pesquisa

com Seres Humanos da UFMS, no telefone (67) 3345-7187.

Este documento sera elaborado em 2 vias, sendo uma do pesquisador e outra, entregue ao Sr.(a).
Autorizo o uso de gravacao em audio: Autorizo o uso de imagem:
] Sim [0 Néo [ sim O Néo

Assinatura dos Pais e/ou Responsaveis
Assinatura do pesquisador

Em: / / Campo Grande/MS
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APENDICE C

Servigo Publico Federal
Ministério da Educacao

Fundacéao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul I.IFHS

Caro(a) aluno(a), leia com muita atencdo as questdes e responda da maneira mais completa
possivel. Por favor, ndo deixe questdes sem responder. Sua participa¢do € muito importante para
0 desenvolvimento da pesquisa.

Muito obrigada, professora Karina Roberta Baseggio.

QUESTIONARIO 1
1- Para VOCE, 0 que € MEI0 amMbBIENTE?........cci i

2- Sublinhe 10 (dez) termos que estdo associados a um ambiente preservado:

adgua - éarvore - solo - ar - casa - cachorro - ongapintada - lixo - ser humano
- bactérias - prédios - industrias - fazenda - escola - fumaca de carro - respeito
as tradigdes dos povos - monumentos histéricos - extingdo de espécies - assoreamento de
rios - liberacdo de esgoto no solo.

3- Vocé concorda com a frase: “Para que o meio ambiente fique preservado basta cada individuo
fazer sua parte”? Sim () NAO () COMENLE. ...oouviivieiiriiiiiieiesie e

4-Voceé ja ouviu falar em desenvolvimento sustentavel? Sim () Nédo ()
Em caso positivo, indique em que local(is): ( ) casa ( )escola ( )televisdo ( ) jornal
( )internet ( )revista () OULrOS. QUAI?.......ccoiiiiiiiiiii e

5- Marque a(s) alternativa(s) que, na sua opinido, esta(do) relacionada(s) a ocorréncia de
desenvolvimento sustentavel:

) recursos naturais preservados

) direitos humanos respeitados

) igualdade entre racas, género, religides, culturas e opcao sexual

) satisfacdo das necessidades da geracdo atual sem comprometer as geracdes futuras
) busca da paz e da justica econdmica e social

) reducdo do uso de matérias-primas e produtos

) aumento da reutilizacédo e reciclagem de materiais

) respeito e consideracdo a qualquer forma de vida

) acesso universal a educacéo e assisténcia a satde

) prioridade as espécies nativas e uso de recursos renovaveis

NN N NN NN NN

6- VVoceé sabe o que é piracema e como a pesca interfere nela? Sim () Nao( )
EM CaSO POSITIVO, COMENTE. ....eiivieiiiieiieesieeieseesteseesteesee e steetessaesaeetesseesseesteaneessaesseeneesseeseeneenreas

7- Como pode ser preservada a Nascente de UM F0?.......ccuveieiierieeresieseese e e see e e sae e
8- Qual a importancia de existir equilibrio ecologico no meio ambiente?...........cccceevvivevviieieennns

9- Sublinhe os termos que estdo associados as causas e consequéncias do Efeito Estufa e
Aguecimento Global:
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Poluicdo - Aquecimento da Terra - Destruicdo de estatuas— Chegada excessiva de raios solares a
Terra - Fumaga de veiculos- Gas carbbnico- Metano- Oxigénio- Queimadas - Desmatamento -
Derretimento das geleiras - Elevacdo no nivel dos oceanos - Maior ocorréncia de furacGes e
tempestades - Aumento nos casos de cancer de pele

10- Apareceu no questionario alguma(s) palavra(s) que vocé desconhece ou ndo sabe o
significado?
Sim( ) N&0 (). Em €aso POSItIVO, CItE-A(S)...cc.eiurrrerrieieaieiiesieesiesee e ese e e see e e



realizada na Sala de Tecnologia.
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APENDICE D- Reproducdes da tela de computador apresentando o quiz utilizado na Atividade

18 =

Show all questions

As informacbes a sequir. “‘Meio ambiente & o conjunto de todos os seres vivos e elementos naturais (exemplo: 4gua, ar, solo). Os espagos urbanos e o ser humano também fazem parte do meio

ambiente’, s0:
A7 | Verdadeiras
B. 7 | Falsas

ﬂm

Afitudes e comportamentos adequados por parte de cada individuo j4 so suficientes para termos um ambiente preservado.

ﬂ.’”&

social, desestimule ao consumisme, consideragio a qualquer forma de vida, acesse universal 3 educac 3o e 3 salde entre cutros.

A LI Verdadeiro
B. Ll Falso

Show all questions I

Show all questions
Para atingirse ¢ desenvlvimento sustentavel sic necessanos varios fatores como: preservagio dos recursos naturals, respeito aos direitos humanes, busca da paz e da justica econdmica e

ﬂus

Epor.a de reproduc o dos peixes. Nesse periodo, a pesca é proibida para preservar as espécies de peixes.

A7 | Efeito estufa

Show all questions
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Show all questions
&=
0 assoreamento ocorre quando sedimentos (particulas do solo) se acumulam dentro de rio. Esse processo é natural, mas se intensifica podendo fazer o rio secar quando ndo existe mata ciliar, ou
seja, drvores na beira do rio.
A7 | Verdadeiro
B. 7 |[Falso
Show all questions
&=
Relagdo entre os seres vives entre si e com o ecossistema, assegurando a schrevivéncia das espécies, bem como a preservagdo dos recurses naturais.
A7 | Aguecimento global
B. 7 | Efeitoestufa
C. 7 | Piracema
D. 7 | Equilibrio ecologico

Show all questions
o m —
Nascente € o local onde o rio surge, um ponto em que as aguas brotam do subterrdneo a superficie. Para preservar as nascentes € importante manter a mata ciliar (arvores na beira do rio) & evitar
que 0 solo proximo a0 fio seja compactado, o que muitas vezes é causado quando o gado bebe agua direto do rio.

Show all questions
<=| BI8
Assinale as duas altemativas que apresentam gases causadores do efeito estufa e aquecimento global
A LI Oxigenio
B 7 | Metano
C. LI Gas carbénico
D. LI Hidrogénio
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APENDICE E- Questionario 2

Servigo Pdblico Federal
Ministério da Educacan

Fundacdo Universidade Federal de Mato Grosso do Sul UFHS

Caro(a) aluno(a), gostaria de saber sua opinido sobre a pesquisa que vocé participou e principalmente
sobre o jogo “Complexidade da vida”. Por favor, com muita atencdo e da maneira mais completa
possivel, responda as questdes somente com informacdes verdadeiras. N&o deixe nenhuma
questdo sem resposta. Sua opinido é muito valiosa.

Muito obrigada, professora Karina Roberta Baseggio.

QUESTIONARIO 2

1- Como foi trabalhar contetdos escolares utilizando um jogo?

( )étimo ( )bom ( )regular ( )ruim
2- O que vocé achou do debate que fizemos sobre Educacdo Ambiental a partir da Carta da

Terra? () muito importante () pouco importante () nada importante

(O00] 1011 1| C-TRTTTTTT TR TRTTRRTRT

3- As regras do jogo estavam claras? () sim ( )ndo

4- Quais as informagdes novas que 0 JOGO trOUXE PAra VOCE?.......ccvceereereereereeseesieeeesreesieaseesseenens



102

8- Caso vocé ndo tenha aprendido NADA enquanto jogava “Complexidade da vida”, explique o

POF QU ..ottt bbbt sttt b btk h £ E R R e R e AR e b bR R e R Rt R b bbbt ne e
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APENDICE F-Narragio Inicial do jogo “Complexidade da vida”

Ol& galera! Vamos iniciar 0 jogo?

Agora ndo sou mais a professora Karina e sim, a mestre Karina.

Convido todos a mergulharem de corpo, mente e coragdo nessa aventura. Corpo porque
terdo de percorrer essa longa distancia para chegar ao tabuleiro quantas vezes for necessario (um
exercicio fisico e tanto, rs); mente, pois precisardo refletir muito antes de fazer a escolha perante
0 desafio e coragdo, porque sera necessario utilizar a emocao e se colocar no lugar do outro em
varias situagoes.

Enfim, a missdo de cada um de vocés € solucionar os desafios ao longo da trilha com
objetivo de tornarmos o meio ambiente mais sustentavel nessa linda cidade chamada
Tchutchalepo. O nome dessa cidade € estranho, ndo é? Sabe o porqué desse nome? O fundador
da cidade pensou em duas musicas que ele adora para criar esse nome: “Tchu tcha tcha” do Joao
Lucas e Marcelo e “Lepo Lepo” do Grupo Psirico. E como ninguém se opds a escolha, ou seja, o
pessoal até achou esquisito, mas ndo quis dar outra sugestdo, ficou assim mesmo. Mas ndo se
assustem, s6 o nome da cidade que é bastante diferente, as situacBes que acontecem la séo
comuns a outras cidades, por isso ndo sera dificil vocés resolverem os desafios que aparecerem.

E entdo quem podera ajudar os Tchutchaleponenses?

Vocés: aluno, fazendeiro, prefeito e dono da industria. Vamos fazer uma apresentacao
para conhecermos uns aos outros? Para isso, pe¢o que um integrante de cada grupo leia as

informacdes presentes na ficha. Comecando pelo....
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APENDICE G- Desafios associados as trilhas e aos cenarios
DESAFIOS

TRILHAS

1- Vocé lembrou de repente que precisa pagar uma conta. Embora esteja com muita pressa,
decide ir a lotérica. Tem muitos carros estacionados proximo a lotérica e ao notar que tem uma
vaga, rapidamente vocé estaciona seu carro. Uma pessoa o0 observa com um ar de negagéo,
demonstrando estar indignada com sua atitude. Ha algum problema com essa vaga. VVocé percebe
o0 que fez... Como ira proceder?

Possibilidades: Estacionar em vaga para idoso ou deficiente fisico.

Resultado: Se permanecer na vaga= fica uma vez sem jogar e se sair= ganha um bonus
ecologico.

2- Ao entrar no banco, vocé percebe que a fila esta muito grande. Mas olhando para frente fica
muito feliz, pois encontra um amigo que esta prestes a ser atendido. Como vocé age?

Resultado: Cumprimenta o amigo e aguarda= ganha um bénus ecologico; Fura fila (pequena
corrupgdo)= perde um bdnus ecoldgico. OBS= Para sua escolha honesta ser aceita, vocé terd que
tirar nos dados valor igual ou menor que o associado a sua HONESTIDADE.

3- Esse local tem muitos prédios, casas e estabelecimentos comerciais. Vocé percebe que ha uma
pintura diferente, realizada sem o consentimento do dono, ou seja, alguém pichou o local. E
agora? VVocé acha necessario e possivel acabar com essa poluicdo visual? O que fazer?
Resultado: Aceitar poluicdo visual- perde 1 bbnus ecoldgico; Uso de grafite, punicdo dos
culpados...- ganha um bdnus ecolégico.

4- Vocé recebeu uma proposta para participar de uma campanha para reciclagem de papel,
assim, vocé precisa de papéis que ja foram utilizados. No seu cenario tem papel disponivel? Qual
volume: pequeno, médio ou grande? E nos outros cenarios?

Resultado: Se tiver papel e ndo demonstrar interesse em reciclar ou solidariedade em doar=
perde dois bonus ecoldgicos; Se doar grande volume de papel indica que houve significativo
desperdicio= perde dois bonus ecoldgicos; Se doar médio volume= perde um bdnus ecoldgico;
Se doar pouco papel= ganha um bdnus ecoldgico.

5- Que mau cheiro existe aqui! Ah, vocé esta perto de um cesto de lixo que esta na calcada e
mais adiante, ha um lixo. Em todo lugar é produzido lixo orgénico, mas é possivel fazer algo
para evitar problemas. Cite uma alternativa que pode ser realizada para amenizar o problema.
Possibilidades: Reduzir o volume de lixo; Realizar a compostagem; Solicitar ou providenciar um
aterro sanitario

Resultado: Boas atitudes= ganha dois bonus ecologicos; Omissdo ou mas atitudes= perde dois
bdnus ecoldgicos.

OBS: Para sua escolha ser aceita, é preciso ter vontade, ndo é? Entdo para vocé ganhar dois
bonus ecoldgicos precisa tirar nos dados valor igual ou menor que sua FORCA DE VONTADE.

6- Nesse ponto, vocé encontrou alguns amigos. Vocés iniciam uma conversa e ap0s certo tempo,
observam que um conhecido se aproxima. Ele esta de maos dadas com um rapaz e o apresenta
como seu namorado. Como a situagdo continua?

Possibilidade: Reacdo preconceituosa= perde um bonus ecoldgico; Reacao respeitosa= ganha um
b6nus ecoldgico
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7- Vocés estdo passando na frente de uma casa e observam um homem batendo em um cachorro
que late insistentemente demonstrando que esta sendo muito maltratado. O que vocés fazem?
Resultado: Boas atitudes= ganha um bo6nus ecoldgico; Omissdo ou mas atitudes= perde um
bonus ecoldgico.

8- Hora de ir ao supermercado! VVocé e seus amigos irdo comprar alimentos e precisam decidir se
vao comprar alimentos industrializados (ultra processados, “comida pronta”) que duram mais
tempo e que sdo mais rapidos e praticos de preparar ou alimentos naturais. E ai: qual a escolha de
vocés? Como a alimentacdo é algo essencial & sobrevivéncia, vou pedir a opinido dos outros
grupos também.

Possibilidades: alimentos industrializados= prejudicam a salde devido alto teor de acgucar, sal,
gordura saturada e aditivos quimicos e o meio ambiente, porque possuem varias embalagens
(mais lixo); alimentos naturais= sdo mais nutritivos e prejudicam menos 0 meio ambiente.
Resultados: Alimentos industrializados= perde dois bénus ecoldgicos; Alimentos naturais=
ganha dois bdnus ecoldgicos.

9- Acabaram os produtos de limpeza na sua casa! Vocé chegou ao supermercado e visualizou
produtos biodegradaveis e ndo degradaveis. Qual deles vocé ird comprar? Por qué?

Resultados: Biodegradaveis= ganha um bonus ecoldgico; Ndo degradavel= perde um bénus
ecologico.

10- Vocé esta passando na frente de um terreno muito sujo, aparentemente se percebe mato alto,
mas sera que sO tem isso? Vocé descobre que o terreno € de um amigo seu. Falaria algo a ele?
Daria alguma sugestéo sobre o que fazer com o terreno?

Possibilidades: Queimar o mato ou utilizar dessecante (veneno); Limpar o terreno, capinar.
Resultado: Boas atitudes= ganha um bénus ecoldgico; Omissdo ou mas atitudes= perde um
bdnus ecoldgico.

11- Que tal fazer uma atividade diferente? E final de ano, més de dezembro, vamos pescar para
nos desestressar? E além disso, podemos fazer um estoque de peixes em nosso congelador. Vocé
aceita o convite? Quer convidar alguém para ir com vocé?

Resultados: Sim= ndo sustentavel, pois é época de piracema - Perde dois bdnus ecoldgicos;
Né&o= sustentavel, promove preservacao de espécies - Ganha dois bénus ecoldgicos

12- Vocés ficaram encarregados de fazer uma campanha para estimular o “Uso adequado da
agua”. Cite quatro alternativas que podem ser aplicadas no cenério que vocé criou. Se desejar e
achar importante, pode pedir o mesmo aos outros grupos.

Resultados: Quatro alternativas= ganha dois b6énus ecoldgicos; Menos alternativas= ganha um
bonus ecoldgico.

CENARIOS

ESCOLA

1- Depredacdo do patriménio: Entrando na sala de aula, vocé vé em alguns locais carteiras
danificadas e riscadas, paredes sujas e rabiscadas, portas e macanetas estragadas. Vocé ouve o
professor falar: “Nos merecemos um lugar agradavel, mas para isso temos que cuidar do que ¢
nosso” e um aluno responde: “Pra que cuidar se isso ndo ¢ meu. O governo se vire em arrumar
ou comprar coisas novas.” O que vocé faz diante dessa questdo?

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bdnus ecoldgicos.
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2- Lixo: Observe o chdo dessa sala! Tem muito lixo, ndo é? No inicio da aula ndo estava assim!
Uma aluna fala: N&o tem problema jogar lixo no chédo, as agentes de limpeza sdo pagas para
limpar, assim, garantimos o emprego delas. Vocé concorda com a aluna? Por qué? O que vocé
sugere?

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bénus ecoldgicos; Més alternativas ou omissao= perde
dois bonus ecoldgicos.

3- Desrespeito e violéncia: Vocé chegou no sagudo em um momento sinistro. Duas alunas estao
brigando utilizando-se de violéncia verbal e fisica. Um grupo de alunos incentiva a briga e outro
se afasta. O que vocé faz nessa situacao?

Resultados: Para sua escolha ser aceita e vocé ganhar dois bonus ecoldgicos, o resultado obtido
por meio da soma dos dados deve ser igual ou menor que o valor associado a sua
PACIFICIDADE.

OBS: Mas alternativas ou omissdo= perde dois bénus ecologicos.

4- Economia: A escola recebe uma verba pequena com relacdo a todas as suas necessidades. O
que pode ser realizado para haver menos gastos com conta de luz e merenda, por exemplo?
Resultados: Para sua escolha ser aceita e vocé ganhar dois bonus ecoldgicos, o resultado obtido
por meio da soma dos dados deve ser igual ou menor que o valor associado a sua
CRIATIVIDADE.

OBS: Mas alternativas ou omissdo= perde dois bdnus ecolégicos.

CENTRO URBANO

1- Consumismo: Vocé chegou a Rua do Comércio. Aqui tem varios tipos de loja. Vocé ganhou
um brinde e podera escolher dois produtos que queira comprar. Mas terd que justificar sua
compra.

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bonus ecoldgicos; Més alternativas (consumismo)=
perde dois bdnus ecoldgicos.

2- Transporte: Sabendo que um dos grandes causadores do efeito estufa e aquecimento global € o
gas carbonico liberado, dentre outras formas, pelos veiculos. Que alternativas vocé sugere para
reduzir a emissao desse gas na atmosfera?

Possibilidades: Carona solidaria, uso de bicicleta, transporte coletivo...

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bonus ecoldgicos.

3- Lixo e enchentes: Vocé ja passou varias vezes por essa rua. Hoje estd conseguindo andar
normalmente, mas quando chove, é muito dificil devido as enchentes.

Vocé tem a responsabilidade de propor alternativas para impedir que ocorra uma nova enchente.
O que pode ser feito?

OBS: Pode pedir ajuda aos outros grupos.

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bonus ecolégicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bonus ecoldgicos.

4- Areas impermeabilizadas e areas verdes: Vocé tem a possibilidade de escolher se quer deixar
a area ao redor da sua casa impermeabilizada com calcada em toda sua extensdo ou
permeabilizada tornando-a uma area verde por meio do plantio de grama, por exemplo. Diga sua
resposta e justifique.

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bdnus ecoldgicos.
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INDUSTRIA

1- Fumaca: Para as maquinas da industria funcionarem alguns materiais sdo queimados e com
isso € produzida fumaca. Vocé tem o desafio de indicar alguma alternativa para evitar que 0s
residuos produzidos causem polui¢éo no ar.

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bonus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bonus ecoldgicos.

OBS: Para sua escolha ser aceita e vocé ganhar dois bdnus ecoldgicos, o resultado obtido por
meio da soma dos dados deve ser igual ou menor que o valor associado a sua CRIATIVIDADE.

2- Desmatamento: Para construcdo da industria foi necessario desmatar uma grande area. O que
fazer para amenizar esse problema? Reflorestamento? Com arvores nativas ou exoticas?
Resultados: Boa alternativa= ganha dois bénus ecoldgicos; Més alternativas ou omissdo= perde
dois bonus ecoldgicos.

3- Vocé ficou encarregado de fazer uma pesquisa para descobrir o que a indudstria faz com o
esgoto. E ai: conseguiu descobrir? Acha adequado esse destino para o esgoto?

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bonus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
dois bonus ecoldgicos.

4- Vocé percebe que a industria tem um pedido muito grande para cumprir e um prazo curto.
Assim, o dono exige que os empregados facam horas extras todos os dias, porém, ndao ha um
acordo com relacdo a gratificacdo devido o empenho dos funcionérios e ndo ha controle da
quantidade de horas trabalhadas a mais. O que vocé pensa sobre essa questdo? Que alternativa
sugere?

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bonus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissao= perde
dois bonus ecoldgicos.

FAZENDA:

1- Agrotdxicos: Vocé tem a op¢do de aumentar a producdo e os lucros. Se utilizar agrotoxicos, as
pragas irdo morrer e assim, havera menor perda de produtos e a aparéncia deles serd melhor.
Vocé aceita utiliza-los? Ou tem outra alternativa?

Possibilidades: Uso de agrotoxicos= polui¢do do solo, dos rios, dos lengois freéticos, eliminacdo
de seres vivos importantes, exemplo: agentes polinizadores, reducdo na producdo de alimentos
que dependem da polinizagao.

Resultados: Boa alternativa= ganha trés bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo= perde
trés bénus ecoldgicos.

2- Nascente desprotegida: Para ampliar a utilizagdo das suas terras, varios fazendeiros estéo
cortando as arvores situadas proximas as nascentes e fazendo lavoura. Com isso aumenta a
producéo e os lucros. Vocé observa isso nessa fazenda? Acha correto? Por qué?

Resultados: Boa alternativa= ganha quatro bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo=
perde quatro bonus ecologicos.

3- Criacdo de animais: Todo ser vivo precisa de agua para viver. Vocé estd vendo o gado ter facil
acesso a agua bebendo diretamente do rio ou na nascente. O que vocé pensa sobre essa questdo?
Tem algum problema nisso?

Resultados: Boa alternativa= ganha quatro bdnus ecoldgicos; Mas alternativas ou omissdo=
perde quatro bonus ecologicos.
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4- Monocultura: Vocé ficou responsavel em auxiliar o fazendeiro a decidir o que plantar na sua
fazenda. Analisando os valores de venda, vocé percebe que a soja € o produto que estd com
melhor cotacdo no mercado e tem expectativa de manter o bom valor, seguida do milho, cana e
café. O que vocé sugere que seja plantado? Por qué?

Resultados: Boa alternativa= ganha dois bdnus ecoldgicos; Més alternativas ou omissao= perde
dois bonus ecoldgicos.
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APENDICE H- Reflex&o pds jogo

Reflexao- Questionamentos

- O que fez com que o grupo com mais bdnus ecoldgicos chegasse a esse resultado? E o que teve
menos?

- Os desafios ao longo da trilha influenciaram na situacdo atingida em cada cenério?

- E justo um cenério ter mais bonus que o outro? Vamos relacionar com o termo “equilibrio
ecologico” Exemplo: Havera equilibrio se tivermos uma floresta preservada em um local da
cidade e no outro um centro urbano com poucas ou nenhuma A&rvore e muitas areas
impermeabilizadas?

- Para atingirmos ou pelo menos nos aproximarmos mais do equilibrio ambiental poderiamos
terminar o jogo de modo diferente? Como?

Obs: Nesse momento podera haver repasse de bdnus ecoldgicos entre 0s grupos e inclusive o
mestre podera participar no repasse citando a responsabilidade de cada um. Exemplo: Nao é
porque eu sou dono de uma empresa que trata e distribui agua que devo apenas incentivar o bom
comportamento das pessoas com relacdo ao uso da agua sem desperdicio. Devo analisar como
estou agindo. Sera que ndo estou contribuindo também para a degradacdo ambiental? Nao estou
pensando apenas no lucro? Sera que a populacdo nao esta sendo omissa com relacao a isso?

- Vocés acham que conseguimos deixar a cidade de Tchutchalepo mais sustentavel? Por qué?
Seré que nao podemos fazer o mesmo com nossa cidade?

OBS: Isso sera possivel se tivermos atitudes melhores na nossa casa, na escola, na nossa rua,
bairro e etc e também se fiscalizarmos a atuacdo de instituicbes, empresas e outros segmentos,
denunciando sempre que necessario.

- Para finalizar: Alguém saberia dizer por que o nome do jogo ¢ “Complexidade da vida”?

Obs: A vida é algo complexo. Um elemento depende do outro. Nada pode ser visto de forma
isolada. Os diferentes recursos naturais precisam estar preservados para garantir a vida dos
diferentes seres vivos e um ser vivo influencia na sobrevivéncia de outros (Exemplo: bactéria e

ser humano, oncga pintada e plantas)
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APENDICE I- “Carta da Terra”

Definicéao

E uma declaragdo dos povos sobre a interdependéncia global e a responsabilidade
universal, que estabelece os principios fundamentais para a construcdo de um mundo justo,
sustentavel e pacifico.
Breve historico

- 1987: a Comissdo Mundial das Nagbes Unidas para o Meio Ambiente e
Desenvolvimento fez um chamado para a criagdo de uma carta que estabelecesse 0s principios
fundamentais para o desenvolvimento sustentavel.

- 1992: A redacédo da Carta da Terra fez parte dos assuntos ndo-concluidos na Rio-92 que
aconteceu no Rio de Janeiro;

- 1994: Maurice Strong, Secretario Geral da Cupula da Terra e Presidente do Conselho da
Terra e Mikhail Gorbachev, Presidente da Cruz Verde Internacional, lancaram uma nova
Iniciativa da Carta da Terra com o apoio do Governo da Holanda;

- 1997: formou-se a Comissédo da Carta da Terra para supervisionar 0 projeto e
estabeleceu-se a Secretaria da Carta da Terra no Conselho da Terra na Costa Rica;

- 2000: O texto final da Carta da Terra foi aprovado num encontro da Comissdo da Carta
da Terra na sede da Unesco (Organizagdo das NagOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura), em Paris. Ele contém uma introducdo (preAmbulo), 16 principios basicos e outros de

apoio e uma conclusdo, cujo titulo ¢ “O Caminho Adiante”.

Principios da Educa¢gdo Ambiental

1. Respeitar a Terra e a vida em toda sua diversidade.

2. Cuidar da comunidade da vida com compreensdo, compaixao e amor.

3. Construir sociedades democraticas que sejam justas, participativas, sustentaveis e pacificas.

4. Garantir as dadivas e a beleza da Terra para as atuais e as futuras geracoes.

5. Proteger e restaurar a integridade dos sistemas ecoldgicos da Terra, com especial preocupacao
pela diversidade bioldgica e pelos processos naturais que sustentam a vida.

6. Prevenir o dano ao ambiente como o melhor método de protecdo ambiental e, quando o
conhecimento for limitado, assumir uma postura de precaucéo.

7. Adotar padrdes de producdo, consumo e reproducdo que protejam as capacidades

regenerativas da Terra, os direitos humanos e o bem-estar comunitario.
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8. Avancar o estudo da sustentabilidade ecoldgica e promover a troca aberta e a ampla aplicacéo
do conhecimento adquirido.

9. Erradicar a pobreza como um imperativo ético, social e ambiental.

10. Garantir que as atividades e instituicGes econdémicas em todos 0s niveis promovam 0
desenvolvimento humano de forma equitativa e sustentavel.

11. Afirmar a igualdade e a equidade de género como pré-requisitos para o desenvolvimento
sustentavel e assegurar o acesso universal a educacdo, assisténcia de salde e as oportunidades
econdmicas.

12. Defender, sem discriminacéo, os direitos de todas as pessoas a um ambiente natural e social,
capaz de assegurar a dignidade humana, a salude corporal e 0 bem-estar espiritual, concedendo
especial atencdo aos direitos dos povos indigenas e minorias.

13. Fortalecer as instituicdes democraticas em todos os niveis e proporcionar-lhes transparéncia e
prestacdo de contas no exercicio do governo, participacdo inclusiva na tomada de decisdes, e
acesso a justica.

14. Integrar, na educacdo formal e na aprendizagem ao longo da vida, os conhecimentos, valores
e habilidades necessarias para um modo de vida sustentavel.

15. Tratar todos 0s seres vivos com respeito e consideracao.

16. Promover uma cultura de tolerancia, ndo violéncia e paz.

Concluséo

O destino comum nos chama a buscar um novo comeco. Isto requer uma mudanc¢a na
mente e no coracdo. Para construir uma comunidade global sustentavel, as nacdes do mundo
devem renovar seu compromisso com as Na¢des Unidas e apoiar a implementacdo dos principios
da Carta da Terra. Os avancos devem ocorrer nos niveis local, nacional, regional e global. E
necessario que haja objetivos de curto prazo com metas de longo prazo e a parceria entre
governo, sociedade civil e empresas.

Esperamos o despertar de um novo tempo no qual conseguiremos alcancar a

sustentabilidade, a intensificacdo da luta pela justica e pela paz, e a alegre celebracéo da vida.



