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RESUMO

Este trabalho, inserido na Linha de Pesquisa Educacdo, Psicologia e Pratica Docente do
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
(UFMS) visa apresentar os resultados obtidos por meio de pesquisa de cunho qualitativo, a
qual objetivou revelar o efeito de sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia a
partir de uma leitura simbolica em Fenomenologia. Por meio do levantamento das publicacdes
buscamos constituir um referencial tedrico pautado em autores que apontam subsidios para as
reflexdes, analises e discussdes sobre as especificidades da pratica docente na Educacdo
Infantil, acerca da ludicidade como elemento necessério nessa pratica e a Fenomenologia. A
metodologia da pesquisa contemplou a recolha de depoimentos de seis sujeitos, professores
atuantes na Educacdo Infantil, e em seguida, as analises ideogréafica e nomotética que
permitiam o desvelar das categorias abertas: Multiplas linguagens que envolvem a musica, a
danca e as artes; Jogo, responsavel por permitir vivéncias e aprendizagens significativas;
Brincadeiras, pelas quais a crianga cria, recria e interpreta 0 mundo a sua volta; Interatividade;
Encantamento e Movimento, as quais foram analisadas a partir de autores que referenciam a
investigacdo que nos propomos a realizar. Como resultados anunciamos a sensibilidade dos
professores quanto ao brincar, mas a0 mesmo tempo 0s equivocos ocasionados pelo
desconhecimento amplo do que seja a ludicidade. Entretanto, essas confusdes ndo diminuem
as experiéncias dos professores, 0s quais se dispuseram a revelar aspectos de suas préaticas e
nos permitiram um olhar atentivo, uma escuta sensivel, algumas respostas e muitas outras
inquietacoes.

Palavras-chave: Professor de infancia; Préatica ludica; Fenomenologia.
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PAGINAS NECESSARIAS

Ao iniciarmos esta escrita recorremos a Fazenda
(1994, p. 16) quando fala que o elemento principal da
pesquisa interdisciplinar é a busca da marca de cada
pesquisador, ou a metafora interior. Nesse mesmo
sentido, Rojas (2004, p. 209) diz que “[...] 0 pensamento
metaforico converge para um modo de compreensao

hermenéutico, pois interpretar ¢ fazer conexdes”. O

desvelar da metéfora interior possibilita que o
pesquisador compreenda a sua trajetéria e, a0 mesmo

tempo, que o parceiro leitor a compreenda.

Assim, ao escrever estas paginas percebemos que
0s aspectos ludicos sempre estiveram presentes em nossa
vida, desde a infancia até os dias atuais. Vida que se
revela a cada novo dia, um movimento dinamico,
interativo, criativo... Repleta de experiéncias, lembrancas
e ludicidades. Farta de elementos que despertam em nds

o desvelar da metéfora interior...

O comeco de uma historia...

Nossas lembrancas de infancia remetem ao
municipio de Santo Angelo, uma pequena cidade
localizada na regido missioneira do Rio Grande do Sul.
Lugar em que nascemos e crescemos... E onde o ludico
esteve sempre presente nas acles didrias, contribuindo

para a nossa formacéo pessoal e profissional.

Fazenda (1994, p.82) ressalta que ndo devemos

desperdicar as experiéncias vividas, estas podem ser um

%[to ao tempo menino

fieira e pedo, sonhos
embalam no vento, a
pipa e o baldo.

FEontre piratas e primas,

tesouros e medos de
assombragdo eu s6 sabia
que a vida invadia os
sentidos, regia o coragdo.

E o0 solme aquecia e

brithava em qualquer
estagdo.

Se hoje me perco nos

labirintos da razdo vem
0 menino que eu fui e me
estende a mdo...

F el me chama

trazendo a antiga e
serena doce cangdo.

(Toquinho e Mutinho)
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suporte para inovacdo, revisao e analise interdisciplinar. O recurso da memoria possibilita
redesenhar o quadro da experiéncia vivida, reler com outros olhares, perceber as entrelinhas e
ressignificar a vivéncia. Essa experiéncia pode auxiliar diversas outras praticas do cotidiano

escolar.

[...] Ao recuperar o vivido de forma diferente da que foi vivida torna o ontem
em hoje, a0 mesmo tempo e N0 mesmo espago, com perspectiva de amanh@.
Movimento proprio de toda e qualquer producdo de conhecimento.
Movimento dialético proprio de um projeto interdisciplinar. (FAZENDA,
2004, p. 83).

Tal movimento dialégico nos remete a quando éramos crianca e gostavamos muito de
brincar de faz de conta, transformando retalhos de panos e len¢6is em cenéarios fabulosos. Nas
brincadeiras de faz de conta transformavamos os galhos de uma velha arvore em nave

espacial e com ela viajavamos pelo universo inesgotavel da imaginacao.

Gostavamos de brincar na rua, subir em arvores, balancar nos galhos da figueira.
Brincavamos de “fazer comidinha” com barro amassado e folhas delicadamente cortadas.
Brincavamos de escolinha e de festa a fantasia. BrincAvamos de boneca, de casinha, de
carrinho. Jogavamos bola, peteca. Pulavamos sapatal, corda, elastico2. BrincAvamos de
esconde-esconde, pega-pega, queimada, morto-vivo, elefante colorido3, de boca de forno.
Andavamos de bicicleta, sentdvamos no muro e balancdvamos as pernas... Viviamos a
infancia!

Lembramos com carinho do primeiro dia de aula na Educacdo Infantil. A ansiedade
transformada em alegria ao encontrar um ambiente magico, organizado com esmero pela
professora Rose. Cada dia na pré-escola pode ser traduzido como enriquecedor, fabuloso. Um

espaco propicio as interacdes, criacdes e artes da infancia.

1 No Rio Grande do Sul é o nome dado & brincadeira de Amarelinha. A sapata ou amarelinha consiste num
caminho numerado desenhado no chdo com giz. Cabe as criangas jogar a pedra e pular, inventando sequéncias.

2 Brincadeira popular que é praticada desde a Antiguidade. Para brincar sdo necessarias trés criangas, das quais
duas amarram o elastico nas pernas enquanto a terceira pula ao ritmo de uma cantiga ou seguindo regras
estabelecidas pelo grupo.

3 Brincadeira em que ha um nimero indeterminado de participantes, um deles fala “elefante colorido” e os
demais respondem “que cor”. Entdo, aquele que iniciou falando escolhera uma cor e os demais deverdo correr
para tocar em algo da cor citada.
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Dentro da sala de aula havia uma casa de brinquedo com muitos jogos, bonecas,
carrinhos, ursos, panelinhas, fogdo, geladeira, armérios, elementos com o0s quais
reproduziamos as acdes do dia a dia. Havia ainda uma imensa caixa de fantasias, inumeros
livros e muitas almofadas. Um espago de muita alegria em que era possivel ser realmente

crianca e desfrutar da infancia!

Mas, as ludicidades mais marcantes da escola remetem aos dias chuvosos... Nesses
dias era necessario colocar as galochas?, pois a entrada da escola se transformava num imenso
rio. Sem demora a professora Rose ajudava todos na confecgdo de barcos de papel e, num

piscar de olhos, estivamos todos navegando naquelas aguas...

Tais lembrancas remetem a momentos cheios de brincadeiras, sons, cheiros, cores e
sabores de uma infancia vivida plenamente. Repleta de efeitos, sentimentos e historias.
Momentos esses que dizem de nos e estdo presentes na nossa pratica docente na Educacédo

Infantil.

Cada historia, um enredo... um encontro... um caminho...

Resgatar o nosso percurso de vida possibilita mergulhar nas aguas profundas dessa
trajetéria de crianca, professora e questionadora. Um longo processo de tecer os fios com
cuidado e delicadeza, sempre atenta ao tempo de “espera vigiada” (FAZENDA, 1994) que nos
mostra 0s pontos de encontro e as interconexdes dos fazeres docente e pessoal.

Sem duvida, uma palavra se mostra repetidamente nessa trajetoria - encontro.
Encontro profissional, encontro afetivo, encontro pautado no dialogo, na observacdo, no
siléncio, no cuidado com o outro, na ludicidade... Refletindo um pouco mais, surge
fortemente outra palavra - caminho. Caminho que nos permite conhecimento, reflexdes,
ousadias. Caminho que nos possibilita mudar a rota, acelerar, desacelerar... Caminho que nos

leva aos labirintos da razao, que nos faz criar, ousar, inovar...

4 Espécie de calcado de borracha ou matéria plastica que se usa por cima dos calgados para evitar que estes
molhem.
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O fenomendlogo Buytendijk (1952, p. 42 apud FAZENDA, 2003, p. 32) afirma que
“[...] cada encontro humano ¢, de qualquer maneira, muatuo, reciproco [...]. A reciprocidade é
a condicao de um encontro efetivo.” Em busca do sentido do encontro como metafora interior
desta pesquisa, iniciamos a investigacao a partir das nossas lembrancas, das nossas memarias
de infancia. Durante o percurso, 0 encontro com elementos marcantes e com autores que
sinalizaram a possibilidade de uma atuacdo docente diferenciada, pautada em seres humanos,

referenciada pela ludicidade.

Para olhar as relagdes no processo educativo, o estudo é encaminhado para a questdo
das parcerias. A escuta sensivel nos mostra 0 movimento metodoldgico do dialogo entre a

memodria registro e a memoria vivida nas préaticas de sala de aula.

Logo, a relevancia desta pesquisa esta em buscar o efeito de sentido da ludicidade na
pratica do professor de infancia, uma possibilidade de retomar a historia e, a0 mesmo tempo,

revelar percursos e praticas de outros sujeitos.

Nossa busca pelo curso de Mestrado teve como proposito aprofundar o sentido das
praticas no processo educativo. O interesse em conhecermos o efeito de sentido da ludicidade
na pratica do professor de infancia se justifica pelo fato de considerarmos a tematica
relevante, uma vez que h& necessidade de uma préatica pautada nos pressupostos ludicos,

sobretudo quando se atua com criancgas na faixa etaria de zero a cinco anos de idade.

Além disso, a relevancia da pesquisa se fundamenta por observarmos em oficinas e
cursos ministrados o prazer dos professores em relatar situacdes ludicas ocorridas quando
ainda eram criancas e, em contrapartida, a diminuicdo dessas vivéncias, por meio das
brincadeiras e dos jogos no espago escolar, logo, perguntamos: qual o sentido da ludicidade
na préatica do professor de infancia.

A fim de situar o leitor, esclarecemos que o0 percurso de escrita sera acompanhado de
perto por um elemento inusitado e cativante, Rodolfo. Rodolfo é um belo caracol que adora

viajar...

Esse pequeno ser serd responsavel por mostrar 0s caminhos da pesquisa, por meio da
sua histdria - “O Caracol Viajante” - criada por Sénia Junqueira e editada no ano de 2003.
Portanto, antecede cada capitulo um pequeno fragmento do livro e uma breve ligacdo com a

discussao tedrica que se inicia.



17

CONSIDERACOES INICIAIS: O CAMINHO DO CARACOL RODOLFO

Definicéo do estudo e contribuicdes tedricas

A origem dessa investigacdo foram as nossas inquietacdes oriundas da atuacdo como
professora de Educacdo Infantil, bem como, as vivéncias ludicas e os estudos realizados desde
a graduacdo em Pedagogia (2006-2009) na Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
(UFMS) e no Grupo de Estudos e Pesquisas em Fenomenologia, Formacdo, Linguagem
Ladica e Interdisciplinaridade em Pesquisa e Educacdo (FFLLIPE). Tais inquietacdes
possibilitaram a constru¢do de um trabalho de conclusio de curso intitulado “Simbologias das
lembrancas de infancia de professores: uma leitura fenomenologica”. Partindo desse estudo e
da nossa préatica docente na Educacéo Infantil e atuacdo como formadora, o objeto de pesquisa
no Mestrado foi construido com o intuito de aprofundar as discuss@es ja iniciadas, as quais
possibilitam o trabalho que nos propomos a apresentar para obtencéo do titulo de Mestre em

Educacao.

A partir das pesquisas realizadas por autores renomados essa investigagao se insere na
lacuna dos estudos académicos sobre o efeito de sentido da ludicidade na pratica do professor

de infancia, tendo como referencial metodoldgico os aportes da Fenomenologia.

O titulo “Efeito de sentido da ludicidade na préatica do professor de infancia: uma
leitura simbdlica em fenomenologia” nos permite uma aproximagao com o objeto de estudo,
contudo, consideramos relevante explicitar os termos “efeito” e “sentido” para que haja a
compreensdo da investigacdo realizada. Para isso recorremos a Dantas (2010, p. 115) que
apresenta a triade “[...] intencédo ---- ato ---- efeito”, a qual nos permite dizer que nesse estudo

buscamos revelar a intencéo do professor ao que se refere a sua pratica ludica.

Metaforicamente podemos anunciar que a ludicidade na pratica do professor de
infancia requer uma poesia cotidiana na inteireza das a¢des criadas. Instiga olhar para si e ver-
se professor de crianga. Impulsiona a uma escuta sensivel e conduz a aventuras para além das

praticas comuns, buscando novos caminhos, novos movimentos, novas descobertas...

Com relacdo a Educacdo Infantil, as praticas educativas se constituiram com base em
situagdes sociais concretas, as quais geraram regulamentacdes e leis como parte das politicas

publicas. Destarte, construimos um capitulo histérico com base nos estudos de Coménio
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(1592-1670), Rousseau (1712-1778), Pestalozzi (1746-1827), Froebel (1782-1852), Decroly
(1871-1932) e Montessori (1870-1952), os quais estabeleceram as bases para um ensino mais
centrado na crianga, pois mesmo com énfases diferenciadas, as propostas desses autores
reconheciam as necessidades e especificidades da infancia. A opcdo pela retomada desses
estudos se justifica pelo fato de considerarmos relevante para a pesquisa, uma vez que

buscamos compreender o preltdio de uma préatica ludica.

Quanto ao cuidado e a educacdo da crianca, sabemos que, tradicionalmente, era
responsabilidade inicial da familia e como nos aponta Oliveira (2000, p. 12), foram criados
arranjos alternativos com vistas a prestar esse cuidado. Esses arranjos se organizavam de
formas distintas e envolviam as “redes de parentesco” nas sociedades primitivas, as “maes
mercendrias” presentes desde a Idade Antiga ou ainda algumas instituicdes delineadas para

esse fim.

No entanto, com o nascimento do pensamento pedagdégico moderno nos séculos XVI e
XVII, a disseminacéo do pragmatismo tecnicista e o desenvolvimento cientifico foram criadas
novas perspectivas educacionais, as quais influenciaram a educacdo da crianca pequena.
Conforme indica Oliveira (2000, p.13),

Neste periodo e junto com o ideédrio criado no seio dos movimentos
religiosos da época, foram organizadas escolas para os pequenos [...] na
Inglaterra, Franca e outros paises europeus, onde leitura e escrita eram
ensinadas a criangas a partir dos 6 anos [...]. Além disso, as criangas pobres
de 2 ou 3 anos, ja nos séculos XVII e XVIII eram incluidas nas charity
schools ou dame schools entéo criadas na Europa Ocidental.

Também observamos que a ideia de educar a crianga menor de seis anos ja estava
presente na obra de Coménio (1592-1670). Segundo ele, o nivel inicial de ensino seria o “colo
de mae”, ou seja, um processo de aprendizagem que iniciava pelos sentidos. Tais experiéncias

seriam internalizadas e interpretadas pela razdo posteriormente.

Opondo-se as ideias disciplinadoras da Reforma e Contra Reforma religiosas,
Rousseau (1712-1778) apresentou o naturalismo e a necessidade da crianga pequena
experimentar situa¢fes de acordo com seu proprio ritmo. O pensamento de Rousseau inspirou
os trabalhos de Pestalozzi (1746-1827), o qual propds modificacbes nos métodos de ensino e

formalizou procedimentos para treinamento de professores.

Para Pestalozzi, o trabalho com a crianca deveria abranger o disciplinamento e a

afetividade. Logo, o trabalho pedagdgico deveria contemplar a musica, a arte, a soletracdo, a
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geografia, as atividades de linguagem oral e de contato com a natureza. O autor agregou em
sua teoria as ideias de organizacdo graduada do conhecimento, presente na obra de Coménio,

e de prontid&o, proposta por Rousseau.

Froebel (1782-1852), discipulo de Pestalozzi, prop6s a criagdo dos Kindergartens.
Nesses Jardins de Infancia haveria atividades préaticas autogeradas pelos interesses e desejos
da crianca. Na pedagogia da infancia proposta por Froebel a crianca era tida como ser criativo
e sua educacdo deveria ocorrer pela autoatividade e pelo jogo. (KISHIMOTO; PINAZZA,
2007, p. 37).

Temos, ainda, Maria Montessori (1870-1952), cuja contribuicdo remonta a criacdo de
materiais adequados a exploracdo sensorial da crianc¢a, vinculados ao objetivo educacional.
Embora tenha recebido muitas criticas, as quais questionavam a auséncia de preocupagdo com
a formacdo do ser social, a rigidez dos exercicios e a desatualizacdo de sua proposta de ensino
sobre a escrita pelo método alfabético, sua proposicdo permanece atual e relevante nas escolas

que seguem tal metodologia.

Sabemos que as instituicdes pre-escolares surgiram no século XVIII em resposta a
situagdo de “[...] pobreza, abandono e maus tratos de criancas pequenas, Cujos pais
trabalhavam em fabricas, fundicdes e minas criadas pela Revolucdo Industrial que se
implantava na Europa Ocidental.” (OLIVEIRA, 2000, p. 15-16). Essa proposta de educagdo
destinada aos mais pobres baseava-se na ocupacdo e na piedade. Em seguida a concepc¢éo de
Pré-escola fundamentada no cuidado e na educacdo, a partir da qual tiveram relevancia as

teorias de Pestalozzi, Decroly e Montessori.

Na obra de Oliveira (2000) observamos que esse modelo de educacdo destinado a
crianca das esferas mais baixas da sociedade foi aos poucos sendo aperfeicoado por aqueles

que atuavam com a crianga de grupos privilegiados.

A necessidade por Pré-escola aparece, historicamente, como reflexo das
transformacdes sociais, econémicas e politicas que ocorrem na Europa a partir do século
XVIII. Essas institui¢des tinham, no principio, um carater assistencialista e visavam afastar a
crianca pobre do trabalho servil. Apenas no século XIX a Pré-escola agrega a funcédo de

educar como veremos no Capitulo I, Educagdo Infantil e Ludicidade: aspectos a considerar.

Quanto a organizacdo de um quadro teorico que defina a ludicidade, explicite suas
caracteristicas e nos permita uma analise consistente recorremos a autores como Huizinga
(2007), Brougere (1998), Kishimoto (1993; 1994; 2010), entre outros. Entretanto, sabemos
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que o conceito de ludicidade é polissémico e abrangente, mas a compreensdo do mesmo é

necessaria para que seja possivel sustentar as analises que nos propomos nesse estudo.

Ladico deriva do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estdo incluidos os
jogos, os brinquedos e os divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga que
brinca e que se diverte. Segundo Huizinga (2007, p. 41) o ludico “[...] abrange 0s jogos
infantis, a recreacdo, as competicOes, as representacdes liturgicas e teatrais e 0s jogos de

azar.”

O autor também concebe o0 jogo como elemento da cultura humana. Alias, levando
essa visdo até o seu extremo, ele propde que o0 jogo é anterior a cultura, visto que esta
pressupde a existéncia da sociedade humana, enquanto os jogos sdo praticados mesmo por
animais.

Para Brougére (1998) o jogo permite o enriquecimento de uma cultura ladica por meio
do acumulo de experiéncias desde o nascimento. Para esse autor a cultura Iudica torna

possivel a aprendizagem do ludico.

De acordo com (Kishimoto, 2002, p.146), “[...] por ser uma acdo iniciada e mantida
pela crianca, a brincadeira possibilita a busca de meios, pela exploracdo ainda que
desordenada, ¢ exerce papel fundamental na constru¢do de saber fazer”. As brincadeiras sdo

formas mais originais que a crianga tem de se relacionar e de se apropriar do mundo.

Enfim, neste momento apresentamos apenas as pinceladas iniciais dessa tematica visto
que as demais discussdes estdo inseridas ao longo do trabalho quando apresentamos o0s
conceitos de ludico, jogo, brinquedo e brincadeira e discorremos sobre a cultura ludica

infantil.

Estado do Conhecimento

O Estado do Conhecimento € uma das etapas mais importantes do trabalho cientifico,
uma vez que possibilita ao pesquisador identificar o que estd sendo pesquisado acerca do
objeto em questdo e dialogar com os pares tedricos. Certamente € uma atividade ardua por
revelar-se critica e reflexiva, cabendo ao pesquisador reconhecer as diversas nuances das

tematicas ja estudadas e aquelas que ainda carecem de aprofundamento.
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Assim, por meio do levantamento das publicagdes, buscamos constituir um referencial
tedrico pautado em autores que apontam subsidios para as reflexdes, analises e discussdes
sobre as especificidades da pratica docente na Educacdo Infantil, visto que nossa intencéo €

revelar o efeito de sentido da ludicidade na préatica do professor de infancia.

Objetivando sustentar teoricamente a pesquisa e vislumbrar as lacunas realizamos o
mapeamos das produgOes académicas elaboradas entre os anos de 2009 a 2012 de forma a
buscar a formulacdo mais adequada das perguntas e da metodologia da pesquisa, bem como

ampliar o referencial teorico.

Para 0 mapeamento das temaéticas, selecionamos dois bancos de dados: Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes® (BDTD) e Scientific Electronic Library Online®
(SCIELO). Ambos armazenam producdes cientificas desenvolvidas por universidades e/ou
pesquisadores em ambito nacional, incluindo-se a Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul (UFMS), I6cus relevante para a pesquisa por se configurar cenério de nossa formacao.

Nesse mapeamento trabalhamos com a insercao dos descritores:

v' Pratica Ludica na Educacdo Infantil.

v' Fenomenologia.

Ambos nos permitiram visualizar uma gama de trabalhos, contudo, analisamos
somente aqueles inseridos no periodo de tempo definido previamente e realmente
relacionados ao objeto que nos propomos a pesquisar. Tal analise foi feita a partir da leitura
dos resumos de cada trabalho, visto que esse elemento configura a versdo sintética, objetiva e
seletiva do trabalho cientifico. Logo, por evidenciar os objetivos, método e resultados

oportuniza ao leitor decidir sobre a conveniéncia da leitura do texto na integra.

Assim, a partir desse momento apresentamos, sinteticamente, uma analise dos
trabalhos encontrados na BDTD com a inser¢do dos descritores acima indicados. Ressaltamos
que foram inimeros os trabalhos localizados, porém, analisamos somente aqueles que se

aproximam do nosso objeto de investigacao, tendo como critério inicial a leitura dos resumos.

*Disponivel em: <http://bdtd.ibict.br/>.
& Disponivel em: <http://www.scielo.br/>.
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Cémera (2011) visa em seu estudo dissertativo argumentar e compreender as
proposicoes e 0s debates tedricos sobre a presenca do ludico no curriculo da Educacgéo Infantil
e também elaborar indicativas relevantes sobre a vivéncia do Iudico na educacgéo das criancas.
A opcdo metodoldgica foi pela pesquisa bibliografica. Entre os resultados destaca-se a
compreensdo do curriculo como uma narrativa que apoia e complementa, mas ndo substitui o

trabalho criativo de professores e alunos.

Camargo (2011) apresenta como objeto de pesquisa a acdo pedagogica do educador
que atua na Educacéo Infantil, no sentido de analisa-la e descrevé-la considerando os aspectos
relacionados ao corpo, a0 movimento e ao brincar corporal. Nessa pesquisa os dados obtidos
foram sistematizados e analisados a partir da triangulacdo e como resultado apresenta o

brincar fragmentado e pouco colaborativo na préatica pedagdgica da Educacéo Infantil.

Silva (2010) objetiva em sua dissertacdo descrever a realidade da crianca desde a
Idade Média e pesquisar a historia da Educacéo Infantil brasileira ao longo dos séculos XIX e
XX num determinado contexto. Como resultado aponta os avang¢os da Educacdo Infantil ao
mesmo tempo em que almeja contribuir para os debates sobre a tematica em Capivari do

Sul/RS, contexto da investigacao.

Land6 (2009) constroi a dissertacdo com o objetivo de investigar as praticas de ensino
com atividades ludicas na Educacdo Infantil em creche e seu papel no desenvolvimento
mental e afetivo das criancas. Segundo ao autor, a realizacdo do experimento e sua analise
permitiram comprovar a eficacia do trabalho da professora pesquisada no progresso dos

processos mentais das criangas.

Mariano (2009) objetiva em seu trabalho conhecer e analisar quando e como ocorriam
atividades ludicas no cotidiano de uma turma de criangcas da Educacdo Infantil e em que
medida tais a¢6es influenciavam no processo de constituicdo da professora e de seus alunos.
Pautado no referencial histdrico-cultural a analise dos dados apontaram que o ludico ocorre
num espago-tempo limitado e que, na maioria das vezes, € utilizado estritamente como
ferramenta didatico-pedagbgica, o que restringe o brincar, nesse caso, a aspectos

exclusivamente escolarizantes.

Souza (2012) em sua dissertacdo busca compreender as percepcles de infancia de
criancas negras, desveladas nos processos de formar-se professora de Educacgéo Infantil. Em
seu trabalho a autora apresenta o historico da Educacgédo Infantil. Sua proposta metodoldgica

foi pautada nos pressupostos fenomenoldgicos, sendo os dados coletados por meio de
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conversas aprofundadas com os trés sujeitos participantes. A partir das analises identificam-se
as dimens0es, as quais revelam aspectos da préatica das professoras investigadas.

Baruki-Fonseka (2011) analisa em sua tese o fazer do professor de lingua inglesa em
relacdo ao afetar e a necessidade de aprendizagem do idioma partir de uma leitura
fenomenoldgica. Os sujeitos foram professores de Lingua Inglesa que atuam em diferentes
niveis de ensino e relataram, por meio de depoimento, suas praticas a partir de uma pergunta
norteadora elaborada pela pesquisadora. A analise em Fenomenologia possibilitou a
estruturacdo das categorias abertas: afetividade, cultura, criatividade, ludicidade e
interdisciplinaridade, as quais estdo presentes no fazer do professor de Lingua Inglesa e

foram analisadas a partir de autores que as referenciam.

Garcia (2010) elabora sua dissertagdo com o objetivo de identificar como brinca a
crianca que vive no Pantanal Sul-mato-grossense Assim, por meio de relatos de professores
desvela um conjunto de jogos, brinquedos e brincadeiras e outras atividades ludicas dessa
crianca. A pesquisa foi ancorada no referencial fenomenoldgico, a partir do qual houve a
escolha dos depoimentos dos sujeitos, as analises ideografica, nomotética e a hermenéutica.
Como resultados, destacam-se a corporeidade e o espaco geografico como elementos
significativos do brincar no Pantanal, sendo auxiliados pelos brinquedos industrializados e

jogos tradicionais, os quais auxiliam a manifestacdo ludica da crianga.

Souza (2009) objetiva em sua dissertacdo compreender a interdisciplinaridade e seus
fundamentos na Educacdo de infancia (Anos Iniciais), tendo a disciplina Educacdo Fisica
como principio pedagogico que possibilita a interdisciplinaridade no processo de
aprendizagem da crianca. Quanto a metodologia da pesquisa, pautada no sustentaculo teérico
da Fenomenologia, com recolha dos depoimentos de oito sujeitos. Com relacdo aos
resultados, evidencia-se o caminho ludico por meio dos jogos e das brincadeiras, 0s quais

propiciam acgdes interligadas e de carater totalizante.

As pesquisas analisadas a partir do descritor “Educagdo Infantil e Pratica ludica”
revelam aspectos interessantes acerca do fazer pedagdgico dos professores de infancia, uma
vez que permitem uma aproximacgéo tedrica com a tematica que nos propomos investigar. Os
estudos analisados abordam a presenga do ludico no curriculo da Educacdo Infantil, bem
como versam sobre a préatica ltdica do professor de infancia a partir dos relatos e observacées
que demonstram a efetiva pratica dos jogos e das brincadeiras como facilitadores da
aprendizagem e responsaveis por possibilitar o desenvolvimento motor por meio do

movimento e da corporeidade. Tais trabalhos permitem uma viséo geral sobre as pesquisas
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realizadas no recorte de tempo que delimitamos, bem como nos oferecerem sugestdes de

obras, as quais enriquecem nossa producao escrita.

Ao analisarmos os trabalhos localizados com a inser¢ao do descritor “Fenomenologia”
observamos que 0s mesmos contemplam areas de interesse afins quando seus autores
direcionam o olhar para as questdes da educacgéo de infancia com atencéo especial ao brincar,
as brincadeiras e as caracteristicas corporais e perceptuais em diferentes contextos ou como
elementos presentes na pratica dos professores (sujeitos) investigados. Todas as pesquisas
ancoram-se na Fenomenologia, sendo as questbes designadas a extrair a esséncia das
experiéncias, ou seja, a busca da compreensdo das percepcOes dos sujeitos acerca do

fenbmeno estudado.

A partir desse momento, apresentamos o resumo das producbes mapeadas na
Biblioteca Eletrénica do Scielo Brasil, por meio da qual levantamos um quantitativo razoavel

de produgdes com a insercdo das palavras-chave:

v' Fenomenologia.

v' Educacéo Infantil e Pratica ludica.

Esses termos resultaram na localiza¢do de cinquenta e sete produgdes?, distribuidas em
diferentes Periodicos da area de Humanas. Dos trabalhos encontrados analisamos cinco que
podem auxiliar na construcdo da pesquisa. Os demais trabalhos ndo correspondiam ao limite
de ano estipulado por nds ou referiam-se a outras areas do conhecimento, tais como

Enfermagem, Geriatria, Obstetricia, entre outras.

De modo geral, os artigos mapeados e analisados apresentam consideragdes gerais
sobre a Fenomenologia, visto que seus autores definem essa teoria ou apresentam aspectos
especificos do tripé tedrico composto por Husserl, Merleau-Ponty e Paul Ricouer. Além disso,
as producdes versam sobre a percepcdo do tempo proposta por Husserl, discorrem sobre a
Fenomenologia Hermenéutica de Paul Ricouer ou abordam conceitos especificos. Diante
dessas constatacdes optamos por ndo apresentar neste topico um resumo comentado de cada
artigo analisado, uma vez que tais conceitos serdo apresentados por nds no capitulo sobre a

metodologia da pesquisa.

7 Ver lista completa das producdes nos Apéndices do trabalho.
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Também encontramos nessa base de dados alguns estudos que versam sobre a préatica
ludica na Educacdo Infantil, contudo, tais trabalhos ndo possuem aproximacdo com 0 nosso
referencial tedrico metodoldgico e seus conteddos estdo voltados para questdes terapéuticas,

intervencdes fonoaudioldgicas, prevencdo e tratamento de salde, entre outros temas.

Portanto, esta proposta de investigacdo objetiva, por meio de uma analise pautada na
Fenomenologia, revelar o efeito de sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia.
Tendo como objetivos especificos: mapear as producbes sobre Fenomenologia, Educacgéo
Infantil e pratica ludica; Historiar a Educacdo Infantil; Identificar o efeito de sentido da
ludicidade e da simbdlica a partir da analise dos depoimentos e das imagens disponibilizadas

pelos sujeitos.

Diante disso, escrutamos as seguintes indagacdes: qual é o efeito de sentido da
ludicidade na pratica do professor de infancia? Como, em simbolica, os elementos da cultura

ludica se mostram na pratica do professor de infancia?

Etapas da investigacao

Diante das inquietacdes, o primeiro momento da investigacdo consistiu na reviséo de
literatura e no aprofundamento do Estado do Conhecimento na busca por encontrar 0s pares
tedricos de acordo com o referencial adotado. Tal constructo permitiu alicercar teoricamente o

trabalho a partir do cruzamento de informacdes possibilitado pelo mapeamento da temaética.

Quanto aos procedimentos metodologicos, realizamos a selecdo dos sujeitos e
entregamos o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE®. Em seguida,
recolhemos os depoimentos a partir da pergunta norteadora: que sentido tem a ludicidade para

o professor de Educacéo Infantil?

8 £ um documento que informa e esclarece o sujeito da pesquisa de maneira que ele possa tomar sua decisio de
forma justa e sem constrangimentos sobre a sua participacdo em um projeto de pesquisa. E uma protecéo legal
e moral do pesquisador e do pesquisado, visto ambos estarem assumindo responsabilidades. Deve conter, de
forma didatica e bem resumida, as informagdes mais importantes do protocolo de pesquisa. Deve estar escrito
em forma de convite e em linguagem acessivel aos sujeitos da pesquisa.
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No momento seguinte, organizamos uma oficina® para intermediar a recolha das
imagens a partir da indagacdo: como, em simbolica, os elementos da cultura ludica se
mostram na sua pratica docente? Nessa etapa, 0s sujeitos escolheram uma imagem, a qual
simboliza o efeito de sentido da ludicidade na prética docente e, em seguida, escreveram seus

depoimentos acerca da mesma.

Por fim, precedemos as andlises ideografica e nomotética a fim de desvelar o efeito de

sentido da ludicidade na prética do professor de infancia.

Organizacao trabalho

Este trabalho esta organizado de forma a permitir a visualizacdo dos resultados acerca
da pesquisa realizada. Assim, no Capitulo I, “Educacdo Infantil e Ludicidade: aspectos a
considerar” apresentamos uma retomada historica da Educacdo Infantil e exibimos um quadro

tedrico com a definicdo do ludico em que deixamos claro a concepc¢do adotada nesse trabalho.

“A Fenomenologia como alicerce investigativo” ¢é o titulo do Capitulo II, no qual
apresentamos a Fenomenologia e o caminho metodoldgico da pesquisa. Organizamos nesse
capitulo os depoimentos dos sujeitos e as analises, ideografica e nomotética, a partir das quais

chegamos as categorias abertas e a hermenéutica da pesquisa.

No Capitulo 111, “Questionar, ouvir, refletir... O efeito de sentido da ludicidade na
prética do professor de infancia” discutimos as categorias abertas desveladas na analise dos
depoimentos dos sujeitos e apresentamos as diferentes percepcdes acerca desse elemento de
fundamental importancia quando atuamos com criancgas na faixa etaria de zero a cinco anos de
idade.

O dltimo momento da investigacdo consiste na andlise interpretativa dos depoimentos
e das imagens a partir dos autores que referenciam a pesquisa com vistas a responder as

indagac0es iniciais na tentativa de um constructo tedrico, historico e formativo.

9 Estratégia metodologica de trabalho em grupo realizada pela pesquisadora para favorecer a recolha da imagem,
a qual subsidia a analise simbdlica da investigagao.



CAPITULO |

EDUCACAO INFANTIL E LUDICIDADE:
ASPECTOS A CONSIDERAR

Conforme anunciado nas notas introdutorias desse
trabalho 0 nosso percurso de escrita serd acompanhado por
Rodolfo, um caracol que adora viajar e, COmo 0 processo

de consolidagéo da Educacéo Infantil, tardio para chegar.

Também nos permite trazer & cena as questdes
praticas associadas ao contexto da Educacdo Infantil, pois
assim como Rodolfo que “[...] passa areia, passa terra,
sobe morro e desce serra [...]”, a edificacdo da Educacéo
Infantil é fruto de um processo longo e arduo que ainda

exige dedicacao e persisténcia.

Portanto, nesse primeiro repousar, o caracol nos
ajuda a estruturar esse capitulo de cunho histérico e
conceitual no qual objetivamos apresentar aspectos
relevantes acerca da configuracdo da Educacdo Infantil e
suas relacfes nos contextos historico, social, econdmico e
cultural, bem como a definicdo dos termos ludico, jogo,
brinquedo e brincadeira a partir da interlocu¢cdo com

autores que versam sobre a tematica.

1.1 Apontamentos acerca da Educacao Infantil

A funcdo da Educacdo Infantil nas sociedades
contemporaneas € possibilitar a vivéncia em comunidade,
aprendendo a respeitar, a acolher e a celebrar a diversidade
dos demais. A sair da percepc¢éo exclusiva do seu universo

pessoal, assim como a ver o mundo a partir do olhar do

R@cfo[fo ¢ um caracol

Ele adora viajar.

Rodolfo anda devagar.
Ele ndo tem pressa de
chegar.
Rodolfo leva a casa nas
costas.

A barriga vai no chdo.
A cabeg¢a vai no ar.
Rodolfo vive sempre
satisfeito.

Ele ndo tem aluguel
para pagar.

Passa areia. Passa terra.
Rosolfo anda sem parar.
Rodolfo sobre morro.
Rodolfo desce serra.
Ele ndo vé o tempo

passar. . _...
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outro e da compreensdo de outros mundos sociais. Isso implica em uma profunda
aprendizagem da cultura por meio de acGes, experiéncias e praticas de convivio social que
tenham solidez, constancia e compromisso, possibilitando a crianca internalizar as formas

cognitivas de pensar, agir e operar que sua comunidade construiu ao longo da histéria.

No sistema educacional brasileiro, a Educagdo Bésica é composta por trés blocos de
formagdo: 1) Educacdo Infantil, 2) Ensino Fundamental e 3) Ensino Médio. Entretanto,
mesmo sendo esse o caminho indicado para a formacdo educacional, tal percurso ndo é uma
trajetdria obrigatoria, pois muitas criancas ndo frequentam a creche nem a pré-escola, assim

como muitos jovens ainda ndo tém acesso ao ensino médio.

Com o apoio do governo federal e dos estados, 0os municipios vém ampliando suas
redes de Educacdo Infantil em defesa da universalizacdo das vagas. Se por muito tempo a
Educacao Infantil foi afirmada como um direito apenas da familia trabalhadora, atualmente
novas necessidades e perspectivas sdo a ela agregadas em decorréncia da mudanca de olhar
quanto a crianca e as especificidades da infancia.

A Educacdo Infantil, como primeira etapa da educacdo basica, exige ser pensada na
perspectiva da complementaridade e da continuidade. Os primeiros anos de escolarizacao sao
momentos de intensas aprendizagens para a crianca. Uma das caracteristicas politicas
importantes da Educacdo Infantil é a de que ela desempenha um papel complexo no
atendimento integral da crianca, que inclui aspectos relacionados a educacdo, a salde, a
cultura e a protecdo, o que torna imprescindivel a interlocucdo com outras areas dos servicos

publicos.

Entdo, para além do importante lugar como primeira etapa da Educacdo Bésica, duas
caracteristicas definem a Educacdo Infantil ao longo da sua histéria. Primeiramente, a
necessidade de articular a educacdo e o cuidado da crianca pequena com diferentes setores
como cultura, satde, justica e assisténcia social, o que exige politicas publicas integradas com
propostas que reflitam essa integracdo nas concepcdes, nas praticas e no atendimento. Em
segundo lugar, a multiplicidade de configuragdes institucionais que oferecem alternativas

educacionais adequadas as demandas.

Portanto, no que se refere a educagdo da crianca pequena em creches e Pré-escolas,
praticas educativas e conceitos basicos se constituiram com base em situagdes sociais

concretas, as quais geraram regulamentacdes e leis como parte das politicas publicas.
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Durante séculos, o cuidado e a educacdo dessa crianca foram responsabilidade da
familia, sobretudo da m&e. Em seguida, criaram-se arranjos como as redes de parentesco e as
rodas. Essas Ultimas eram construidas nas igrejas e nelas podiam ser deixadas as criancas,
cujos pais nao quisessem ou ndo tivessem condi¢cdes de cuidar. O recolhimento e o cuidado

era responsabilidade das entidades religiosas da época.

A medida que sdo organizadas as instituicbes de atendimento a crianga e com a
intensificacdo dos estudos sobre a infancia, emerge a discussao sobre o brincar e o aprender.

Dessa forma, néo é o futuro da crianca e sim o seu presente o objetivo de sua educagéo:

[...] entendemos que enguanto sujeito social e histérico que é, a crianca ndo
pode ser jamais confundida, identificada ou reduzida a uma etapa de
desenvolvimento; ela ndo pode ser percebida apenas como um sujeito em
crescimento, em processo, que ira se tornar alguém um dia [...]. Ela é alguém
hoje, em sua casa, na rua, no trabalho, no clube, na igreja, na creche, na pré-
escola ou na escola, construindo-se a partir das relagcdes que estabelece em
cada uma dessas instancias e em todas elas. Geradas por homens e mulheres
gue pertencem a classes sociais, ttm e produzem cultura, vincula-se a uma
dada religido, possuem lacos étnicos e perspectivas diversas segundo seu
sexo: as criangas ja nascem com uma historia. (SOUZA; KRAMER, 1991, p.
70).

Nas Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil — DCNEI (2010) esta
posto que a Educacdo Infantil em creches e Pré-escolas se afirma a partir da Constituicao
Federal de 1988 quando houve o reconhecimento da mesma como dever do Estado. Desde
entdo, observamos inumeras propostas e mudangas, as quais visam “[...] a selecdo e o
fortalecimento de praticas pedagdgicas mediadoras de aprendizagens e do desenvolvimento
das criangas.” (BRASIL, 2010, 7).

No Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil — RCNEI (1998) ha a
concepcao de crianca como um sujeito de direitos, o que implica na garantia dos direitos e
estar inserida numa sociedade de relagdes. Ao se conceber a crianga como um sujeito de
direitos, o Estado compromete-se a garantir as condicdes para o seu pleno desenvolvimento,

ou seja, por meio do reconhecimento da necessidade de uma Educacéo Infantil de qualidade.

Nos séculos XV e XVI emergem modelos educacionais amparados pelo
desenvolvimento da sociedade europeia a partir do Renascimento. Nesse contexto, autores
como Erasmo (1465-1530) e Montaigne (1483-1553) preconizavam que a educacdo deveria
respeitar a natureza infantil estimulando a atividade da crianca por meio do jogo. Em seguida,

organizaram-se 0s servigos de atendimento a crianga, cujos pais trabalhavam nas fabricas,
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fundicGes e minas. Posteriormente, essas organizacfes foram modificadas e deram origem as
instituicbes filantropicas. Essas ndo tinham uma proposta instrucional formal, mas
desenvolviam atividades que priorizavam 0s bons habitos de comportamento e a

internalizacdo de regras e de valores religiosos. (OLIVEIRA, 2011, p. 60).

Com a urbanizacao e a transformacédo da familia patriarcal em nuclear surge na Europa
uma nova ideia de educacdo. Em seguida, a discussdo sobre a escolaridade obrigatoria,
intensificada nos séculos XVIII e XIX, enfatizou a importancia da educacdo para o
desenvolvimento social. Além disso, nesse momento a criangca também passou a receber uma

atencdo especial como observamos no fragmento abaixo:

[...] a crianca passou a ser 0 centro do interesse educativo dos adultos:
comegou a ser vista como sujeito de necessidades e objeto de expectativas e
cuidados, situada em um periodo de preparacdo para 0 ingresso no mundo
dos adultos, 0 que tornava a escola [...] um instrumento fundamental.
(OLIVEIRA, 2011, p. 62).

Foi nesse momento que Coménio (1592-1670), Rousseau (1712-1778), Pestalozzi
(1746-1827), Froebel (1782-1852), Decroly (1871- 1932) e Montessori (1870-1952)
estabeleceram as bases para um ensino mais centrado na crianca. Mesmo tendo énfases
diferenciadas, as propostas desses autores reconheciam as necessidades e especificidades da

crianca e da infancia.

Para Coménio, a educacdo ndo se resumia a ensinar alguns conceitos, visto que se
caracterizava por um processo que ocorria ao longo da vida. Segundo ele, as escolas deveriam
“ensinar tudo a todos”, ou seja, priorizar os fundamentos, as razdes e os objetivos de todas as

coisas principais existentes na natureza ou fabricadas pelo homem. Esse pensador também

[...] afiancava que o cultivo dos sentidos e da imaginagdo precedia o
desenvolvimento do lado racional da crianga. Impress@es sensoriais advindas
da experiéncia com manuseio de objetos seriam internalizadas e futuramente
interpretadas pela razdo. Também a exploracdo do mundo no brincar era
vista como uma forma de educagdo pelos sentidos. [..] Materiais
pedagogicos e atividades diferentes, realizadas com as criangas de acordo
com suas idades as auxiliariam a desenvolver aprendizagens abstratas,
estimulando sua comunicagdo oral. (OLIVEIRA, 2011, p. 64).

Rousseau revolucionou a educacdo do seu tempo ao afirmar que a infancia era uma
fase preparatoria para a vida adulta, pois tinha um valor em si mesma. Com esse pensamento,

defendia uma educacdo orientada pelos adultos, mas que “[...] fosse resultado do livre
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exercicio das capacidades infantis e enfatizasse o que a crianga seria capaz de saber”.
(OLIVEIRA, 2011, p. 65).

Rousseau, em sua obra “O Emilio”, inaugura uma nova imagem de infancia,
considerando a crianca como ser sociavel e autbnomo que apresenta um desenvolvimento em
etapas diferenciadas, bem como comportamentos especificos em cada uma dessas fases. Esta
crianca deveria ser respeitada em seus ritmos e caracteristicas. Quanto ao seu
desenvolvimento, deveria acontecer longe das influéncias corruptoras da sociedade. Cambi
(1999) enfatiza que Rousseau contribuiu para o estabelecimento de uma pedagogia
puericéntrica, tendo como eixo de estudo um conjunto de técnicas para o desenvolvimento

integral da crianca.

Kishimoto (2007) mostra que, a partir do século XVIII, Rousseau nega a concepcao de
crianca como adulto em miniatura defendendo a ideia de crianga como um ser com natureza
propria. Essa mudanca em relacdo a infancia fez com que se estabelecesse uma visdo de
crianca caracterizada pela inocéncia moral e candura. Essa nova imagem de crianga implicou
a construcdo de uma educacdo que incorporasse métodos apropriados a esta categoria que

comeca a ter seu espaco garantido no meio social.

A partir das ideias de Rousseau, outros pensadores contribuiram para as bases da
educacdo, entre eles o filésofo e professor Pestalozzi que propds um trabalho voltado a
educacdo moral do ser humano, pois acreditava que a for¢a da educacao estaria na bondade e

no amor.

Educar deveria ocorrer em um ambiente o mais natural possivel, num clima
de disciplina estrita, mas amorosa e por em a¢do 0 que a crianga ja possuia
dentro de si, contribuindo para o desenvolvimento do carater infantil.
Pestalozzi destacou ainda o valor educativo do trabalho manual e a
importancia de a crianca desenvolver destreza pratica. (OLIVEIRA, 2011, p.
66).

Para Pestalozzi, a educagdo deveria ser ordenada metodicamente para os sentidos.
Abarcando elementos presentes nas teorias de Coménio e Rousseau, tais como organizacao e

prontiddo, sua pedagogia enfatizava a necessidade da escola treinar a vontade e desenvolver

as atitudes morais dos alunos.

Em seguida, influenciado pelas ideias de Pestalozzi, surge o professor aleméo Froebel,
0 qual propunha um modelo educacional que contemplasse atividades de cooperagao e jogo.
De acordo com Oliveira (2011, p. 68), Froebel:
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[...] elaborou cangdes e jogos para educar sensacfes e emocOes, enfatizou o
valor educativo da atividade manual, confeccionou brinquedos para a
aprendizagem da aritmética e da geometria, além de propor que as atividades
educativas incluissem conversas e poesias e o cultivo da horta pelas criangas.

Ja no seculo XX meédicos e sanitaristas orientavam o atendimento dispensado as
criancas fora do espaco familiar. Destacamos Decroly e Montessori, 0s quais sistematizaram
atividades especificas para as criangas, sobretudo com o uso de materiais confeccionados para

essa faixa etaria.

Decroly foi um médico belga e suas teorias, fundamentadas nos pressupostos
psicolégico e sociologico, defendiam um ensino voltado para o intelecto. Conforme Oliveira
(2011, p. 74):

Preocupava-se com o dominio de conteddos pela criangca, mas via a
possibilidade de encadea-las em rede, organizados ao redor de centros de
interesse em vez de serem voltados para as disciplinas tradicionais. Nos
centros de interesse, o trabalho se estruturaria segundo trés eixos:
observagao, associagdo e expressao.

A médica psiquiatra Maria Montessori também sistematizou um método para o
trabalho na Educagéo Infantil. Montessori tinha ampla experiéncia com criancas deficientes e,
partir de entdo, organizou uma metodologia de trabalho baseada na pedagogia cientifica, a
qual se opunha as concepc¢des de carater materialista. Por acreditar que deveria haver um
contexto adequado para as possibilidades de cada crianca, ela contrariava as ideias de
Rousseau, autor que defendia a autoeducacéo.

Montessori inaugurou, em 1907, em Roma, a Casa dei Bambini, onde experimentou
inimeras inovacOes. A partir de suas propostas surgiram novidades como mesas e cadeiras

menores para as salas de Educacao Infantil e a utilizacdo de brinquedos educativos.

Destacamos na sua proposta 0s materiais adequados a exploracdo sensorial, ou seja,
instrumentos criados para a educagdo motora e para a educacgdo dos sentidos e da inteligéncia,
como por exemplo, as letras moveis, 0 abaco, as letras recortadas em texturas, entre outros.
Esses materiais sdo parte integrante da série de cinco grupos de materiais didaticos elaborados
por Montessori para o trabalho com as criancas (Exercicios para a vida cotidiana, Material
sensorial, Material de linguagem, Material de matematica e Material de ciéncias).

Continuando a retomada histérica, destacamos a proposta de Freinet, o qual se
inscreve, historicamente, entre os professores identificados com a corrente da Escola Nova,

que, nas primeiras decadas do século XX, se insurgiu contra o ensino tradicional, centrado no
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professor e na cultura enciclopédica, propondo em seu lugar uma educacgéo ativa em torno das

criangas.

Para ele, a educacdo que a escola dava as criancas deveria extrapolar os
limites da sala de aula e integrar-se as experiéncias por elas vividas em seu
meio social. Deveria favorecer a0 maximo a autoexpressdo e sua
participacdo em atividades cooperativas, a qual lhes proporcionaria a
oportunidade de envolver-se no trabalho partilhado e em atividades de
decisdo coletiva, basicos para o desenvolvimento. A seu ver, as atividades
manuais e intelectuais permitem a formacéo de uma disciplina pessoal e a
criagéo do trabalho-jogo, que associa atividade e prazer. (OLIVEIRA, 2011,
p. 77).

Para Freinet, o processo educativo deve ser construido a partir das necessidades,
interesses e curiosidades que a propria crianca apresenta, fazendo com que esta se torne
protagonista no seu desenvolvimento. A proposta pedagdgica freinetiana apresentava como
aspecto relevante a abertura de caminhos para que alunos e professores pudessem se expressar
livremente por meio do trabalho pratico, ocasionando a integra¢do da crianca com o meio, a
vida e o trabalho. Entre as técnicas ou atividades sugeridas por ele destacam-se as aulas-
passeio, 0 desenho livre, o texto livro, o jornal escolar, as oficinas de trabalhos manuais e

intelectuais e a organizacdo de cooperativas na escola.

Segundo Oliveira (2011), na década de 1950 houve uma preocupacdo no contexto
internacional acerca da infancia e dos direitos das criangas, tanto que foi promulgada, no ano
de 1959, pela Organizacdo das Nacbes Unidas (ONU), a Declaracdo Universal dos Direitos
das Criancas em decorréncia da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos apresentada por

esse mesmo organismo em 1948.

Também ocorreu uma expansdo dos servicos de Educacdo Infantil em paises da
Europa e nos Estados Unidos influenciados por teorias que apontavam as contribuices da
estimulacdo precoce no desenvolvimento das criancas, bem como a insercao das brincadeiras

como recurso para o desenvolvimento infantil.

Dentro desse movimento das Escolas Novas, inUmeras iniciativas ocorreram com
vistas a uma renovacdo educacional. Nesse periodo houve a difuséo das ideias froebelianas e
criticas as propostas de Montessori. Contudo, em meio as discussdes surgiu a proposta de

curriculo organizado por atividades.

Em seguida, evidenciam-se outras descobertas relacionadas ao desenvolvimento

infantil, tais como o Construtivismo e os trabalhos sobre a Psicogénese da lingua escrita.
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Esses e outros estudos contribuiram para a transformacdo da maneira como a educacgdo das
criangas era praticada, uma vez que apontaram elementos novos e significativos, entre 0s
quais, a estrutura social e a influéncia da cultura no processo ensino e aprendizagem. A partir
de entdo ocorrem inovacfes e uma maior flexibilizacdo nas propostas para a Educacgédo

Infantil.

Atualmente os paises europeus e norte-americanos reconhecem o direito de todas as
criancas a infancia. Além de que tratam essas criangas como sujeitos sociais, responsaveis
pela construcdo do conhecimento. Quanto a insercdo das criancas em escolas de Educacao
Infantil e o trabalho desenvolvido por essas instituicdes ndao serd tema dessa discussao, mas, a
titulo de conhecimento, ressaltamos que cada pais atua de forma a atender as especificidades

da lei, com vistas a alcancar os objetivos propostos para essa faixa etaria.

1.2 A histéria da Educacéo Infantil no Brasil

A historia da Educacdo Infantil no Brasil é relativamente recente e acompanha o
percurso historico dessa area no contexto mundial. Foi somente nas ultimas décadas que o
atendimento as criancas menores de sete anos em creches e Pré-escolas se intensificou. A
justificativa para esse crescimento pauta-se no aumento da demanda por instituicGes de

Educacao Infantil decorrente da insercédo, cada vez maior, da mulher no mercado de trabalho.

Compreender o contexto histérico das préaticas pedagdgicas da Educacdo Infantil
requer reportar as concepg¢des de infancia e de escola tecidas nas relacGes estabelecidas por
criangas e adultos em diferentes épocas e culturas, uma vez que compreender a crian¢a na
historia e na cultura significa recompor as praticas, os significados e as imagens elaboradas
em torno da experiéncia infantil. Portanto, ndo ha como refletir sobre a educacdo da crianca
fora do contexto cultural, do ambito histdrico e das relages sociais entre os diferentes tipos

de criancas e adultos que definem e redefinem seus significados.

Abramovay e Kramer (1991, p. 23-27) discutem as funcdes assumidas pela Pre-escola
e revelam as seguintes concepg¢des de Educacdo Infantil que se constituiram ao longo da

historia;
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v' Assistencialista — nessa concepcéo, a funcdo da escola remetia a guarda da crianga, ou
seja, 0s cuidados com o bem estar, a salde e a alimentacdo dos pequenos;

v' Compensatéria — a partir de estudos realizados nos Estados Unidos e na Europa acerca do
desenvolvimento infantil, psicanalise, linguistica e outros nessa concepc¢éo, a escola deveria
compensar as caréncias ou deficiéncias infantis;

v" Desenvolvimento global — da mesma forma que a concepcao anterior, essa também tinha
por finalidade reparar os males sociais e educacionais por meio da escolarizacao da crianca;

v" Instrumentalizacdo da crianca — nessa concepcao ja é possivel observar a preocupacao

com as questdes pedagdgicas.

Também descreveremos, de forma sucinta, a partir das ideias de Kramer (2000), as
principais tendéncias pedagogicas presentes nas propostas educacionais destinadas as crian¢as
pequenas. Alicercado em principios materialistas, 0 inatismo pressupfe que O
desenvolvimento da crianga ocorre de acordo com peculiaridades individuais, ou seja, dotados
de caracteristicas humanas determinadas previamente, esta nasce e se desenvolve a partir
dessas marcas bioldgicas, cabendo ao ambiente social apenas a funcdo de favorecer que tais

caracteristicas aflorem espontaneamente a medida que a crianga vai crescendo.

A tendéncia romantica, a0 comparar a crianga com uma sementinha em um jardim,
atribui & educacdo o dever de favorecer o seu desenvolvimento natural. De acordo com
Kramer (2000), essa proposta ndo considera a interferéncia dos aspectos sociais e culturais
presentes no processo de ensino e aprendizagem, além de ndo levar em conta o papel politico
gue a educacdo de criancas pequenas exerce no ambito educacional e social. Salientamos que,
no Brasil, esse modelo escolar teve inicio nos anos de 1920 e se faz presente até os dias atuais

em algumas instituicoes.

Ja o interacionismo concebe a crianca como ser pensante e que desenvolve 0s seus
aspectos cognitivos por intermédio da associacao entre respostas do organismo e experiéncias
oferecidas pelo meio. Desse modo, 0 desenvolvimento dos principais ordenamentos legais
direcionados a infancia foram marcados por avancos e retrocessos no que se refere ao modo
de perceber a crianca. Em se tratando das transformacoes relacionadas ao atendimento e a
educacdo, sem duvida, podemos afirmar que estas foram resultado de intensa mobilizacéo
social.

Destacamos tambeém a tendéncia critica em que a crianga é considerada um ser ativo
gue se desenvolve ao relacionar-se com o meio fisico e social por meio de atividades que

realiza coletivamente, principalmente as escolares. Subjacente a essa perspectiva, esta a ideia
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de que a educagéo deve valorizar o trabalho manual do mesmo modo que se preocupa com as
atividades intelectuais. Uma das criticas que é imputada a este pensamento é a auséncia de

explicacbes de cunho psicologico para explicitar como ocorre 0 desenvolvimento infantil.

E importante salientar que cada uma das tendéncias pedagdgicas mencionadas teve sua
importancia, principalmente no momento histérico em que foram gestadas, fornecendo
subsidios para a compreensdo do desenvolvimento humano e dos principios norteadores da
Educacdo Infantil. Portanto, acreditamos que, com maior ou menor pertinéncia, 0S
pressupostos defendidos por essas correntes permitiram progressos no que diz respeito ao

trabalho educativo realizado junto as criancas em idade pré-escolar.

O Brasil do século XIX vivenciou um periodo de profundas modificacGes politicas e
sociais, entre os quais, a vinda da Familia Real para o pais, em 1808. Tal fato acarretou
mudancas significativas como a abertura dos portos as nacdes amigas e a cria¢cdo dos cursos
destinados a qualificacdo das pessoas que aqui viviam. De acordo com Ribeiro (2003), nesse
momento ocorreu a ruptura com o ensino jesuitico colonial, uma vez que se propunha uma

adequacao com vistas as necessidades do pais.

Em 1875, surge o primeiro Jardim de Infancia particular no Brasil, fundado por
Menezes Vieira, no Rio de Janeiro, apesar de sua escola atender a alta aristocracia da época,
Menezes defendia que os jardins de infancia deveriam dar assisténcia as criancas negras

libertas pelo ventre livre e as com pouca condi¢do econémica.

Por volta de 1882, Rui Barbosa fala que os jardins de infancia deveriam desenvolver
de forma harmoénica a crianca. Entretanto, mesmo com todo esse discurso é s6 no periodo
republicano que encontramos registros de creches publicas no Brasil. O primeiro Jardim de
Infancia publico é datado de 1896 na cidade de S&o Paulo e, em 1899, é fundado o Instituto de
Protecdo e Assisténcia a Infancia do Rio de Janeiro (IPAI/RJ), que mais tarde abriria filial por
todo o territorio nacional, Neste mesmo ano se inaugura uma creche vinculada a fabrica de

Tecidos Corcovado, também no Rio de Janeiro.

No século XIX, sdo poucas as iniciativas no que tange a Educacéo Infantil. O primeiro
Jardim de Inféncia publico s6 surge vinte e um anos ap6s a criacdo do Jardim de Infancia
particular e inicia-se por meio da fabrica de tecidos Corcovado a creche vinculada aos locais

de trabalho das operérias.

Uma diferenciacdo pertinente refere aos termos creche e Jardim de Inféncia. A creche

visava assistir a crianga que ficava privada dos cuidados maternos devido ao trabalho da mae,
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tendo como principal objetivo evitar 0 abandono das mesmas por seus responsaveis. O Jardim
de Infancia pretendia exercer o papel de moralizador da cultura, transmitindo as criangas 0s

mesmos padrbes adotados na Franca e na Bélgica.

O século XX chega trazendo duas longas guerras, que cobrem o mundo de sangue e
dor, onde mais uma vez quem sofre diretamente as consequéncias séo as pessoas civis. Na
Primeira Guerra, a reducdo de alimentos e a proliferacdo de doencas mataram inumeros
idosos e criangas, atingindo o contingente militar em ultima instancia, ja que os soldados eram

rapazes jovens, com bastante resisténcia.

Né&o tardou muito e 0 mundo vivia uma nova guerra. A Segunda Guerra (1939-1945)
vitimou, nos campos de concentracdo, aproximadamente 6 milhGes de judeus. Em
decorréncia das barbaries da guerra foi criada a Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU),
tendo como objetivos garantir a paz mundial, promover o respeito pela dignidade do ser
humano e desenvolver a solidariedade entre os paises. ApOs a recuperacdo dos paises
envolvidos na guerra foi possivel vislumbrar grandes conquistas em diversas areas. A ciéncia
avanca a passos largos, os pesquisadores vém descobrindo a cura de diversas doencas. Nesse

contexto, a educacdo também avanca e ganha outros sentidos.

No século XX, houve muitos investimentos na &rea educacional. Ampliou-se o
namero de Universidades, de escolas publicas, surgiram os colégios de aplicacdo e a formacéo
dos professores passou por reformulagbes. A Educacdo Infantil foi discutida com maior
énfase no 12 Congresso Brasileiro de Protecdo a Infancia, onde foi divulgado um
levantamento do namero de creches e jardins de infancia, sendo um total de 30, em 1921. Na
estatistica realizada para o segundo congresso (1924), encontravam-se 47 creches e 42 jardins,

mas, infelizmente este congresso nem chegou a ocorrer.

Como citado anteriormente, as nomenclaturas creche e Jardim de Infancia exprimiam

na época uma distin¢do sociocultural.

Aos poucos, a nomenclatura vai deixar de considerar a escola maternal como
se fosse aquela dos pobres, em oposi¢do ao jardim de infancia, passando a
defini-la como a instituicdo que atenderia a faixa etaria dos 2 aos 4 anos,
enquanto o jardim atenderia de 5 a 6 anos. Mais tarde, essa especializagdo
etaria ira se incorporar aos nomes das turmas em instituicbes com criangas
de 0 a 6 anos (bergario, maternal, jardim, pré). (KUHLMANN JR., 2000, p.
482).
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Com a regulamentagéo do trabalho feminino, em 1932, as creches em empresas com
mais de 30 funcionarias passam a ser de carater obrigatorio. Esta medida integra-se a
Constituicdo de 1988 no que tange a Educacdo Infantil, que prevé creches gratuitas para

criancas de zero a seis anos, destinadas as maes trabalhadoras.

Em 1940, é regulamentado o Parque Infantil que, em 1935, teve sua primeira sede em
Sao Paulo. Mas ndo tardou muito e o Parque Infantil abriu outros espagos em varios estados
do territdrio nacional. Segundo Kuhlmann Jr. (2000), a visdo de crianca e do Parque Infantil
defendida por Mario de Andrade, que fora diretor do Departamento de Cultura de 1935 até
1938, era que “[...] valorizavam uma nova referéncia para a nacionalidade, com elementos do

folclore, da produgdo cultural e artistica, das brincadeiras e dos jogos infantis”.

Observamos que, embora desde a década de 1930 ja tivessem sido criadas algumas
instituicBes oficiais voltadas a que era chamado de protecédo a crianca, foi na década de 1940

que prosperaram as iniciativas governamentais na area da satde, previdéncia e assisténcia.

O higienismo, a filantropia e a puericultura dominaram, na época, a
perspectiva de educacdo das criancas pequenas. O atendimento fora da
familia aos filhos que ainda ndo frequentassem o0 ensino primario era
vinculado a questdes de saude. Entendidas como ‘mal necessario’, as creches
eram planejadas como institui¢fes de saude, com rotinas de triagem, lactario,
pessoal auxiliar de enfermagem, preocupacdo com a higiene do ambiente
fisico. (OLIVEIRA, 2011, p. 100).

Durante a década de 1950, as creches fora das indUstrias eram responsabilidade de
instituicdes filantropicas laicas ou religiosas. A preocupacao dessas instituicdes era alimentar,
cuidar da higiene e da seguranca fisica, sendo pouco valorizado o trabalho orientado a

educacdo e ao desenvolvimento intelectual e afetivo das criancas.

J& durante a segunda metade do século XX permaneciam as caracteristicas do sistema
econémico brasileiro, ou seja, o capitalismo dependente e concentrador de despesas, o qual
impedia a populacdo de ter condi¢des satisfatorias de vida. Ao mesmo tempo, houve uma
intensificacdo na procura por creches e parques infantis, visto que em decorréncia da
urbanizacéo e industrializacdo, as mulheres estavam cada vez mais deixando seus lares em

busca de uma colocacdo profissional.

Nesse periodo, observamos uma conquista, a promulgacdo da Lei de Diretrizes e

Bases da Educagdo Nacional, aprovada em 1961 — Lei 424/61. Essa lei aprofundou a
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perspectiva apontada desde a criagdo dos jardins de infancia: sua inclusdao no sistema de

ensino.

Art. 23 — A educacdo pré-primaria destina-se aos menores de 7 anos, e sera
ministrada em escolas maternais ou jardins de infancia.
Art. 24 — As empresas que tenham a seu servico maes de menores de sete
anos nao serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa prépria ou
em cooperacdo com o0s poderes publico, instituicbes de educacdo pré-
primaria.
Esse quadro social refletia o dinamismo do contexto pelo qual o pais estava passando
naquele momento, ou seja, 0s aspectos sociais, politicos e econdmicos do inicio da década de

1960.

Em 1971, uma nova legislacdo foi formulada, a Lei 5.692, e trouxe novidades ao
dispor que: “os sistemas velardo para que as criangas de idade inferior a 7 anos recebam

educacdo em escolas maternais, jardins de infancia ou institui¢cdes equivalentes”.

Nesse mesmo periodo, o crescimento acentuado dos operarios, a luta dos trabalhadores
do campo em busca de melhores condigdes de trabalho, a incorporacédo das mulheres de classe
média no mercado de trabalho, a reducdo dos espacos urbanos publicos destinados as
brincadeiras infantis contribuiram para que as creches e Pré-escolas fossem novamente

defendidas por diversos segmentos sociais.

Além disso, debates acerca dos problemas das criancas das camadas mais
desfavorecidas afiancavam que o atendimento pré-escolar publico seria elemento fundamental

para remediar as caréncias de sua clientela.

Assim, as inovacles suscitaram o aparecimento de novas posicOes favoraveis a creche
e, com isso, aumentou o numero de instituicdes que ofertavam creches e jardins de infancia,
bem como foram modificadas algumas representacfes sobre Educacdo Infantil, com a

valorizacéo do atendimento fora da familia a criancas cada vez menores.

Esse aumento na demanda, incentivou na década de 1970, o processo de
municipalizacdo da educagdo pré-escolar publica e, por iniciativa da populacdo, houve um
aparecimento de creches comunitarias, muitas delas desvinculadas do apoio governamental e

geridas pelos proprios usuarios.

No que se refere ao trabalho pedagogico, no inicio da década de 1980, as Pré-escolas

permaneciam limitadas a praticas recreativas e assistencialistas em decorréncia da falta de
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oportunidade reais para os professores observarem as programagdes propostas. Em meados
dos anos de 1980 e 1990, em consequéncia dos debates sobre a importancia de ofertar, para
todas as criancas, estimulos cognitivos adequados como estratégia para reverter os altos
indices de retencdo escolar na primeira série do Ensino Fundamental, comecaram a ser
apresentados programas de Educacdo Infantil pela televisdo, como por exemplo, o0 Projeto

Curumim e o Castelo Ra-Tim-Bum.

Asseveramos que apdés a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988 houve
expansdo do numero de Pré-escolas e alguma melhoria no nivel de formacdo de seus
docentes, muitos desses ja inclusos em quadros de magistério. Também na década de 1990
ocorreu a promulgacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), documento que

concretizou as conquistas dos direitos das criangas promulgados pela Constituicao.

No ano de 1996, foi aprovada a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei
9.394/96), a qual estabelece a Educacdo Infantil como etapa inicial da educacdo basica. Essa
lei amplia o conceito de educacdo bésica que passa a abranger a Educacdo Infantil, o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio. Além de que expande o conceito de educacdo, vinculando o
processo formativo ao trabalho e a pratica social exercida nas relaces familiares, trabalhistas,

de lazer e de convivéncia social.

Também aumenta a responsabilidade das unidades escolares e determina que 0s
sistemas de ensino garantam graus progressivos de autonomia pedagdgica, administrativa e de
gestdo financeira as unidades escolares. A LDB estimula a participacdo dos profissionais da
educacdo na elaboracdo do projeto pedagdgico da escola e a participacdo da comunidade em

conselhos da instituicdo educacional.

Apos a promulgagdo dessa lei foram criados foruns estaduais e regionais de Educagdo
Infantil como espacos de reivindicacBes por mais verbas para os programas de formacao

profissional para professores desse nivel de ensino.

Em seguida, novas concepgdes a respeito do desenvolvimento da cognicdo e da
linguagem modificaram a maneira como as propostas pedagoOgicas para essa area eram
pensadas. Foi criado pelo Ministério da Educacdo (MEC) o Referencial Curricular Nacional
para Educacgéo Infantil (RCNEI) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagéo Infantil

(DCNEI) foram estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educacéo.

O RCNEI é fruto de um amplo debate nacional, no qual participaram professores e

diversos profissionais que atuam diretamente com as criangas, contribuindo com
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conhecimentos diversos provenientes da experiéncia pratica de alguns, como da reflexao

académica, cientifica ou administrativa de outros.

Esse documento representa um avan¢o na Educacdo Infantil ao buscar solucgdes
educativas para a superacdo, de um lado, da tradigdo assistencialista das creches e, de outro,
da marca da antecipacdo da escolaridade das Pré-escolas. O Referencial foi concebido de
maneira a servir como um guia de reflexdo de cunho educacional sobre objetivos, contetdos e
orientacdes didaticas para os profissionais que atuam diretamente com criancgas de zero a seis
anos (nesse momento de zero a cinco anos), respeitando seus estilos pedagogicos e a

diversidade cultural brasileira.

O RCNEI é um documento norteador da Educacdo Infantil e tem como objetivo
auxiliar os professores na realizacdo do trabalho educativo diario junto as criancas pequenas.
Considerando as especificidades da educacdo de infancia, o Referencial pretende apontar
metas de qualidade que contribuam para que as criancgas tenham um desenvolvimento integral
de suas identidades, capazes de crescerem como cidaddos, cujos direitos a infancia sdo
reconhecidos. Visa, também, contribuir para que possa realizar, nas instituicdes, o objetivo
socializador dessa etapa educacional, em ambientes que propiciem 0 acesso e a ampliagéo,

pelas criangas, dos conhecimentos da realidade social e cultural.

A organizagdo do Referencial possui carater instrumental e didatico, devendo os
professores ter consciéncia, em sua pratica educativa, que a construcdo de conhecimentos se
processa de maneira integrada e global e que ha inter-relacGes entre os diferentes eixos

sugeridos.

Quanto as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacgdo Infantil, tratam o cuidar e
o educar como aspectos indissociaveis, defendendo que a crianca é sujeito ativo em todo o
processo, sendo capaz de interagir com o mundo por meio das brincadeiras. A partir disso, a
preocupacdo em combater a antecipacdo de rotinas e praticas proprias do Ensino Fundamental

para orientar o trabalho com as criangas pequenas.

A aprovacdo de novas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
(Parecer CNE/CEB n2 20/09 e a Resolugdo CNE/CEB n2 05/09) reforgou que a proposta
pedagogica das instituicdes de Educacdo Infantil deve ter como objetivo principal promover o
desenvolvimento integral das criancas de zero a cinco anos de idade, garantindo a cada uma

delas o acesso a processos de construcdo de conhecimentos e a aprendizagem de diferentes
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linguagens, assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, ao respeito, a dignidade, a

brincadeira, & convivéncia e interagdo com outras criangas.

Essas diretrizes também consideram que as instituicbes devem garantir uma
experiéncia educativa com qualidade a todas as criangas, entendendo o cuidado como algo
indissociavel ao processo educativo. Também propdem um trabalho com as diferentes
linguagens e com culturas plurais na creche e na pré-escola, possibilitando o fortalecimento

dos saberes e das especificidades linguisticas, culturais, religiosas de cada comunidade.

1.3 Obijetivos e praticas pedagdgicas na Educacao Infantil

A historia da humanidade estd marcada por processos educacionais, visto que 0s
grupos sociais sempre propiciaram modos de educar e cuidar as criangas que expressavam
suas concepcOes politicas, religiosas, seus habitos e tradi¢Bes. Isto é, as sociedades sempre
organizaram ambientes formais ou ndo-formais para garantir a sua manutencdo e
continuidade. Cada grupo social, a partir de suas crencas, principios, concepcdes cientificas e
politicas, criaram modelos educacionais e esses modelos — racionalizados em principios claros

e coerentes com suas praticas — denominamos de pedagogias.

As pedagogias, portanto, conformam uma &rea do conhecimento que se constituiu
historicamente por meio de préaticas, reflexdes e pesquisas. Isso equivale a dizer que a
pedagogia, em sua especificidade de uma pratica tedrica, apresenta-se como campo tanto
descritivo ou especulativo quanto de intervencgéo social, de acéo transformativa da realidade.
Nesse sentido, precisa atentar para as escolhas éticas, as decisfes politicas e as agdes praticas,
pois realizar atos com intencionalidade pedagdgica nédo significa formatar as pessoas, mas agir

com elas no mundo.

O pensamento pedagdgico tem como objeto de investigacdo os sistemas de acao
inerentes as situagOes educativas, ou seja, a materializacdo da experiéncia educativa. A
pedagogia descreve, problematiza, questiona e complementa. As pedagogias da Educacdo
Infantil que emergiram no final do século XIX e no inicio do século XX foram constituidas

por um pensamento muito préximo ao da psicologia, ciéncia emergente na época que tambem
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tinha como um de seus objetivos o estudo das criancas, seus processos de desenvolvimento e

de aprendizagem.

Durante muitos anos, a pedagogia para a pequena infancia, em grande parte dos paises,
tornou-se um espaco de aplicacdo pratica das pesquisas e conhecimentos estabelecidos
principalmente pelas diferentes linhas da psicologia, porém, na creche, predominou, por
muitos anos, os saberes da puericultura. E a partir da década de 1960 que algumas outras
ciéncias comecaram a construir conhecimentos sobre as criancas e as infancias. Nesse
processo, passam a interrogar e problematizar as praticas pedagogicas sustentadas na
concepgdo de desenvolvimento como evolucdo linear, de aprendizagem como resultado
individual e de pedagogia como acdo comprometida apenas com 0s aspectos cognitivos do

processo educacional.

Entdo, a fim de compreendermos essas e outras situacdes que permeiam a Educacéo
Infantil, buscamos nos aportes elementos que nos permitam reflexdes e andlises acerca dos
objetivos que sustentam essa etapa da educagdo, bem como sobre os fundamentos da pratica

como agéo.

Nesse sentido partilhamos com Redin (1988, p. 40) quando nos fala que a Educacéo

Infantil deve se ocupar da crianga:

[...] para que ela se descubra capaz, importante, autoconfiante e segura.
Entdo, essa crianga autbnoma comecara a crer que seu saber e seu fazer sdo
verdadeiros e ela crescerd na consciéncia de si mesma e de suas
possibilidades. Aqui s6 ha um caminho pedagdgico: a pedagogia do
concreto, que inclui o conflito, mediada pela atividade significativa onde é
privilegiada a expressdo infantil. [...] os métodos devem ser aqueles que
partem da especificidade da infancia: a atividade, a ludicidade, a fantasia, a
imaginacdo, a magia em todas as formas de sua infinita possibilidade de
expressdo centrada na dimensdo emocional-afeitva, prioritariamente.

Entendemos que ndo existe uma Unica teoria que sustenta a Educacdo Infantil, nem um
unico modelo pedagdgico, pois cada qual remete a um determinado tempo histérico e tal
aspecto deve ser considerado quando vislumbramos uma Educacdo Infantil de qualidade e que

atenda as reais necessidades da criangca como cidada de direitos.

Assim, as contribui¢cdes dos diversos campos das ciéncias para o estudo da infancia
permitem aos professores delinear seus caminhos, encontrar subsidios para orientar e

fundamentar suas praticas.
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Partindo dessa reflexdo, apresentamos as contribuicbes da pratica pautada na
ludicidade, considerando o brincar como linguagem, como a primeira forma de cultura da
crianca. Sem ddvida essa proposta tem como objetivo valorizar a brincadeira como forma de
expressao capaz de proporcionar o conhecimento. Uma pratica que conceba a crianga como
cidadd de direito, logo, com direito ao brinquedo e a brincadeira. Uma prética que considere 0

tempo/espaco da crianca e a qualidade do seu brincar.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010) a
proposta pedagogica configura-se como um plano capaz de orientar as ac¢fes da instituicao
infantil, ou seja, responsavel também por sinalizar o que deve ou nédo estar presente na préatica
docente. Tal plano é elaborado coletivamente pelos membros da comunidade escolar e indica

as metas quanto a aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

Essa proposta pedagdgica deve contemplar principios éticos, politicos e estéticos, o0s

quais garantirdo a crianca:

[...] acesso a processos de apropriacdo, renovagdo e articulagcdo de
conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como
o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a confianca, ao respeito, a
dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interacdo com outras
criangas. (BRASIL, 2010, p. 18).

Na mesma perspectiva 0 RCNEI aponta que a Educacédo Infantil deve criar condi¢des
para o desenvolvimento integral da crianca, considerando as possibilidades de aprendizagem.
Nesse sentido, a atuacdo do professor enquanto promotor dessas condi¢Ges é fundamental

para o éxito das propostas nas areas:

v’ Fisica — desenvolvimento das potencialidades corporais e motoras com proposicdo de
atividades diversificadas, estimulantes e que permitam a ampliacdo segura dos movimentos;

v" Cognitiva — desenvolvimento das capacidades intelectuais da crianca, ou seja, apropriacdo
de formas de representacao e comunicacdo que envolvam a solucéo de problemas;

v' Afetiva — relacionada ao convivio social, interacdo com os pares, conhecimento de si e do
outro e autoestima;

v’ Estética — desenvolvimento das capacidades artisticas da crianca com insercdo de
atividades que permitam a apreciacdo de obras de arte, ampliacdo do repertério musical e
literario, estudo da vida e obra dos autores, pintores e escritores brasileiros, bem como acesso
a producdo advinda de outras culturas;

v’ Etica — referente & construcao de valores e atitudes;
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v" Relacdo interpessoal — relacionada ao convivio social da crianca nos diferentes espacos;
v" Insercéo social — capaz de permitir a crianca a percepcao acerca da sua insercdo na

sociedade.

Quanto aos objetivos da Educacdo Infantil, sdo responsaveis por explicitar as
intencBes educativas e estabelecer as capacidades que a crianga poderd desenvolver a partir
das propostas do professor. Tais objetivos devem permitir a crianca:

v Desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de forma cada vez mais independente,
com confianga em suas capacidades e percepc¢do de suas limitacdes;

v Descobrir e conhecer progressivamente seu proprio corpo, suas potencialidades e seus
limites, desenvolvendo e valorizando habitos de cuidado com a prépria salde e bem-estar;

v Estabelecer vinculos afetivos e de troca com adultos e criancas, fortalecendo sua
autoestima e ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicacdo e interacdo
social;

v Estabelecer e ampliar cada vez mais as relacdes sociais, aprendendo aos poucos a
articular seus interesses e pontos de vista com os demais, respeitando a diversidade e
desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboracéo;

v Observar e explorar o ambiente com atitude de curiosidade, percebendo-se cada vez mais
como integrante, dependente e agente transformador do meio ambiente e valorizando atitudes
que contribuam para sua conservacgéo;

v Brincar, expressando emocdes, sentimentos, pensamentos, desejos e necessidades;

v Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita) ajustadas as
diferentes intengbes e situacbes de comunicacdo, de forma a compreender e ser
compreendido, expressar suas ideias, sentimentos, necessidades e desejos e avancar no seu
processo de construcdo de significados, enriquecendo cada vez mais sua capacidade
expressiva;

v Conhecer algumas manifestacdes culturais, demonstrando atitudes de interesse, respeito e
participacdo frente a elas e valorizando a diversidade. (BRASIL, 1998, v1, p. 63).

Entretanto, para atingir tais objetivos, é necessario que 0s contetidos previstos para
essa etapa de ensino sejam compativeis com as necessidades da crianga, sendo capazes de

contribuir e auxiliar no seu desenvolvimento integral.

Diversas pesquisas realizadas na altima década evidenciam a importancia das
aprendizagens especificas para 0s processos de desenvolvimento e socializagdo da crianca,

ressignificando o papel dos contetidos nos processos de aprendizagem. Assim, 0s conteldos
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para a Educacdo Infantil abrangem conceitos e principios, 0s conhecimentos procedimentais,

atitudinais e de valor e normas como vemos a seguir.

Os contelidos conceituais referem-se a construcdo das capacidades para operar com
simbolos, ideias, imagens e representacdes que permitem atribuir sentido a realidade. Esses
conceitos partem dos mais simples até os mais complexos e a aprendizagem ocorre por meio

de um processo de avangos e recuos nos quais a crianga reconstrdi seu conhecimento.

Ja os conteudos procedimentais relacionam-se ao saber fazer, ou seja, vinculam-se a
aprendizagem de procedimentos que permite a crianga construir instrumentos e estabelecer
caminhos que lhe possibilite a realizacdo de agdes. Essa pratica ndo € mecéanica, pois se
constitui em um importante componente para o desenvolvimento da crianga ao possibilitar a

reflexdo e a tomada de decisoes.

Quanto aos conteldos atitudinais, tratam dos valores, das normas e das atitudes.
Conceber valores, normas e atitudes como contetddos implica tornéd-los explicitos e

compreendé-los como passiveis de serem aprendidos e planejados.

Além dos objetivos e dos conteddos, as competéncias também sdo de grande valia,
pois se fundamentam em saberes construidos na pratica. O RCNEI (1998) define dois ambitos
de experiéncias: formacao pessoal e social e conhecimento de mundo. O primeiro refere-se as
experiéncias que favorecem a construgdo do sujeito. Explicitam as questdes que envolvem o
desenvolvimento de capacidades da crianca e abrange o eixo de trabalho Identidade e

Autonomia.

O ambito de Formacdo Pessoal e Social refere-se as experiéncias que
favorecem, prioritariamente, a constru¢do do sujeito. [...]. O trabalho com
este ambito pretende que as instituicbes possam oferecer condigdes para que
as criangas aprendam a conviver, a ser e a estar com 0S outros e consigo
mesmas em uma atitude basica de aceitacdo, de respeito e de confianca.
(BRASIL, 1998, v1, p. 46).

Esse eixo refere-se a construcdo da identidade e da autonomia por meio do
conhecimento, desenvolvimento e do uso dos recursos pessoais para fazer frente as diferentes

situacOes da vida.

A identidade é um conceito do qual faz parte a ideia de distincdo, de uma
marca de diferenca entre as pessoas, a comecar pelo nome, seguido de todas
as caracteristicas fisicas, de modos de agir e de pensar e da historia pessoal.
Sua construgdo é gradativa e se da por meio de interacBes sociais
estabelecidas pela crianca, nas quais ela, alternadamente, imita e se funde
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com o outro para diferenciar-se dele em seguida, muitas vezes utilizando-se
da oposic¢do. (BRASIL, 1998, v 2, p.13).

Nesse sentido, o trabalho pedagogico deve criar condigdes para a crianga se conhecer e
se descobrir, tais condi¢Bes perpassam as brincadeiras, linguagem primeira da crianca. E
preciso considerar ainda que o ingresso na instituicdo de Educacédo Infantil pode alargar o
universo inicial da crianca, permitindo-lhe conviver com outras criancas e com adultos de
origens e habitos culturais diversos, de aprender novas brincadeiras, de adquirir
conhecimentos sobre realidades distantes. Por meio dessas relacGes a crianca percebe-se e
percebe os outros como diferentes, tal fato é condicdo essencial para o desenvolvimento da

autonomia.

A autonomia, definida como a capacidade de se conduzir e tomar decisfes
por si préprio, levando em conta regras, valores, sua perspectiva pessoal,
bem como a perspectiva do outro, é, nessa faixa etaria, mais do que um
objetivo a ser alcangado com as criangas, um principio das a¢6es educativas.
Conceber uma educacdo em direcdo a autonomia significa considerar as
criangas como seres com vontade propria, capazes e competentes para
construir conhecimentos, e, dentro de suas possibilidades, interferir no meio
em que vivem. Exercitando o autogoverno em questfes situadas no plano
das agOes concretas, poderdo gradualmente fazé-lo no plano das ideias e dos
valores. (BRASIL, 1998, v2, p.14).

N&o restam davidas que o processo de construcdo da identidade e da autonomia
depende das interagcdes socioculturais e das experiéncias da crianca no contexto escolar. De
acordo com o RCNEI (1998), o brincar € uma das atividades fundamentais para o
desenvolvimento dessa identidade e autonomia, pois permite a crianca pequena se comunicar

por meio de gestos, sons e papéis exercidos nas brincadeiras.

O segundo ambito refere-se a construcdo das diferentes linguagens pela crianca e as
relaces que estabelece com os objetos do conhecimento. Também enfatiza a relacdo da

crianga com os aspectos da cultura.

A cultura é aqui entendida de uma forma ampla e plural, como o conjunto de
coédigos e producdes simbdlicas, cientificas e sociais da humanidade
construido ao longo das historias dos diversos grupos, englobando maltiplos
aspectos e em constante processo de reelaboracdo e ressignificacdo. Esta
ideia de cultura transcende, mas engloba os interesses momentaneos, as
tradicOes especificas e as convencdes de grupos sociais particulares. O
dominio progressivo das diferentes linguagens que favorecem a expressao e
comunicagdo de sentimentos, emogdes e ideias das criangas, propiciam a
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interacdo com os outros e facilitam a mediacdo com a cultura e os
conhecimentos constituidos. Incide sobre aspectos essenciais do
desenvolvimento e da aprendizagem e engloba instrumentos fundamentais
para as criangas continuarem a aprender ao longo da vida. (BRASIL, 1998,
vl p. 46).

Neste ambito, destacam-se os eixos de trabalhno Movimento, Artes visuais, Musica,
Linguagem oral e escrita, Natureza e sociedade e Matematica.

O movimento é uma importante dimensao do desenvolvimento e da cultura humana. A
crianca se movimenta desde que nasce, adquirindo maior controle sobre seu proprio corpo e
se apropriando das possibilidades de interagcdo com o mundo. Portanto, 0 movimento humano
ndo é somente um deslocamento do corpo no espaco, mas constitui-se em uma linguagem que
permite a crianca agir sobre o meio. Pelo brincar e jogar a crianca também se apropria do

repertorio da cultura corporal.

[...] as institui¢des de Educagéo Infantil devem favorecer um ambiente fisico
e social onde as criangas se sintam protegidas e acolhidas, e a0 mesmo
tempo seguras para se arriscar e vencer desafios. Quanto mais rico e
desafiador for esse ambiente, mais ele lhes possibilitard a ampliagcdo de
conhecimentos acerca de si mesmas, dos outros e do meio em que vivem. O
trabalno com movimento contempla a multiplicidade de funcdes e
manifesta¢cbes do ato motor, propiciando um amplo desenvolvimento de
aspectos especificos da motricidade das criangas, abrangendo uma reflexéo
acerca das posturas corporais implicadas nas atividades cotidianas, bem
como atividades voltadas para a ampliacdo da cultura corporal de cada
crianga. (BRASIL, 1998, v3, p. 16).

As artes plasticas expressam, comunicam e atribuem sentido as sensacoes,
sentimentos, pensamentos e realidade por meio da organizacdo dos elementos formais da
lingua visual. O percurso individual da crianca pode ser significativamente enriquecido pela
acdo educativa intencional; porém, a criacdo artistica é um ato exclusivo da crianca. E no
fazer artistico e no contato com o0s objetos de arte que parte significativa do conhecimento em
Artes Visuais acontece. No decorrer desse processo, 0 prazer e o dominio do gesto e da
visualidade evoluem para o prazer e o dominio do proprio fazer artistico, da simbolizacéo e da

leitura de imagens.

Embora todas as modalidades artisticas devam ser contempladas pelo professor, a fim
de diversificar a acdo da crianga na experimentacdo de materiais, do espaco e do proprio
corpo, destaca-se o desenvolvimento do desenho por sua importancia no fazer artistico delas e

na construcdo das demais linguagens visuais (pintura, modelagem, construcédo tridimensional,
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colagens). O desenvolvimento progressivo do desenho implica mudancas significativas que,
no inicio, dizem respeito a passagem dos rabiscos iniciais da garatuja para construgdes cada

vez mais ordenadas, fazendo surgir os primeiros simbolos.

As atividades em artes plasticas que envolvem os mais diferentes tipos de materiais
indicam a crianca as possibilidades de transformacdo, de reutilizacdo e de construcdo de
novos elementos, formas e texturas. A relacdo que a crianca pequena estabelece com os
diferentes materiais se da, no inicio, por meio da exploracao sensorial e da sua utilizagdo em
diversas brincadeiras. Representacfes bidimensionais e construcdo de objetos tridimensionais

nascem do contato com novos materiais, no fluir da imaginagéo.

O ponto de partida para o desenvolvimento estético e artistico é o ato
simbdlico que permite reconhecer que os objetos persistem, independentes
de sua presenca fisica e imediata. Operar no mundo dos simbolos é perceber
e interpretar elementos que se referem a alguma coisa que esta fora dos
préprios objetos. Os simbolos reapresentam o mundo a partir das relagGes
que a crianga estabelece consigo mesma, com as outras pessoas, com a
imaginacéo e com a cultura. (BRASIL, 1998, v3, p. 84).

Quanto a musica é a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de expressar
e comunicar sensacOes, sentimentos e pensamentos, por meio da organizacdo e
relacionamento expressivo entre 0 som e o siléncio. A mausica esta presente em todas as
culturas e nas diversas situacdes. Faz parte da educacdo desde muito tempo, sendo que na
Grécia antiga era considerada como fundamental para a formacdo dos futuros cidaddos, ao
lado da matematica e da filosofia.

A msica no contexto da Educacdo Infantil vem, ao longo de sua historia,
atendendo a varios objetivos, alguns dos quais alheios as questdes proprias
dessa linguagem. Tem sido, em muitos casos, suporte para atender a varios
propositos, como a formagdo de habitos, atitudes e comportamentos: lavar as
maos antes do lanche, escovar os dentes, respeitar o farol etc.; a realizacéo
de comemoragdes relativas ao calendario de eventos do ano letivo
simbolizados no dia da &rvore, dia do soldado, dia das mades etc.; a
memorizacdo de contetdos relativos a nimeros, letras do alfabeto, cores etc.,
traduzidos em cancBes. Essas can¢bes costumam ser acompanhadas por
gestos corporais, imitados pelas criangas de forma mecénica e estereotipada.

Outra prética corrente tem sido o uso das bandinhas ritmicas para o
desenvolvimento motor, da audi¢do, e do dominio ritmico. Essas bandinhas
utilizam instrumentos — pandeirinhos, tamborzinhos, pauzinhos etc. —
muitas vezes confeccionados com material inadequado e consequentemente
com qualidade sonora deficiente. Isso reforca o aspecto mecénico e a
imitagdo, deixando pouco ou nenhum espaco as atividades de criagdo ou as
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questdes ligadas a percepcao e conhecimento das possibilidades e qualidades
expressivas dos sons. (BRASIL, 1998, v3, p. 62).

A mdasica esta presente em diversas situagdes da vida humana. Existe musica para
adormecer, musica para dangar, para chorar os mortos, para conclamar o povo a lutar, o que
remonta a sua funcdo ritualistica. Ouvir musica, aprender uma cancdo, brincar de roda,
realizar brinquedos ritmicos, jogos de médos sdo atividades que despertam, estimulam e
desenvolvem o gosto pela atividade musical, além de atenderem a necessidades de expressao
que passam pela esfera afetiva, estética e cognitiva. Aprender musica significa integrar
experiéncias que envolvem a vivéncia, a percepcao e a reflexdo, encaminhando-as para niveis

cada vez mais elaborados.

O ambiente sonoro, assim como a presenca da musica em diferentes e variadas
situacOes do cotidiano fazem com que a crianca inicie seu processo de musicalizagdo desde
muito cedo. Adultos cantam melodias curtas, cantigas de ninar, fazem brincadeiras cantadas,
com rimas, parlendas, reconhecendo o fascinio que tais jogos exercem. Encantada com o que
ouve, a crianga responde criando momentos significativos no desenvolvimento afetivo e

cognitivo, responsaveis pela criacdo de vinculos tanto com os adultos quanto com a masica.

A integracdo entre 0s aspectos sensiveis, afetivos, estéticos e cognitivos, assim como a
promocdo de interacdo e comunicagdo social, conferem carater significativo a linguagem
musical. E uma das formas importantes de expressio humana, o que por si sé justifica sua
presenca no contexto da educacdo, de um modo geral, e na Educacdo Infantil,

particularmente.

A linguagem oral e escrita é outro eixo trabalhado na Educacdo Infantil quando esta
promove situacdes significativas do uso da lingua e amplia as capacidades linguisticas da
crianca. Desde os estudos de Ferreiro e Teberosky (1979), houve uma ruptura acerca dos
conceitos existentes sobre alfabetizacdo e hoje se admite que o acesso ao mundo letrado é que
permite a aquisicdo da escrita. A escrita € um processo longo gue inicia com as primeiras
garatujas e se estende ao nivel alfabético. Ja a linguagem oral é mais informal e permite a

crianca aprender a falar espontaneamente desde que inserida num ambiente favoravel.

Na Educagdo Infantil as propostas de trabalho devem considerar esses conceitos e
basear-se em textos interessantes e diversificados, tais como poesias, trava-linguas, adivinhas,
literarios, informativos, entre outros. Cabe ressaltar também que as situacdes didaticas devem

estar vinculadas as praticas sociais com as quais a crianga interage.
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Ressaltamos que essa organizagdo denota apenas uma referéncia para os professores, a
qual facilita o planejamento da aula uma vez que ndo h4, na Educacdo Infantil, contetidos
especificos preestabelecidos para cada faixa etaria. Ha competéncias que devem ser
observadas e desenvolvidas nas diferentes faixas etéarias (1 a 2 anos e 3 a 5 anos). O que difere

nesse trabalho é a complexidade das atividades propostas para cada nivel.

Contudo, cabe ressaltar que as praticas pedagogicas que compdem a organizacdo
curricular na Educacdo Infantil devem ter como eixos as interacbes e as brincadeiras
(BRASIL, 2010). Sem contemplar esses aspectos ndo ha como garantir a crianga uma
educacédo que promova o conhecimento de si e do mundo por meio de experiéncias sensoriais,
expressivas e corporais, que favorecam as diferentes linguagens e possibilitem experiéncias

narrativas.

Sem contemplar o eixo interacGes e brincadeiras € impossivel propiciar a crianca a
participacdo em atividades individuais e coletivas, as quais possibilitam situacdes de
aprendizagem diversas, entre as quais as vivéncias éticas e estéticas. Sem duvida, uma pratica
pautada nesses eixos incentiva a curiosidade infantil, a exploracdo, o encantamento, a

interacdo, a preservacdo e o cuidado pelo que é da sua cultura, pelo que € seu e do outro.

1.4 Ludicidade: alguns conceitos

Neste topico buscamos apresentar a ludicidade a partir de uma perspectiva integradora
e analisar brevemente o significado das atividades ludicas para a formacdo da crianca. Dar
visibilidade a ludicidade na escola é perceber a crianca como um ser que possui uma
linguagem prdpria de expressdo, é permitir-lhe experienciar um envolvimento mais profundo
com 0 que estd sendo proposto e, consequentemente, uma apreensao significativa no campo

da aprendizagem.

E sabido que as diversas areas do conhecimento - Antropologia, Sociologia,
Psicologia, Linguistica e Pedagogia - ja se ocuparam do ludico e dele extrairam significados
distintos. A partir de tais visdes foram atribuidas ao ludico diferentes formas de utilizacéo

pratica.
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Portanto, buscamos apresentar uma defini¢cdo do termo ladico com base na viséo de

autores que referenciam a pesquisa e na tentativa de estabelecer um quadro teérico

delimitado, o qual facilitara as analises que nos propomos a realizar a fim de revelar o efeito

de sentido da ludicidade na préatica dos professores de infancia. Logo, o foco desse estudo ndo

é explorar todo o vasto conhecimento produzido sobre os diferentes enfoques do ludico, mas

oferecer uma investigacdo dos aspectos relevantes sobre sua origem e aplicagcdo em sala de

aula, bem como a definicdo dos termos ludico, jogo, brinquedo e brincadeira, os quais tendem

a receber uma mesma significacao.

Para tanto, quem ira apresentar tais conceitos € um conhecido nosso: Rodolfo. Esse

caracol é amigo dos bichinhos e de tanto conversar
nem vé o tempo passar... Mas, por ser amigo do
caracol Curioso, outro personagem que VoOCcé
conhecera no final desse trabalho, aprendeu a

pesquisar...

Ladico: Que faz referéncia a jogos ou
brinquedos: brincadeiras ltdicas.
Que tem o divertimento acima de

qualquer outro propdsito.
Que faz alguma coisa simplesmente
pelo prazer em fazé-la.

Jogo: Acdo de jogar; folguedo, brinco,
divertimento.
Exercicio ou divertimento sujeito a
certas regras.

Brinquedo: Objeto destinado a
divertir uma crianca.
Brincadeira; folguedo; divertimento.

Brincadeira: Ac¢éo de brincar,
divertimento.
Gracejo, zombaria.

| Fonte: http://www.dicionariodoaurelio.com
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Ao apresentar esses conceitos Rodolfo nos faz perceber que no @mbito etimoldgico
encontramos uma semelhanca de sentido entre os termos ludico, jogo, brinquedo e
brincadeira. Cada um dos vocébulos é usado e compreendido de uma maneira irrestrita, que

faz lembrar divertimentos e acdes relacionadas ao mundo infantil.

Entretanto, nossa intengdo ndo estad em apenas extrair o significado das palavras, pois a
primeira vista, a ludicidade é, indiscriminadamente, associada com algo alegre e tendo como
referéncia o divertimento. Porém, se fizermos um aprofundamento conceitual, podemos
defini-la de uma maneira mais abrangente e, a0 mesmo tempo, mais especifica, segundo

determinadas caracteristicas comuns a tudo o que consideramos ludico.

O termo ludico, etimologicamente, deriva-se do Latim ludus que significa jogo,
divertir-se e se refere a funcdo de brincar de forma livre e individual. Entretanto, o conceito
de ludicidade é polissémico e em grande parte associado a expressfes de uma mesma
concepcdo, confundindo-se, respectivamente, o fenbmeno — que pode ser observado
subjetivamente, a partir da realidade interna do individuo — e o ato social.

Ao que se refere a definicdo dos termos jogo, brinquedo e brincadeira, Kishimoto
(1994) sugere o brinquedo como um objeto suporte da brincadeira; brincadeira como a
descricdo de uma conduta estruturada com regras e jogo para designar tanto o objeto como as

regras do jogo da crianca.

Por meio do brinquedo a crianga instiga sua imaginacao, experimenta novas situagdes,
é chamada a novos desafios e conquistas, desenvolve sua sociabilidade, sacia sua curiosidade e

seu desejo de conhecer.

Para a maioria das pessoas 0s jogos sao atividades que tem por caracteristica o ato de
brincar, puro e isolado ou ndo. De acordo com Kishimoto (1994), podemos entender o jogo
como um conceito mais amplo, utilizado frequentemente como acdo ou efeito de jogar, em

diferentes areas do conhecimento e entendermos a brincadeira como a acao lidica da crianca.

Na busca por analisar o termo “jogo”, Brougére (1998) aponta que ndo se trata de
dizer 0 que € jogo, mas de compreender em que estratégias este vocabulo € utilizado. A propria
ideia que se tem de jogo varia de acordo com autores, épocas e culturas. A maneira como é
utilizado sdo igualmente diferentes. Kishimoto (1999) corrobora ao dizer que uma conduta

pode ser jogo ou ndo-jogo em diferentes culturas, dependendo do significado a ela atribuido.

Jogo, brinquedo e brincadeira também sdo termos relacionados quando se aborda a

-

ludicidade nos espagos escolares. E nesses espacos que as indagagdes acerca das
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possibilidades de uso do ludico como metodologia aliada & préatica do professor de infancia
emergem e nos fazem querer pesquisar sobre o efeito de sentido da ludicidade. Entretanto,
para que consigamos sustentar nossas analises sera necessario mergulhar no universo teérico

da ludicidade a fim de buscar elementos que nos permitam reflexdes consistentes.

Nesse sentido, encontramos em Huizinga (2007 p. 41) uma definicéo interessante do
ludico, uma vez que para o autor seu significado “[...] abrange os jogos infantis, a recreacéo,
as competicOes, as representacdes litlrgicas e teatrais, e 0s jogos de azar.” Acrescenta ainda

que os jogos tém um profundo cunho estético, uma intensa e fascinante capacidade de excitar.

Retrocedendo um pouco mais, verificamos que as primeiras reflexdes sobre os jogos
sdo bastante longinquas. Na Grécia antiga Platdo ja defendia o jogo como um meio de
aprendizagem mais significativo e prazeroso. (ALMEIDA, 1998, p. 19-20). Segundo
Brougere (1998, p. 28), Aristoteles também concebia o jogo como um meio de relaxamento,

divertimento ou descanso.

Froebel (1782-1852), criador do Kindergarten e primeiro pedagogo a sistematizar uma
proposta pedagodgica para a Educacdo Infantil concebia o jogo e os brinquedos como

elementos centrais da sua teoria.

A partir de sua filosofia educacional baseada no uso dos jogos infantis,
Froebel delineia a metodologia dos dons e ocupacfes dos brinquedos e
jogos, propondo: 1 dons, materiais como bola, cubo, varetas, anéis, etc., que
permitem a realizacdo de atividades denominadas ocupacdes, sob a ocupagao
da jardineira, e 2 brinquedos e jogos, atividades simbdlicas, livres,
acompanhadas de musicas e movimentos corporais, destinadas a liberar a
crianga para a expressdo das relagBes que estabelece sobre objetos e
situagdes do seu cotidiano. Os brinquedos sdo atividades imitativas livres, e
0s jogos, atividades livres com o0 emprego dos dons. (KISHIMOTO, 2010, p.
64).

Para ele 0 jogo seria a atividade mais pura e espiritual da crianca, a representacao
autoativa do seu eu interior. Contudo, embora sua teoria seja referéncia ainda hoje para as
escolas infantis, Froebel foi criticado por relacionar as atividades exclusivamente com dons e

ocupacoes.

Brougere (1998), numa perspectiva mais ampla defende a conciliacdo entre o jogar e 0
aprender, no contexto educacional, desde que sejam respeitadas as caracteristicas do jogo
como atividade espontanea, ndo produtiva e incerta. Logo, 0 jogo como atividade de natureza
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social agrega diferentes elementos da cultura e exige dos professores posicionamento frente as
suas possibilidades e limitagGes.

O autor aborda o jogo do ponto de vista filoséfico e afirma a polissemia do termo,
tendo em vista ser proveniente de diversas culturas. Para ele, a cultura Iudica torna possivel a
aprendizagem do ludico, pois ao participar da cultura se aprende a jogar. Brougere (1998)
também distingue o jogo em trés significacdes:

a) O jogo como atividade ludica;
b) O jogo como uma estrutura ou sistema de regras;

¢) E o jogo como material ou objeto, podendo ser associado ao termo “brinquedo”.

Nesse sentido, a nogdo de jogo para o0 autor, emerge da compreenséo do seu lugar em

diferentes contextos sociais, sendo por ele considerado como um fato social.

O filésofo Huizinga (2007), em seu livro “Homo Ludens: o jogo como elemento da
cultura”, vai além da mera comparagdo entre 0s jogos e a cultura. Ao contréario disso ele
propde integrar o conceito de ludico no de cultura. Em sua concepgdo, ndo se trata, portanto,
de definir o jogo como mais uma, entre todas as outras manifestacbes culturais, nem
tampouco de destaca-lo como a principal delas, mas de determinar até que ponto a propria
cultura possui um caréater ladico. O autor nos prop8e pensar 0 jogo como anterior a propria

cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a atualidade.

O filésofo procura mostrar que o jogo constitui uma das bases da civilizacdo e que
teria sido no jogo e pelo jogo que a civilizag¢do surgiu e se desenvolveu. “O direito, a arte, o

comércio, a poesia, a sabedoria e a ciéncia tém suas raizes no solo primevo do jogo.”
(HUIZINGA, 2007, p. 7).

O autor também recupera os elementos do jogo que permitem toma-lo como a propria
esséncia da civilizacdo. Nessa concepcdo, as grandes atividades da sociedade humana séo,
desde o inicio, marcadas pelo jogo, pois ele tem uma funcédo significante que encerra um
determinado sentido. “O objeto de nosso estudo é o jogo como forma especifica de atividade,
como ‘forma significante’, como fungéo social.” (HUIZINGA, 2007, p. 6).

Segundo Huizinga (2007, p. 3) “[...] 0 jogo € mais do que um fendmeno fisioldégico ou
um reflexo psicoldgico. Ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou biolégica. O
autor apresenta o jogo como um fendmeno fundamental da cultura, que se encontra presente na

linguagem, no direito, najguerra, na ciéncia, na poesia, na filosofia e nas artes.
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No Brasil a referéncia tedrica acerca desse tema € a professora Tizuko Kishimoto. A
autora analisa 0 jogo a partir das perspectivas histdrico-antropolédgica e psicopedagogica,
ambas muito utilizadas na atualidade. Kishimoto (1993, p. 7) afirma que “[...] a analise do
jogo ¢ feita a partir da imagem da crianga presente no cotidiano de uma determinada época.”
Para ela esse tempo historico revela uma heterogeneidade e as marcas culturais de cada
periodo.

Kishimoto (1993) pontua que a imagem da crianca brasileira comeca a aparecer na
obra de Del Priore, historiadora responsavel por identificar as criancas do periodo Colonial a

Republica.

De acordo com Del Priore (2010) as criancas enfrentavam um cotidiano dificil a bordo
das embarcacdes. Sofriam inimeras privacdes ao serem condicionadas a0 mesmo tratamento
dos tripulantes adultos. Recebiam uma alimentacdo restrita, enfrentavam a méa qualidade dos

alimentos e muitas vezes eram abusadas sexualmente.

Em decorréncia de tantos problemas nas embarcaces, as criangas, por sua fragilidade
e nenhum cuidado, eram vitimas de doencas como sarampo e caxumba e morriam em alto
mar. Além das doencas, as criancas, por ndo terem experiéncia maritima, morriam em
decorréncia de quedas no mar. As criangas também eram as maiores prejudicadas durante o0s
naufragios, os quais ocorriam em razdo da impericia dos comandantes, o0 excesso de carga ou

mesmo o desgaste natural ou danos provocados pelos ataques dos piratas.

Em sua obra, Del Priore (2010, p. 84) também descreve o cotidiano da crianga livre no
Brasil no periodo entre a Coldnia e o Império. A partir de pesquisas verificou que a infancia
era um tempo “[...] sem maior personalidade, um momento de transi¢ao e por que néo dizer,

uma esperanga’.

No que se refere as brincadeiras, a autora reserva um topico para discorrer sobre o
“tempo de brincar e o tempo de aprender”. Nesse topico ela apresenta o lazer nas escolas
jesuiticas e retoma as brincadeiras praticadas por volta de 1560, tais como: ver correr a
argolinha, miniaturas de arco e flecha, jogo do beliscdo, peia-queimada, ritmos, cantos,
mimicas, pides, papagaios, objetos confeccionados com panos, madeira ou barro. Além das
brincadeiras, as criangas fascinavam-se com o0s ritmos musicais e eram facilmente atraidas as

festas e procissdes, das quais participavam enfeitadas.

Além do divertimento com esses objetos ladicos, as criangas indigenas participavam

dos jogos coletivos, entre 0s quais jogos do uiragu, jogo do jaguar, jogo do peixe pacu e jogo
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do casamento. Nesse ou em qualquer tempo, asseveramos que 0S jogos permitem as criangas
0 estabelecimento de vinculos e a socializagdo. Assim, concordamos com a autora quando

afirma;

Por meio dos jogos, a crianga, em todos os tempos, estabelece vinculos
sociais, ajustando-se ao grupo e aceitando a participacdo de outras criancas
com os mesmos direitos. Aprende a ganhar, mas também a perder. Acata
regras, propondo e aceitando modificac6es, aprende a apoiar 0 mais fraco e a
consagrar o vitorioso. [...] Os grupos infantis sdo grupos de iniciacdo para a
vida por intermédio da experiéncia e em contato direto com o0 meio social em
que vivem. (ALTMAN, 2010, p. 240).

Além dos jogos, verificamos a presenca significativa das dancas entre os povos
indigenas. Essas dangas também serviam para repassar ensinamentos. Em 1549, os jesuitas
chegam e tentam conquistar as criangas, para isso usam a masica como estratégia e organizam

coros, 0s quais entoam ladainhas nas festas preparadas pelo cacique.

Outro aspecto interessante abordado pela autora refere-se ao intercdmbio do brincar,
ou seja, a convivéncia entre as criancas indias e as portuguesas permitia 0 encontro das

tradigOes e das brincadeiras como observamos na fala de Altman (2010, p. 242):

O bodoque, a gaita de canudo de mamao, o pido, papagaio, a bola, as dancas,
as supersticdes, 0s contos, 0s jogos de origem indigena ou portuguesa sdo
atividades comuns e o amalgama das rela¢fes infantis nos patios dos
colégios. As tradicdes sdo transmitidas, modificadas, perpetuadas numa
continuidade sociocultural. O folclore € um pouco da terra que se deixou e
0s recém-chegados procuram recriar o que ficou para tras, transplantando
arvores frutiferas, flores, resgatando os jogos folcléricos da infancia.

Também haviam as festas e os folguedos de cada povo. Com o passar do tempo indios
e portugueses mesclaram e multiplicaram essas festas regionais, as quais ainda sao
amplamente comemoradas na atualidade. Além da propagacdo dessa cultura, houve o

enriquecimento da linguagem.

As criancas brancas também passaram a ser cuidadas por amas africanas, as quais
modificaram tradi¢cGes portuguesas e inseriram outras. Também nesse periodo, as tradicdes
folcléricas ganharam novos personagens como o boitata, a cuca, a mula sem cabega, 0 saci
pereré, o caipora, o bicho papéo, o zumbi entre outros. Tais personagens passaram a povoar as

cancdes de ninar e as lendas da época, sendo responsaveis por assustar as criangas.
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H& poucos registros sobre as influéncias das invasdes holandesas ou mesmo dos
ataques ingleses e franceses na vida infantil, porém, a partir do século XIX com o ingresso de
imigrantes no Brasil, observou-se o acréscimo de habitos e costumes, bem como um

repertorio variado de brincadeiras de roda, cantigas e adivinhas.

As brincadeiras de roda tém origem em dan¢as e jogos executados por
adultos e em histdrias infantis. Mario de Andrade afirma que a cantiga de
roda brasileira “permanece firmemente europeia e particularmente
portuguesa”. A mais popular é a Ciranda, cirandinha: as criangas formam
uma roda, de maos dadas, e vao girando e cantando. Os jogos coletivos vao
se multiplicando, acrescidos também, e principalmente, pelo folclore das
imigracGes, com a inclusdo de jogos tradicionais que atravessam fronteiras e
geracgdes. (ALTMAN, 2010, p. 250-251).

Segundo Altman (2010, p. 252-254), com o passar do tempo as familias europeias
passam a trazer brinquedos confeccionados por industrias manufatureiras e, em seguida,
algumas pequenas empresas se fixam no Brasil e passam a produzir brinquedos. A partir do
século XIX surgem os carrinhos de madeiras, as bonecas confeccionadas com materiais
sofisticados e os trenzinhos de metal. Todos esses objetos despertam na crianca o desejo de

posse ao mesmo tempo em que dificultam o prazer de inventar e construir.

Kishimoto (1998, p. 63) relata que ao brincar toda crianga “[...] se comporta como um
poeta, pelo fato de criar um mundo sé seu, ou, mais exatamente, por transpor as coisas do
mundo em que vive para um universo novo em acordo com suas conveniéncias”. A crianga
quando brinca cria uma situacdo imaginaria sendo esta uma caracteristica definidora do
brinquedo em geral representado por ela. A atividade imaginativa ndo deve ser atrapalhada por
ninguém, nessas horas que ocorre o brincar. E com ele que a crianga consegue entrar no

universo dos simbolos e da linguagem, para criar formas auténticas de se relacionar com a vida.

O brincar é a esséncia do pensamento ludico, a caracteristica das atividades executadas
na infancia. Esse brincar envolve em geral, a utilizacdo de diversos materiais, brinquedos e
jogos. Brougere (1995) mostra que os brinquedos construidos especialmente para a crianga sé
tém sentido ladico quando se tornam suportes da brincadeira. E a funcio ludica que da estatuto

de brinquedo ao objeto.

Segundo Brougére (1995) a brincadeira pode ser considerada como uma forma de
interpretacdo que a crianca faz dos significados contidos no brinquedo. E a situacdo da

brincadeira que o brinquedo é mais utilizado.
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Chamamos a atencdo para que, do modo como abordamos neste estudo, a principal
caracteristica de uma atividade ludica é a presenca da inteireza, com ou sem expressao externa
de contentamento — inteireza sendo tomada como a maxima expressao possivel da ndo divisdo

entre pensamento, sentimento e acéo.

Nesta abordagem, a brincadeira ndo é oposta ao trabalho, o ladico ndo é sindbnimo de
ndo sério; justamente o contrario, a brincadeira genuina constitui um tipo de trabalho sério,
que pode nos colocar em contato com muitas das realidades que vivenciamos cotidianamente

€ sequer nos damos conta.

Nos ultimos tempos, cada vez mais, vem sendo ampliado o uso da ludicidade, na
educacdo, como recurso para um aprendizado mais prazeroso e produtivo. Jogos, brincadeiras
e brinquedos sdo os meios utilizados, pela ludopedagogia, para a transmissdo de conteddos
e/ou para a construcdo do conhecimento, porém, muitos professores ainda nédo utilizam tais
recursos ou quando usam buscam apenas o alcance de objetivos pedagdgicos. Nessa
perspectiva é que direcionamos o nosso olhar para o sentido da ludicidade na prética do
professor de infancia, ou seja, como esses professores percebem o Iudico e como esse se

mostra em sua préatica?

E fato que, em meio as novas alternativas, o brincar de antigamente ja no esta tio
presente no cotidiano da crianga de hoje. Contudo, ndo podemos deixar de refletir que a
crianca de hoje também ndo é a mesma, ou seja, ha outros interesses, outras maneiras de
brincar, outras formas de criar. Mas, como nossa pesquisa visa compreender o efeito de
sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia, esperamos poder retomar essa

questdo quando chegarmos a hermenéutica.

Finalizamos este capitulo retomando que a integracdo das creches e Pré-escolas nos
sistemas de ensino, exigida pela Lei 9.394/96, ampliou o debate sobre o que seria uma
proposta pedagogica para essas instituicdes. A busca dessa proposta partiu da consideracédo de
que todos os ambientes educacionais sao culturalmente construidos, moldados por geracGes
de atividades e criatividade humanas e mediados por complexos sistemas de crenca ligados

aos objetivos e prioridades para a aprendizagem.

Ponderamos que a concretizagdo de boas propostas pedagdgicas em creches e Pré-
escolas inicia-se pela consideracdo de que os professores de Educacdo Infantil apropriam-se
de modelos pedagdgicos e de representagdes sociais — aprendidos em programas de formagéo
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profissional ou vividos em suas experiéncias pessoais — como elementos canalizadores das

acOes educativas, mas ndo os reveem criticamente.

Logo, o planejamento do curriculo inclui a organizacdo de numerosa diversidade de
aspectos a depender da proposta pedagdgica que cada instituicdo elabora para orientar a acao
dentro de um estilo cultural proprio. Contudo, ressaltamos que a orientacdo do trabalho
educativo deve respeitar a infancia, captd-la na complexidade de sua cultura com sua
pluralidade de caracteristicas, visto que o novo contexto educacional para a educacdo de
infancia requer estruturas curriculares abertas e flexiveis. Em vez de um método Unico de
ensino, propde-se um espaco de participagdo amplo e diversificado, por meio de atividades

bem elaboradas e envolventes.

Contudo, a questdo permanece quando se deixa o terreno exclusivo das palavras e se
procura analisar o contetdo concreto da experiéncia lidica. Essas consideraces iniciais sobre a
questdo conceitual reforcam a optar por uma abordagem do ladico ndo em si mesmo ou de
forma isolada nessa ou naquela atividade, mas como componente da cultura historicamente

situada.

Quanto ao outro tema abordados nesse capitulo — ladico — sabemos que obter uma
definicdo do vocéabulo é uma tarefa ardua, pois dependera do contexto, da época, do significado
atribuido por cada autor. No Brasil o lidico, o jogo, o brinquedo, a brincadeira assumem
formas indistintas. Segundo Freire (1997, p. 116) “[...] existe muita confusdo a respeito dos
termos brinquedo, brincadeira, jogo e ludico. As definicdes destas palavras em nossa lingua
pouco se diferenciam. Brincadeira, brinquedo e jogo significam a mesma coisa [...]”. Neste
sentido tentamos apresentar alguns autores e suas respectivas definicbes na tentativa de
estabelecer um quadro tedrico que nos permita uma analise coerente e consistente no Capitulo

I11 desse trabalho.



CAPITULO I

A FENOMENOLOGIA COMO ALICERCE
INVESTIGATIVO

Este capitulo destina-se a mostrar ao leitor como a
pesquisa surgiu e qual a opcdo metodoldgica adotada
para dar-se a conhecer o fenbmeno. Assim, como
Rodolfo, nosso caracol viajante, essa etapa da producdo
escrita também é responséavel por mostrar 0s caminhos da
pesquisa. Caminhos esses que nem sempre sdo tao
coloridos como os do Rodolfo, mas que revelam o
percurso investigativo desde a inquietacdo inicial,
passando pela definicdo, delimitacdo e aprofundamento

do tema.

Também como na histéria do Rodolfo, esse
capitulo, mostra as paradas necessarias, a espera vigiada,
a escuta sensivel em busca dos protagonistas da pesquisa
— sujeitos amigos, bons de conversar — 0s quais revelam
suas percepcdes sobre o sentido da ludicidade e nos

permitem continuar sem ter pressa de chegar...

2.1 A pesquisa: sujeitos, metodologia, pares tedricos

Esta pesquisa caracteriza-se como sendo
qualitativa. Com base na abordagem de Martins (2008),
compreendemos a pesquisa qualitativa como meio de
conhecer 0 modo de ser do homem, como este se
constituiu e como é tratada sua vida, linguagem e

trabalho, possibilitando uma analise do que o homem ¢, e

%m a chuva.

Vem a enchente.

Rodolfo resolve esperar.

Passa folha. Passa
pedra.

Passa galho sem parar.
E o caracol Rodolfo
espera tudo acabar.
Ele vé muita coisa.

A paisagem é sempre boa

de olhar.
Rodolfo fica amigo dos
bichinhos.
Ele gosta de conversar.

Vaga-lume, sapo, mosca
é gente boa de brincar.

-----

.....
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0 que busca conhecer, explicitada por meio de uma descricdo clara e coerente.

Strauss (2008) enfatiza que a pesquisa qualitativa pode abordar a vida de pessoas,
experiéncias vividas, comportamentos, emogdes, bem como discorrer sobre o funcionamento
organizacional, fendbmenos culturais, movimentos sociais e interacdo entre nagdes, podendo
ser usada para areas substanciais sobre as quais hd pouco conhecimento produzido, assim

como para as quais se sabe muito, no intuito de constituirem-se em novos entendimentos.

De acordo com Brito e Leonardos (2001) as escolhas metodologicas de um
pesquisador delimitam as formas de construcdo de conhecimentos e as possibilidades de
interacdo com 0 objeto/sujeito, bem como indicam a interagéo entre o objeto a conhecer e a
personalidade do pesquisador. Buscamos assim, meios pelos quais consideramos possivel
uma maior interacdo entre o problema de pesquisa e a fundamentacdo tedrica, assim como
com o fazer pedagdgico do professor de infancia, na ansia de obter dados significativos para o
estudo. Fazenda (2008) considera que as decisbes metodoldgicas decorrem do problema e se

explicam em relagdo ao referencial teorico.

De acordo com Chizzotti (2003) a pesquisa qualitativa envolve pessoas, fatos e locais
gue compde o objeto de estudo, extraindo destes significados visiveis e latentes, que requer do
pesquisador sensibilidade para perceber e interpretar os dados obtidos, transformando-os
posteriormente num texto cuidadosamente escrito, com critérios cientificos que descrevem os

significados acessiveis ou velados do objeto de pesquisa.

Quanto ao alicerce investigativo da pesquisa, refere-se ao caminho metodoldgico
realizado por meio de seus atores, percursos, imagens e dizeres. Processo evidenciado
mediante o olhar da Fenomenologia que, entendida como método, de acordo com Husserl
(1990) é a ciéncia da esséncia do conhecimento ou a doutrina universal das esséncias. Método
que consiste na descricdo do fendbmeno, tal como ele se apresenta, considerando que a

consciéncia € sempre intencional.

Intencdo revelada ao investigarmos o efeito de sentido da ludicidade na prética do
professor de infancia por meio da Fenomenologia, pois como método de investigacdo, afianca
Bicudo (1999, p. 12-13)

[...] fundamenta procedimentos rigorosos de pesquisa, mostrando de que
maneira tomar educagdo como fendmeno e chegar aos seus invariantes ou
caracteristicos essenciais para que as interpretacbes possam ser construidas,
esclarecendo o investigado e abrindo possibilidades de intervencdo no
campo da politica educacional e da pratica pedagogica [..]. A
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Fenomenologia se mostra apropriada & educacéo, pois ela ndo traz consigo a
imposicdo de uma verdade tedrica ou ideoldgica preestabelecida, mas
trabalha no real vivido, buscando a compreensdo disso que somos e que
fazemos — cada um de nés e todos em conjunto. Buscando o sentido e o
significado mundano das teorias e das ideologias e das expressdes culturais e
historicas.

Edmund Gustav Albrecht Husserl nasceu em 8 de abril de 1859, na Moravia, antigo
Império Austriaco, hoje, Republica Tcheca. Oriundo de uma familia judaica, estudou fisica,

matematica, astronomia e filosofia nas universidades de Leipzig, Berlim e Viena.

Em 1887, Husserl, que fora judeu, converteu-se a Igreja Luterana. Ensinou filosofia,
como livre docente, em Halle, de 1887 a 1901; em Gottingen, de 1901 a 1918, e em Freiburg,
de 1918 a 1928, quando decidiu dedicar-se a escrita de seus ensaios. Entre suas obras, Husserl
elabora as Investigagdes Logicas (1901-1902), em que define sua filosofia como a anélise da
experiéncia que esta por tras de todo o pensamento formal. Lanca depois as bases da teoria

fenomenoldgica.

A fim de completar seus estudos de matematica, iniciados nas universidades alemas,
foi, em 1884, para Viena, onde, sob a influéncia de Franz Bretano, descobriu a sua vocacgao
filosofica. Por meio da filosofia de Bretano, Husserl passou a encontrar objetividade perante

as questdes filosoficas.

Os estudos filoséficos de Edmund Husserl apresentam influéncias da tradicdo grega,
escolastica, Bolzano, Descartes e Leibniz, sendo influenciado pelo empirismo inglés e o

pensamento de Kant.

O ideal da filosofia husserliana se expressa pela determinagdo em atribuir peso
cientifico a filosofia com o intuito de atingir outras ciéncias, partindo de uma base sélida de
pensamento e de uma fundamentacdo rigorosa. Dentro da Fenomenologia, defendia que
Fendmeno era consciéncia momentanea de vivéncias, apresentando intencdo como estrutura e
consciéncia de algo. Edmund Husserl morreu em 27 de abril de 1938, deixando suas obras

como legado.

Portanto, a Fenomenologia foi o ideal proposto por Husserl para viabilizar a volta a
coisas mesmas, uma vez que criticava a fisico-matematica por ndo permitir alcancar a

“verdadeira” esséncia da natureza. Nas palavras de Valentini (s/d, p. 43):


http://www.infoescola.com/filosofia/escolastica/
http://www.infoescola.com/filosofos/rene-descartes/
http://www.infoescola.com/biografias/gottfried-leibniz/
http://www.infoescola.com/biografias/immanuel-kant/
http://www.infoescola.com/filosofia/fenomenologia/
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E a possibilidade de voltar as operacBes originarias subjetivas que
determinaram o surgimento de certos sistemas e perceber que o sistema se
apresenta como um ponto de vista sobre a realidade e ndo com a pretensdo
de ser a visdo totalizante da realidade.

Nesse sentido, a Fenomenologia ¢, conforme Bicudo (1999, p. 14), “[...] um estudo
que reune os diferentes modos de aparecer do fendmeno ou o discurso que expde a

inteligibilidade em que o sentido do fendmeno ¢ articulado”. Neste contexto, a

Fenomenologia é, para Martins (1983, p. 50),

[...] um nome que se da a um movimento cujo objetivo precipuo é a
investigacdo direta e a descri¢cdo de fendbmenos que sdo experienciados pela
consciéncia, sem teorias sobre a sua explicacdo causal e tdo livre quanto
possivel de pressupostos e de preconceitos.

A obtencdo de dados na investigacdo fenomenolodgica trabalha sempre com o
qualitativo; devem ser considerados o sujeito da pesquisa e 0 proprio investigador. O
fendmeno manifesta-se sob diferentes perspectivas e o0 sujeito descreve o que lhe é percebido
como modo de obtenc¢do de dados. Segundo Bicudo (2000), a Fenomenologia trabalha com os

dados fornecidos pela descricéo e vai além, analisando-os e interpretando-os.

Dessa forma, a descricao solicita uma reflexdo sobre o vivido, o realizado. Solicita um
movimento de distanciamento para possibilitar o olhar na experiéncia vivida. Assim, no
método fenomenoldgico o “ir-as-coisas-mesmas” ¢ a “reflexdo”, sdo imperativos para uma

descricdo rigorosa da realidade percebida e para compreender a esséncia do fendmeno.

Concebemos o método fenomenoldgico passivel de ser utilizado nessa investigacao,
contudo, a compreensdo do que realmente seja Fenomenologia e do seu objeto de estudo ndo
é algo facil. Para uma melhor compreensdo da construcdo conceitual apresentamos uma

definicdo do termo:

[...] ciéncia dos fenémenos objetivos de qualquer espécie, a ciéncia de
qualquer tipo de objeto, um objeto sendo tomado puramente como algo que
tem aqueles determinantes com os quais ele se apresenta na consciéncia
exatamente naqueles modos mutaveis através dos quais ele se apresenta.
Seré tarefa da Fenomenologia, entdo, investigar como algo percebido, algo
recordado, algo fantasiado, algo representado pictoricamente, algo
simbolizado, apresenta-se como tal, ou seja, investigar como ele se apresenta
em virtude desta doagdo dos sentidos e das caracteristicas que sdo levadas a
cabo pelo perceber, pelo recordar, pelo fantasiar, pelo representar
pictoricamente, etc. (HUSSERL, apud MOREIRA, 2002, p. 68).
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Certamente, a aplicacdo do método fenomenoldgico constitui-se um desafio aos
iniciantes, pois rompe com conceitos ja cristalizados e busca a explicacdo do fenbmeno sob
uma nova perspectiva, funda-se em novos conceitos. Ao estudar o fendbmeno, ou seja, 0 que se

manifesta em si mesmo, a Fenomenologia visa ir as proprias coisas.

O aspecto hermenéutico deste método pode ser entendido como a compreensdo do
fendbmeno. Para Dartigues (1992, p. 132), “[...] a Fenomenologia-hermenéutica devera
decifrar o sentido do texto da existéncia, esse sentido que precisamente se dissimula na
manifestagdo do dado.” Nao mais se contentando em ser descri¢ao do que se da ao olhar, mas

interrogacdo do dado que aparece.

Moreira (2002, p. 101) nos fala sobre a interpretacdo na Fenomenologia hermenéutica:

[...] a Fenomenologia Hermenéutica almeja um pouco além: descobrir
sentidos que ndo sdo imediatamente manifestos ao nosso intuir, analisar e
descrever, devendo-se ir além do que é simples e diretamente dado. O que é
dado é apenas uma pista para 0 que ndao é dado, ou ndo € explicitamente
dado. Para que seja realmente Fenomenologia, a Fenomenologia
Hermenéutica ndo deve se cingir a inferéncia construtiva, mas a um desvelar
de sentidos oculto.

Reafirmamos que Husserl definiu a esséncia como objeto de investigacao e ndo o fato
como em outras abordagens. Seguindo essa linha de raciocinio, Bicudo (2000, p. 74) sugere

como deve ser a investigacdo fenomenoldgica.

A investigacdo fenomenoldgica trabalha sempre com o qualitativo, com o
que faz sentido para o sujeito, com o fenbmeno posto em suspensdo
percebido e manifesto pela linguagem; e trabalha também com o que se
apresenta como significativo ou relevante no contexto no qual a percepcéo e
a manifestacdo ocorrem. [...] O sujeito expde aquilo que faz sentido, ou seja,
ele relata, descreve o percebido.

O método fenomenoldgico critica 0 empirismo em sua expressao positivista do século
XIX, procurando resolver a contradigdo corpo-mente e sujeito-objeto que se arrastava desde
Descartes (1596-1650). Por meio do conceito de intencionalidade, contrapde-se a filosofia
positivista, a qual postula a partir de uma visdo objetiva do mundo, baseando-se na
neutralidade como cientificidade. Também critica a filosofia tradicional por desenvolver uma
metafisica em que a nocdo de ser € vazia e abstrata. Inversamente, a Fenomenologia visa a

descricdo da realidade, tendo como ponto de partida o proprio ser humano.
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Ainda na tentativa de uma maior compreensdo sobre a abordagem fenomenoldgica e o
método de pesquisa, apresentamos a origem da palavra Fenomenologia, a qual se funde em
duas expressdes gregas, phainomenon e logos. Phainomenon (fenémeno) significa “aquilo
que se mostra por si mesmo”, “o manifesto”, “o que aparece”. L0gos, por sua vez, pode ser
interpretado como discurso esclarecedor. Assim, etimologicamente, Fenomenologia significa

discurso esclarecedor a respeito daquilo que se mostra por si mesmo.

A pesquisa fenomenoldgica desvenda o fendbmeno além da aparéncia, ou seja, na
totalidade do mundo vivido. A atitude fenomenoldgica € uma atitude de abertura e de
liberdade. Acreditamos que essa abordagem se mostra apropriada & pesquisa educacional,
uma vez que trabalha o real vivido e busca compreender o que somos e o que fazemos,

individualmente e em grupo.

Ao estudar o fenbmeno, ou seja, 0 que se manifesta em si mesmo, a
Fenomenologia procura ir as préprias coisas. A questdo que se coloca, entdo,
€ como ir a essas coisas. Primeiramente a Fenomenologia parte do “dado”,
do que é radicalmente empirico, no sentido de que aquilo com o que se lida,
de inicio, é o que deve ser tomado para ser experienciado. (BICUDO, 1983,
p. 11).

Esse método de pesquisa trabalha com aquilo que se manifesta e faz sentido para o
sujeito, ou seja, “ir-a-coisa-mesma”. Assim, uma das formas de obtencdo dos dados é a
descricdo, também utilizada em outras modalidades de pesquisa qualitativa. A descricao
fenomenoldgica ndo admite julgamentos e avaliagdes e também ndo é a Unica etapa da
pesquisa. A partir das etapas da descri¢do ocorre a interpretacdo de acordo com os critérios de

rigor do método fenomenoldgico.

Atrelada a descricdo esta a interrogacao, que de acordo com Martins (1989), é muito
relevante na pesquisa fenomenoldgica por indicar a trajetoria a ser percorrida, 0s sujeitos e a

direcdo das anélises.

Diante do que foi explanado, apresentamos agora 0s principais temas da
Fenomenologia: o “retorno as coisas mesmas”, a reducdo fenomenoldgica e a
intencionalidade. De acordo com o filésofo Merleau-Ponty (2006), o “retorno as coisas

mesmas” significa voltar-se para este mundo anterior ao conhecimento, ir-as coisas-mesmas.

O mundo fenomenoldgico é, ndo o ser puro, mas o0 sentido que transparece
na interseccdo de minhas experiéncias e na interseccdo de minhas
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experiéncias com as do outro, pela engrenagem de uma sobre as outras, ele é
pois inseparavel da subjetividade e da intersubjetividade que fazem sua
unidade pela retomada de minhas experiéncias passadas em minhas
experiéncias presentes, da experiéncia do outro na minha. (MERLEAU-
PONTY, 2006, p. 17).

A intencionalidade, Merleau-Ponty (apud MOREIRA, 2002, p. 66) afirma ser uma

relacdo dialética em que surge o sentido. Portanto,

[..] a intencionalidade, na Fenomenologia, é a consciéncia que faz o
individuo interagir no mundo, com autonomia de pensamento. E também a
fresta para se adentrar a esséncia do fenémeno, destituindo-o de sua atitude
natural e a atitude dela decorrente ndo é mais a natural, porém a
fenomenoldgica [...] porque é o ato de estar atento ao percebido.

A reducdo fenomenoldgica apresenta-se como 0 momento pelo qual o pesquisador, por
meio de sua trajetdria, seleciona os dados considerados essenciais no discurso. Essas reducdes
sdo utilizadas tanto na analise ideogréfica™ quanto na nomotética™, por meio das quais

chegamos as categorias abertas’?, amplamente discutidas na hermenéutica™ do trabalho.

O método fenomenoldgico é voltado para o fenémeno, ou seja, o dado é apreendido
pelo préprio pesquisador fenomendlogo, que deve estar livre de pré-conceitos, teorias e

suposicdes prévias.

Apresentar os caminhos metodologicos da Fenomenologia e aprofundar as
possibilidades investigativas nessa pesquisa justifica-se em razdo de compartilharmos com

Husserl quando diz que compreender o sentido das coisas é uma possibilidade humana.

'° Parte integrante da reducéo fenomenoldgica (aproximagdo com a esséncia do fenémeno por meio da apreensao
da parcela variavel) em que o pesquisador analisa e interpreta os discursos dos sujeitos individualmente.

" Caracteriza-se como a convergéncia dos dados obtidos na analise ideografica.

2 Genericamente podem se compreendidas como teméaticas comuns aos sujeitos investigados, as quais séo
interpretadas na hermenéutica, Gltimo passo do método fenomenolégico.

BA palavra hermenéutica deriva do grego hermeiose e do latim hermeneia. Portanto, significa: dizer,
compreender ou interpretar.



68

O método fenomenoldgico caracteriza-se pela énfase na vivéncia do sujeito. Como
caminho metodoldgico, percorremos trés momentos: a descri¢do, a reducdo e a compreensao.
Possui uma abordagem que utiliza procedimentos que levam a uma compreensao do
fendmeno, por meio de relatos descritivos. Buscamos, entdo, uma atitude fenomenoldgica

para compreender a complexidade da préatica docente na Educacéo de Infancia.

Como o principal objetivo do pensar fenomenoldgico é perceber o fendmeno na sua
origem por meio da subjetividade, é “ir-as-coisas-mesmas”, esse pensar exige do pesquisador,
em sua acao metodoldgica, rigidez no estudo e conhecimento do tema a ser investigado. Ao
optarmos por investigar o efeito de sentido da ludicidade na prética do professor de infancia
buscamos compreender o fendmeno e para isso 0 colocamos em suspensédo, momento em que

nos despimos de quaisquer referenciais tedricos.

De acordo com Merleau-Ponty (2006, p.1), colocar as afirmacgdes da atitude natural em
suspenso, para compreendé-las, “[...] consiste em reencontrar este contato ingénuo com o
mundo, para dar-lhe enfim um estatuto filos6fico”. A esse momento chamamos de epoché,
conceito chave na Fenomenologia husserliana. Como parte da reducdo fenomenoldgica, é o

“colocar em suspensao” o conhecimento prévio do investigador.

Na medida em que a Fenomenologia visa a descrever os fenbmenos
presentes na consciéncia e ndo os fatos fisicos ou bioldgicos, ela é levada a
por esses fatos 'entre parénteses’. A epoché designa justamente essa
colocacdo entre parénteses, essa suspensdao do juizo (sinénimo de reducdo
fenomenoldgica). [...] Esse mundo natural é um existente, uma realidade: eis
a tese geral da atitude natural, diz Husserl. A epoché consiste em altera-la
radicalmente, quer dizer, em suspender o juizo sobre o mundo natural.
(JAPIASSU; MARCONDES, 2006; p. 88).

Nesse processo, temos como segundo momento buscar sua esséncia, 0 que
encontramos manifestado nos depoimentos dos sujeitos, do desejo de comunicar suas
percepcOes mediante seu dizer, por meio da descricéo, a fala do sujeito, primeira aproximacao
pesquisador e pesquisado. Dessa forma, deixa aparente como percebe o fenémeno, sendo

analisado no momento da transcri¢cao por meio da busca “as coisas mesmas”.

Como a mediacdo se da pela linguagem e permite a compreensao e interpretacdo de
um depoimento que ndo € o0 nosso proprio, a analise pela Fenomenologia abrange o historico
de vida e o social, de maneira atemporal e contextualizada. O desvelar pelo pesquisador, do

que estava escondido nas aparéncias. O que influencia diretamente na descricdo dos
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fendmenos. Essa busca descritiva, ndo explicativa e ndo baseada em fatos, é caracteristica
essencial na pesquisa fenomenoldgica, pois “[...] ¢ através dela que se chega a esséncia do
fenomeno”. (BICUDO, 1994, p. 24).

Entdo, a reducdo fenomenoldgica se configura como 0 momento em que 0 visto €
descrito e as partes essenciais da descricdo, consideradas importantes ao fendmeno séo
selecionadas. Fazemos uso das reducdes, tanto na analise ideogréfica quanto na nomotética,

por meio das quais chegamos as categorias abertas.

Isso é feito com o auxilio da técnica “variagdo imaginativa”. Através da
comparagdo no contexto onde o fenémeno esta situado e de eliminagdes do
que julga ser supérfluo, o pesquisador estd capacitado a reduzir a descrigdo
daquelas partes segundo o que se v& como essencial, caracteristico, basico.
(BICUDO, 1994 p. 20-21).

Desse modo, € importante salientar que na pesquisa fenomenolégica, de acordo com
Bicudo (2000, p. 81), trabalhamos com a totalidade das descri¢des, ja que “[...] € a partir dela
que observamos o solo perceptual em que ocorreu a experiéncia perceptiva”. Para que o
fendmeno descrito possa apresentar sentido, sdo necessarias inUmeras leituras e releituras (no
sentido de ler novamente), quantas vezes o pesquisador julgar necessario, sempre a luz da
questdo formulada. (MERLEAU-PONTY, 2006).

Apbs o fenbmeno situado e recolhidas as descri¢cdes, iniciam-se 0s momentos das
andlises: ideografica e nomotética. O tratamento dos sujeitos, na analise ideografica
acompanha, no momento inicial, o depoimento primeiro. A seguir, destacamos as unidades de
significado, asserc@es, considerando que se referem aos invariantes detectados, apds descricédo
exaustiva do fendmeno, que nos permitiram, mediante a reflexdo e compreensdo dos mesmaos,
sermos conduzidos a esséncia do fendbmeno investigado. Essas unidades de significado sdo as
unidades do texto que fazem sentido para o pesquisador, mediante as questfes formuladas:

a) Que sentido tem a ludicidade para o professor de Educacéo Infantil?
b) Como, em simbolica, os elementos da cultura lGdica se mostram na préatica docente

desse sujeito, ou seja, na sua pratica?

A andlise ideografica é assim denominada por tentar tornar visivel a ideologia no
depoimento do sujeito. Assim € que, na presente pesquisa, 0os depoimentos foram colhidos em

momentos distintos: para a pergunta A, fizemos o contato inicial, a assinatura do Termo de
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Consentimento (TCLE) e agendamos um momento para tomada do depoimento. Para a
pergunta B, realizamos uma oficina que possibilitou a leitura de imagens e a reflexdo acerca

dos elementos da cultura ladica presentes na pratica docente dos sujeitos.

A oficina consistiu numa organizagdo teodrico-pratica, a qual permitiu aos sujeitos
participantes a compreensdo ampla da pesquisa, visto que apresentamos o objeto de estudo, 0s
objetivos gerais e especificos e a organizagdo metodoldgica. Em seguida, tivemos um
momento de apresentacdo pessoal e a reflexdo sobre a ludicidade na préatica docente a partir
de um video disponibilizado pela pesquisadora. O momento posterior consistiu na exposicao
das imagens selecionadas pelos sujeitos, os quais ja haviam sido informados sobre esse
procedimento, logo, levaram seus arquivos em midia digital. Ap6s consideragdes breves, cada

participante definiu a sua imagem e escreveu sobre a simbologia da mesma.

Dando seguimento a pesquisa, realizamos a aplicabilidade da matriz nomotética,
mediante a reducdo e a variagdo imaginativa, momento em que chegamos as categorias
abertas, reveladas por meio dos depoimentos acerca das questdes A e B, as quais
possibilitaram a construcdo hermenéutica do estudo em foco. Tanto na instancia ideografica
guanto na nomotética fazemos uso dessas redugdes, por meio das quais chegamos as

categorias abertas.

No que se refere ao andamento da pesquisa, desenvolveu-se em um periodo de oito
meses, considerando o primeiro contato, a formalizacdo dos documentos e a finalizagdo das
interlocucdes com as produgdes verbais e ndo verbais. Os encontros aconteceram em
diferentes momentos desse periodo e de formas diversas, ou seja, tivemos encontros
presenciais e virtuais, por meio de trocas de emails. Contudo, cabe ressaltar que todos 0s

momentos foram proveitosos, pois possibilitaram um dialogo pensante.

Participaram da pesquisa inicialmente 10 sujeitos, contudo, ap6s uma analise criteriosa
e as ponderacOes da banca avaliadora no exame de qualificacdo, optamos por selecionar e
apresentar nesse estudo os dados de 6 sujeitos, 0s quais estdo identificados no texto com
nomes sugeridos pelo nosso amigo Rodolfo, visto que em suas andancas sempre encontra

parcerias...

A seguir, apresentamos esses sujeitos, sua formacdo e tempo de atuagdo na Educagéo

Infantil;
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Quadro 1 — Dados dos sujeitos

Sujeito Formacéao Tempo de atuacdo na

Educacéo Infantil

Maria Joana Graduacdo em Historia e Especializacdo em | 16 anos
Magistério de Ensino Superior

Genoveva Graduacao em Pedagogia 1 ano

Catarina Graduacao em Pedagogia 2 anos
Berenice Graduacdo em Pedagogia 3 anos
Arlete Graduacao em Pedagogia 4 anos
Saltitante Graduacdo em Pedagogia e Especializa¢do em | 5 anos

Coordenacdo Pedagdgica e Gestdo de Sala de
Aula na Contemporaneidade

Fonte: SILVA, 2013.

Os parceiros da pesquisa foram convidados a participar da mesma por meio de
comunicado oral. Estes atuam em escolas da rede publica ou privada, uma vez que tal
diferencial do sistema de ensino ndo é relevante para nossa investigacdo, assim como o tempo
de atuacdo também néo foi fixado como requisito para o aceite ou ndo do sujeito. A principal
condicdo para participar da pesquisa era ser professor de Educacdo Infantil, possuir formacéo

em nivel superior, principalmente Pedagogia, e ser atuante.

Quanto as atividades de pesquisa, iniciaram-se nos primeiros aceites dos professores,
com encontros pelos diferentes meios ja& mencionados e seguindo 0s rigores da pesquisa

cientifica envolvendo seres humanos.

2.2 Analise Ideogréfica

Apresentamos nesse momento a analise ideogréafica, que se refere ao emprego de
ideogramas, ou seja, exibicdo de ideias. Essa etapa origina-se dos depoimentos dos sujeitos
acima identificados. A andlise ideografica nos permitiu trabalhar com trés momentos:

apresentacdo do discurso ingénuo transcrito na integra; retirada das unidades de significado,
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frases significativas expressas na fala dos sujeitos e elaboragdo do discurso articulado, que

expressa a esséncia e o contetido do depoimento dos sujeitos de maneira articulada e reduzida.

A leitura das descricbes com um olhar atentivo, ou seja, sem perder de vista a
intencionalidade do pesquisador, nos leva as Unidades de Significado que sdo unidades da
descricdo que fazem sentido para o pesquisador a partir da interrogagdo formulada.
Utilizamos nas unidades de significado a linguagem do sujeito, nesta etapa, ndo analisamos
nem refletimos sobre o aspecto do tema investigado. No discurso articulado, o pesquisador
transforma as unidades de significado em assercGes, que correspondam ao depoimento do

sujeito.

As falas descritas abaixo surgem do primeiro questionamento proposto por esta

pesquisa: que sentido tem a ludicidade para o professor de Educacédo Infantil?

Quadro 2 — Maria Joana

Discurso ingénuo

A pratica ludica na Educacéo Infantil € de extrema importancia como facilitadora do
trabalho do professor. Acredito que o sentido da ludicidade estd no jogo simbdlico, o qual
propicia para a crianga a aprendizagem de valores e vivéncias do seu cotidiano. Por meio do
jogo simbdlico a crianca desenvolve suas potencialidades, solidifica conhecimentos
adquiridos na escola e em seu meio, confronta o que aprende em casa com a aprendizagem
escolar. O trabalho ludico propicia ao professor tornar sua aula prazerosa e também permite
avaliar a progresséo do seu trabalho e o desenvolvimento de cada crianga.

Considero que a proposta do ludico dentro da sala de aula é oferecer o conhecimento
e as linguagens infantis por meio de um trabalho amplo e elaborado com a insercao de jogos,
brincadeira, musica e leitura, pois esses recursos proporcionam um aprendizado prazeroso e
resultados significativos. Também penso que o sentido da ludicidade esteja no jogo ou a
brincadeira, pois por meio delas a crianga expressa seu contentamento e entendimento de
mundo, os valores da sua familia ou escola, bem como seu descontentamento. O ludico
permite o desabrochar da infancia sem traumas, por esta razdo se faz necesséria a observacao
critica de nosso trabalho, de que forma conduzimos esta ludicidade? A quem ela atende e
com que proposito? Considero que todo jogo, toda brincadeira devem ser pensados e
planejados para que ainda que ndo alcance 0 objetivo desejado ndo cause danos ou

informacdo contraria aquela que desejamos.
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Unidades de significado

1. A prética ludica na Educacdo Infantil é de extrema importancia como facilitadora
do trabalho do professor.

2. Acredito que o sentido da ludicidade esta no jogo simbélico, o qual propicia para a
crianca a aprendizagem de valores e vivéncias do seu cotidiano.

3. Por meio do jogo simbolico a crianga desenvolve suas potencialidades, solidifica
conhecimentos adquiridos na escola e em seu meio, confronta o que aprende em casa com a
aprendizagem escolar.

4. O trabalho ludico propicia ao professor tornar sua aula prazerosa e também permite
avaliar a progresséo do seu trabalho e o desenvolvimento de cada crianga.

5. Considero que a proposta do ladico dentro da sala de aula é oferecer o
conhecimento e as linguagens infantis por meio de um trabalho amplo e elaborado com a
insercdo de jogos, brincadeira, musica e leitura.

6. Também penso que o sentido da ludicidade esteja no jogo ou a brincadeira, pois
por meio delas a crianca expressa seu contentamento e entendimento de mundo, os valores da
sua familia ou escola, bem como seu descontentamento.

7. Considero que todo jogo, toda brincadeira devem ser pensados e planejados para
que ainda que ndo alcance o objetivo desejado ndo cause danos ou informacdo contréria

aquela que desejamos.

Discurso articulado

O Sujeito A diz que a prética lidica na Educacdo Infantil é de extrema importancia
como facilitadora do trabalho do professor. Acredita que o sentido da ludicidade esta no jogo
simbolico, o qual propicia para a crianca a aprendizagem de valores e vivéncias do seu
cotidiano e que por meio do jogo simbdlico a crianca desenvolve suas potencialidades,
solidifica conhecimentos adquiridos na escola e em seu meio, confronta o que aprende em
casa com a aprendizagem escolar. Afirma que o trabalho Iudico propicia ao professor tornar
sua aula prazerosa e também permite avaliar a progressdo do seu trabalho e o
desenvolvimento de cada crianca. Considera que a proposta do Iudico dentro da sala de aula
é oferecer o conhecimento e as linguagens infantis por meio de um trabalho amplo e
elaborado com a insercao de jogos, brincadeira, musica e leitura. De acordo com esse sujeito
o0 sentido da ludicidade est& no jogo ou a brincadeira, pois por meio delas a crianga expressa
seu contentamento e entendimento de mundo, os valores da sua familia ou escola, bem como

seu descontentamento. Acredita que todo jogo, toda brincadeira devem ser pensados e
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planejados para que ainda que ndo alcance o objetivo desejado ndo cause danos ou

informacdo contraria aquela que desejamos.

Fonte: SILVA, 2013.

Quadro 3 — Genoveva

Discurso ingénuo

Acredito que o ludico é fundamental na pratica docente, mas é na Educacdo Infantil
que ele se torna essencial, pois € atraves do ludico que as criangas comegam a construir e
expressar suas emocoes e assim podemos construir relac6es afetivas com elas, estabelecendo
lacos de confianca, carinho e aten¢do. Contudo, recordando a minha época de escola ndo me
lembro de nenhum momento ser trabalhado o ludico em sala. Quando decidi ser professora,
algumas pessoas me perguntaram que tipo de professora eu queria ser, € a resposta mais
sincera e correta que encontrei foi: ndo sei que tipo de professora eu quero ser, sé tenho
certeza do tipo que ndo quero ser!

Hoje na minha pratica busco fazer essa reflexdo todo dia quando termina a minha
aula, que professora eu fui hoje? Utilizei todos os recursos disponiveis? Meus “alunos”
aprenderam algo novo comigo? Em que devo melhorar? Entdo, busco me informar e estudar
maneiras para tornar a minha pratica em sala mais adequada e ludica para as criangas, ndo
vou dizer que é facil pois ndo é, tem dias que nada acontece conforme o planejado, que
parece que a aula ndo rendeu tudo que podia, parece que ficou faltando algo.

Quanto ao sentido da ludicidade na minha prética, esta nos momentos que organizo,
ou seja, nas rodas de cantigas e contacdo de histdrias, nas brincadeiras de faz de conta, nos
jogos de regras, nas brincadeiras no patio, na confeccdo de materiais com as criancas. Mas
serd so isso? Assim, quando trabalhei “Animais”, utilizei fantoches de bichos e as criancas
adoraram, inclusive depois disso passei a deixa-las brincar com os fantoches em varios
momentos. Quando trabalho matematica procuro sempre cantar musicas que tenham os
nameros em seu contexto e fazer contagem com objetos concretos.

E, é desta forma que vou construindo a minha pratica docente, junto com meus

“alunos” errando, corrigindo e aprendendo sempre.

Unidades de significado

1. Acredito que o ludico é fundamental na pratica docente, mas é na Educacéo Infantil

que ele se torna essencial, pois é através do ladico que as criangas comegam a construir e
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expressar suas emocoes.

2. Quanto ao sentido da ludicidade na minha prética, estd nos momentos que
organizo, ou seja, nas rodas de cantigas e contacdo de histdrias, nas brincadeiras de faz de
conta, nos jogos de regras, nas brincadeiras no patio, na confeccdo de materiais com as

criangas.

Discurso articulado

O Sujeito B acredita que o ludico é fundamental na pratica docente, mas é na
Educacdo Infantil que ele se torna essencial, pois € através do ludico que as criangas
comecam a construir e expressar suas emocoes. Expde que o sentido da ludicidade na sua
pratica esta nos momentos que organiza, ou seja, nas rodas de cantigas e contacdo de
historias, nas brincadeiras de faz de conta, nos jogos de regras, nas brincadeiras no patio, na

confecgéo de materiais com as criancgas.

Fonte: SILVA, 2013.

Quadro 4 — Catarina

Discurso ingénuo

A ludicidade na Educacdo Infantil é muito importante para que a crianga possa se
desenvolver plenamente. A prética ludica € importante, pois leva a crian¢a a um mundo em
que ela esta habituada a conviver, toda crianga quando brinca entra em um mundo s6 dela,
que fazem parte as brincadeiras, 0s jogos, sonhos e a imaginacao e é isso que o professor tem
que trazer para o aluno, essa imaginacao, essa coisa magica que prende a atencéo do aluno.
Pois nos tempos de hoje os alunos ndo querem mais frequentar a escola, pois tem ao seu lado
tantos atrativos que sdo mais interessantes como a televisdo com varios desenhos disponiveis,
0 computador com varios campos de atracdo ali bem na sua frente, basta dar um clique. Junto
a isso vem o video game que faz com que a crianga possa ir a outro lugar, sem ao menos sair
de casa.

O professor tem que se desdobrar para que a pratica ltdica ndo fique de lado, para que
traga sempre brincadeiras novas, atrativos novos para que a crianga sinta gosto de ir para a
escola. Todo ensinar fica mais prazeroso com a prética lddica, a crianca aprende melhor, se
sente melhor na escola e o professor se tiver essa magica dentro de si de entrar na ludicidade
fard da sua sala de aula algo inesquecivel, tanto para o aluno como para o seu proprio
desempenhar na carreira de professor. Pois ndo basta atuar na pratica, temos que fazer a

diferenca, pois sdo essas pequenas diferencas que movimentam, que constroem, que
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modificam velhos conceitos de que a escola ndo é mais atrativa, que os alunos s6 as
frequentam por obrigacéo.

O professor inesquecivel é aquele que desperta o interesse do aluno, € aquele que faz
de pequenos gestos algo a ser lembrado e recordado para sempre. Quem de nds ja nao teve
um professor inesquecivel dentro da sala de aula? E o professor inesquecivel é aquele que fez
a diferenca, que buscou inovar, fez algo que nenhum fez até entdo, que trouxe a imaginacéo e
0 despertar dele para dentro da sala de aula. Assim, o sentido da pratica ludica esta nas
estratégias do professor, ou seja, nas atividades ludicas que ele proporciona para as criancas,
como por exemplo a roda de musicas, as histdrias contadas com fantoches e mascaras, as
brincadeiras de faz de conta, os jogos de montar e desmontar, 0os cantos como mercadinho,
cabeleireiro, fantasias...

A ludicidade tem sentido na vida do professor como arma para transformar a sala de
aula em lugar de despertar, do aprender e os dois caminham juntos quando essa magia dentro
da sala de aula flui. Flui quando o professor vé naquele aluno o resultado que espera, quando
olha e vé o progresso em cada gesto e falar daquele pequeno ser que esta ali como uma
plantinha a ser moldada a cada dia e a participacdo do professor faz toda a diferenca e é tdo
grande € a sua importancia perante a vida das outras pessoas e da vida de si mesmo que ser

um professor ludico o torna inesquecivel.

Unidades de significado

1. A ludicidade na Educacédo Infantil € muito importante para que a crianga possa se
desenvolver plenamente.

2. A prética ludica é importante, pois leva a crianca a um mundo em que ela esta
habituada a conviver, toda crianca quando brinca entra em um mundo sé dela, que fazem
parte as brincadeiras, 0s jogos, sonhos e a imaginacdo e é isso que o professor tem que trazer
para o aluno, essa imaginacao, essa coisa magica que prende a atencdo do aluno.

3. Todo ensinar fica mais prazeroso com a pratica ludica.

4. O sentido da pratica ludica esta nas estratégias do professor, ou seja, nas atividades
ludicas que ele proporciona para as criancas, como por exemplo a roda de musicas, as
historias contadas com fantoches e mascaras, as brincadeiras de faz de conta, os jogos de
montar e desmontar, os cantos como mercadinho, cabeleireiro, fantasias...

5. Ser um professor ludico o torna inesquecivel.

Discurso articulado

O Sujeito C relata que a ludicidade na Educacédo Infantil € muito importante para que
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a crianga possa se desenvolver plenamente. De acordo com seu depoimento a pratica ludica é
importante, pois leva a criangca a um mundo em que ela esta habituada a conviver, toda
crianca quando brinca entra em um mundo so dela, que fazem parte as brincadeiras, 0s jogos,
sonhos e a imaginacdo e é isso que o professor tem que trazer para o aluno, essa imaginacao,
essa coisa magica que prende a atencdo do aluno. Considera que todo ensinar fica mais
prazeroso com a pratica ludica. Afirma que o sentido da préatica ludica est4 nas estratégias do
professor, ou seja, nas atividades ludicas que ele proporciona para as criangas, como por
exemplo, a roda de mausicas, as histdrias contadas com fantoches e mascaras, as brincadeiras
de faz de conta, os jogos de montar e desmontar, os cantos como mercadinho, cabeleireiro,

fantasias... Considera ainda que um professor ludico se torna inesquecivel.

Fonte: SILVA, 2013.

Quadro 5 — Berenice

Discurso ingénuo

A ludicidade na Educacdo Infantil € muito importante em varios momentos dentro da
sala de aula, do inicio ao final de cada dia. Em sala, iniciamos as aulas com a organizagéo da
roda, mas para formar essa roda cantamos “Abre a roda, tindolelé” ou outras musicas. As
vezes iniciamos com os tapetes dos animais, que auxiliam para organizacao da roda.

O momento da chamada também é com mdusicas para a crianca falar o seu proprio
nome ou do colega que estd ao seu lado, utilizamos fichas com os nomes (ou fotos) para
identificacdo de letras iniciais e finais ou imagem. Com a caixa surpresa 0s nomes podem ser
descobertos por sorteio das fichas. Esses momentos as criangas estardo interagindo e
conhecendo novos amigos. Utilizo muito a caixa surpresa em sala de aula para mostrar
novidades, livros, fantoches (Dona aranha, palhacinho, elefante, sapo, etc...) e dedoches
(minhoca, ledo) para cantar e para as criangas explorarem e manipularem. Acho que os
fantoches proporcionam o desenvolvimento da criatividade das criancas e auxiliam na
compreensdo dos combinados e atividades propostas.

Antes de iniciar qualquer atividade com as criangas procuro trabalhar com dindmicas
diferentes e com materiais concretos e que elas possam participar. Gosto de trabalhar com
tapete de historia, tapete das cores (com bolsos para separar objetos por cor), aventais de
historias, livros de panos, livros com fantoches, cantinho das fantasias, chapéu de sapo ou
bruxa, centopeia (organizar fila), brincadeiras para descobrir tesouros escondidos, pantufas,

passeio pela escola para observar pessoas e animais de jardim, culinaria e outras que
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proporcionem aprendizado e estimulem a criatividade das crian¢as de maneira espontanea.

Unidades de significado

1. A ludicidade na Educacédo Infantil € muito importante em varios momentos dentro
da sala de aula, do inicio ao final de cada dia.

2. Em sala, iniciamos as aulas com a organizagéo da roda, mas para formar essa roda
cantamos “Abre a roda, tindolelé” ou outras musicas.

3. As vezes iniciamos com os tapetes dos animais, que auxiliam para organizacao da
roda.

4. O momento da chamada também é com musicas para a crianca falar o seu proprio
nome ou do colega que estd ao seu lado, utilizamos fichas com os nomes (ou fotos) para
identificacdo de letras iniciais e finais ou imagem.

5. Utilizo muito a caixa surpresa em sala de aula para mostrar novidades, livros,
fantoches (Dona aranha, palhacinho, elefante, sapo, etc...) e dedoches (minhoca, ledo) para
cantar e para as criancas explorarem e manipularem.

6. Gosto de trabalhar com tapete de historia, tapete das cores (com bolsos para separar
objetos por cor), aventais de historias, livros de panos, livros com fantoches, cantinho das
fantasias, chapéu de sapo ou bruxa, centopeia (organizar fila), brincadeiras para descobrir
tesouros escondidos, pantufas, passeio pela escola para observar pessoas e animais de jardim,
culinaria e outras que proporcionem aprendizado e estimulem a criatividade das criancas de

maneira espontanea.

Discurso articulado

O Sujeito D aponta que a ludicidade na Educacdo Infantil € muito importante em
varios momentos dentro da sala de aula. Revela que inicia as aulas com a organizacdo da
roda e cantigas ou com 0s tapetes dos animais. Relata que 0 momento da chamada também é
com musicas para a crianca falar o seu préprio nome ou do colega que esté ao seu lado. Além
disso, usa fichas com os nomes ou fotos para identificacdo de letras iniciais e finais ou
imagem. Diz que utiliza a caixa surpresa em sala de aula para mostrar novidades, livros,
fantoches e dedoches para cantar e para as criancas explorarem e manipularem. Revela que
gosta de trabalhar com tapete de historia, tapete das cores, aventais de historias, livros de
panos, livros com fantoches, cantinho das fantasias, chapéu de sapo ou bruxa, centopeia,
brincadeiras para descobrir tesouros escondidos, pantufas, passeio pela escola para observar
pessoas e animais de jardim, culinaria e outras que proporcionem aprendizado e estimulem a

criatividade das criangas de maneira espontanea.

Fonte: SILVA, 2013.
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Quadro 6 — Arlete

Discurso ingénuo

A ludicidade faz parte do cotidiano da Educacdo Infantil, e esta presente na minha
prética docente desde o meu planejamento, quando produzo materiais para serem utilizados
com as criancas em sala de aula. Fago brinquedos e organizo materiais que possam despertar
a curiosidade e a imaginacdo. Além disso planejo momentos de brincadeiras que vou realizar
com as criangas.

Na sala de aula procuro me envolver nas brincadeiras com as criangas, fazendo
cabaninha, com fantasias e com outros brinquedos. Acredito que a participagdo do professor
na brincadeira aproxima o contato com as criancas, além de ajudar a observar o
desenvolvimento das criangas e a singularidade de cada um.

Ao observar os bebés brincando, percebo o quanto eles se desenvolvem realizando
essas atividades, e 0 quanto gostam de explorar o brinquedo e até o proprio corpo. E o quanto
diferencia a maneira de brincar entre as criancas que ndo andam das que andam, quando elas
comecam a andar e falar ja fazem brincadeiras de imitacdo e descobrem muitas maneiras de
utilizar os brinquedos.

Com um olhar atento sobre as criancas procuro envolvé-las em brincadeiras em locais
diferentes, com materiais diferenciados e até mesmo com 0s mais simples como: uma caixa
de papeldo, latas e potes criando e recriando formas.

E que quando canto musicas para elas, desperto o imaginario delas mesmo que
respondam s6 com o olhar, fazendo algum gesto ou balbuciando palavras. Ao contar
historias, mesmo que ndo chame a atencdo de todas naquele momento, sei que estdo ouvindo
e gue se volta para a imagem em algum momento. Esse € 0 momento que mais gosto, o da
roda de leitura, porque desde crianca sempre tive livros infantis, daqueles que tinham
narracdes feitas em fita cassete, isso aumentou em mim a paix&o por historias infantis.

Dessa forma, procuro proporcionar momentos ludicos em sala de aula, além dos quais
sdo encontrados pela prépria crianca, tentando interpretar e descobrir as diferentes formas de

brincar, de fantasiar e de prazer da crian¢a no que ela mais faz.

Unidades de significado

1. A ludicidade faz parte do cotidiano da Educacgéo Infantil, e esta presente na minha
pratica docente desde 0 meu planejamento, quando produzo materiais para serem utilizados
com as criancas em sala de aula.

2. Faco brinquedos e organizo materiais que possam despertar a curiosidade e a
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Imaginacao.

3. Além disso planejo momentos de brincadeiras que vou realizar com as criancas.

4. Na sala de aula procuro me envolver nas brincadeiras com as criancas, fazendo
cabaninha, com fantasias e com outros brinquedos.

5. Com um olhar atento sobre as criangas procuro envolvé-las em brincadeiras em
locais diferentes, com materiais diferenciados e até mesmo com 0s mais simples como: uma
caixa de papeldo, latas e potes criando e recriando formas.

6. Canto musicas para elas, desperto o imaginario delas mesmo que respondam so
com o olhar, fazendo algum gesto ou balbuciando palavras.

7. Ao contar histérias, mesmo que ndo chame a aten¢do de todas naquele momento,

sei que estdo ouvindo e gque se volta para a imagem em algum momento.

Discurso articulado

O Sujeito E declara que a ludicidade faz parte do cotidiano da Educacdo Infantil, e
estd presente na sua pratica docente desde o planejamento, quando produz materiais para
serem utilizados com as criancas em sala de aula. Menciona que faz brinquedos e organiza
materiais que possam despertar a curiosidade e a imaginacdo. Relata que planeja momentos
de brincadeiras para realizar com as criangas e que procura se envolver nessas brincadeiras.
Afirma que tem um olhar atento sobre as criancas e busca envolvé-las em brincadeiras em
locais diferentes, com materiais diferenciados ou simples, como caixa de papeldo, latas e
potes, criando e recriando formas. Revela que canta musicas e desperta 0 imaginario das
criangas. Revela que ao contar histdrias consegue prender a aten¢do das criancas em alguns

momentos.

Fonte: SILVA, 2013.
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Quadro 7- Saltitante

Discurso ingénuo

Acredito que a ludicidade é o fio que faz o elo entre aquilo que o professor deseja
passar as criancas e aquilo que as criancas realmente se apropriam. Assim, com uma
atividade Iudica, que tenha sentido e significado para a crianga, € muito mais facil do
professor alcancar os objetivos propostos. O ladico € o impulso natural da crianca. Dessa
maneira, quando o professor usa a ludicidade ele se volta para o interesse das criancas.

Portanto, posso dizer que o ludico esta presente na minha pratica e que utilizo todos
0S recursos e estratégias possiveis para ampliar o repertério das minhas criangas. Sou
professor com muito orgulho, brinco, canto, danco, coloco mascaras, imito animais, conto
historias, uso fantoches, faco cenéarios e entro na brincadeira. Também estudo e pesquiso
muito, pois acredito que a Educacdo Infantil seja a etapa mais importante para o

desenvolvimento das potencialidades infantis.

Unidades de significado

1. Acredito que a ludicidade é o fio que faz o elo entre aquilo que o professor deseja
passar as criangas e aquilo que as criangas realmente se apropriam.

2. Assim, com uma atividade Iudica, que tenha sentido e significado para a crianca, é
muito mais facil do professor alcancar os objetivos propostos.

3. O ludico € o impulso natural da criangca. Dessa maneira, quando o professor usa a
ludicidade ele se volta para o interesse das criangas.

4. Portanto, posso dizer que o ladico esta presente na minha préatica e que utilizo todos
0S recursos e estratégias possiveis para ampliar o repertério das minhas criangas.

5. Sou professor com muito orgulho, brinco, canto, danco, coloco mascaras, imito
animais, conto histdrias, uso fantoches, faco cenarios e entro na brincadeira.

6. Também estudo e pesquiso muito, pois acredito que a Educacdo Infantil seja a

etapa mais importante para o desenvolvimento das potencialidades infantis.

Discurso articulado

Para o Sujeito F, a ludicidade é o fio que faz o elo entre aquilo que o professor deseja
passar as criancas e aquilo que as criancas realmente se apropriam. Considera que por meio
de uma atividade ludica, que tenha sentido e significado para a crianca, € muito mais fécil do
professor alcangar os objetivos propostos, pois o ludico € o impulso “natural” da crianga.
Relata que quando o professor usa a ludicidade ele se volta para o interesse das criancas.

Afirma que o lidico estéa presente na sua pratica e que utiliza todos 0s recursos e estratégias
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possiveis para ampliar o repertério das crian¢as. Diz ter orgulho da profissdo e revela cantar,
dancar, se fantasiar, imitar animais, contar histérias com fantoches e cenérios e brincar. O
Sujeito H também declara estudar e pesquisar, pois acredita que a Educacéo Infantil é a etapa

mais importante para o desenvolvimento das potencialidades infantis.

Fonte: SILVA, 2013.

O momento seguinte da pesquisa, conforme ja explicitamos, consistiu na organizacao
de uma oficina, com vistas a permitir aos sujeitos uma maior intimidade com a pesquisa e
com a intengédo do pesquisador. Tal momento serviu para intermediar a recolha das imagens a
partir da indagagdo: como, em simbolica, os elementos da cultura lidica se mostram na

pratica docente desse sujeito?

Nessa etapa, 0s sujeitos disponibilizaram imagens que simbolizam o sentido da
ludicidade na préatica docente, ou seja, a expressividade imagética na acdo didatica de cada
sujeito professor. Em seguida, relataram o sentido da imagem, ou seja, 0s motivos da escolha.
O depoimento acerca da imagem também foi analisado seguindo-se as etapas da pesquisa
fenomenoldgica, uma vez que o trabalho se constitui a partir da analise simbdlica em

Fenomenologia.

Imagem 1 — Maria Joana

Fonte: www.google.com.br/imagens



http://www.google.com.br/imagens

83

Quadro 8 — Maria Joana

Discurso ingénuo

Lembro-me de ver esta pintura em um slide da aula de arte no ensino fundamental aos
12 anos e revé-la no magistério no 4° ano quando nos dedicavamos apenas ao ensino na pré-
escola e tivemos que identificar quais brincadeiras o quadro retrata? Quais ainda
permanecem nos dias de hoje? Quais e quantas ja haviamos brincado? A analise foi
demorada e depois deveriamos definir o quadro em uma Unica palavra, a palavra escolhida
por mim foi interatividade. Interatividade como base para adquirir conhecimento, estabelecer
lacos afetivos, respeito, harmonia em sua totalidade com o meio e com 0s seus pares. Apos
16 anos ainda vejo isso e € assim que desejo que seja minha sala, esta interatividade, esta
socializacdo organizadamente desordenada, onde cada um brinca de forma diferente, mas em
harmonia. Esta forma de bagunca organizada reflete bem o tipo de professora que procuro
ser. A alegria e a espontaneidade da crianca aparecem melhor quando ela estd em um
ambiente como esta rua do quadro, livre, interagindo, escolhendo, realizando sem
julgamentos e com regras que elas podem criar e modificar, sozinhas ou em grupos. O
respeito ao outro e as suas escolhas vai se refletir neste ambiente mesmo que ndo seja

imposto por nenhum adulto, ele aparecerd implicito de acordo com a vivencia de cada um.

Unidades de significado

1. Lembro-me de ver esta pintura em um slide da aula de arte no ensino fundamental
aos 12 anos e revé-la no magistério no 4° ano quando nos dedicavamos apenas ao ensino na

pré-escola.

2. A andlise foi demorada e depois deveriamos definir o quadro em uma Unica

palavra.

3. A palavra escolhida por mim foi interatividade. Interatividade como base para
adquirir conhecimento, estabelecer lagos afetivos, respeito, harmonia em sua totalidade com

0 Meio € com 0S Seus pares.

4. Apbs 16 anos ainda vejo isso e € assim que desejo que seja minha sala, esta
interatividade, esta socializacdo organizadamente desordenada, onde cada um brinca de

forma diferente, mas em harmonia.

5. A alegria e a espontaneidade da crianca aparecem melhor quando ela estd em um
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ambiente como esta rua do quadro, livre, interagindo, escolhendo, realizando sem

julgamentos e com regras que elas podem criar e modificar sozinhas ou em grupos.

Discurso articulado

O Sujeito A relata ter visto a imagem escolhida num slide quando tinha 12 anos de
idade e revé-la no 42 ano do Magistério quando foi solicitada uma analise da mesma e a
definicdo em uma Unica palavra. Revela que a palavra escolhida foi interatividade, pois a
considera base para adquirir conhecimento, estabelecer lagos afetivos, respeito, harmonia em
sua totalidade com o meio e com o0s seus pares. Afirma que ap6s 16 anos mantém essa
mesma definicdo, desejando que sua sala seja essa mesma interatividade, socializacdo
organizadamente desordenada, onde cada um brinca de forma diversa, mas em harmonia.
Considera que a alegria e a espontaneidade da crianga aparecem melhor quando ela esta em
um ambiente como esta rua do quadro, livre, interagindo, escolhendo, realizando sem

julgamentos e com regras que elas podem criar e modificar sozinhas ou em grupos.

Fonte: SILVA, 2013.

Imagem 2 — Genoveva

Fonte: http://www.2.bp.blogspot.com

Quadro 9 — Genoveva

Discurso ingénuo

Escolho essa imagem porque em um primeiro momento me remete a minha infancia,

e depois por identificar nessa imagem mais elementos da cultura ludica. Percebo a liberdade
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das criancas ao brincar, o ludico acontece em todos os lugares, de varias formas, individual
ou em grupo. Considero importante também o pé no chdo das criancas, nenhuma esté de
sapato, todas estdo descalcas correndo, pulando, saltando.

Na minha pratica docente gosto de deixar as criancas livres para brincarem do que
quiserem fora a sala de aula. Escolhi um dia da semana onde a quadra € livre e onde eles
podem trazer um brinquedo de casa para brincarem a vontade na quadra e também levo uma
caixa com os brinquedos da sala que eles mais gostam, ai eles decidem o que querem fazer,

em alguns momentos brinco junto com eles.

Unidades de significado

1. Escolho essa imagem porque em um primeiro momento me remete a minha
infancia, e depois por identificar nessa imagem mais elementos da cultura ludica.

2. Percebo a liberdade das criangas ao brincar, o ludico acontece em todos os lugares,
de varias formas, individual ou em grupo.

3. Considero importante também o pé no chédo das criancas, nenhuma esta de sapato,
todas estdo descalcas correndo, pulando, saltando.

4. Na minha pratica docente gosto de deixar as criangas livres para brincarem do que

quiserem fora a sala de aula.

Discurso articulado

O Sujeito B relata que a escolha da imagem esta vinculada a sua infancia e por
identificar nela elementos da cultura ludica. Diz perceber a liberdade das criangas ao brincar,
pois o ladico acontece em todos os lugares, de varias formas, individualmente ou em grupo.
Observa que as criancas da imagem estdo descalcas, correndo, pulando e saltando. Revela
gue na sua pratica também gosta de deixar as criancas livres para brincarem do que quiserem

fora da sala de aula.

Fonte: SILVA, 2013.
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Imagem 3 — Catarina

Fonte: http://www.2.bp.blogspot.com

Quadro 10 — Catarina

Discurso ingénuo

Eu escolho essa imagem porque para mim o brincar € a atividade fundamental da
crianca, pois por meio dele ela se expressa, fala, elabora sentidos para o0 mundo e para as
relacBes. N&o associo a imagem escolhida as determinacGes de género porque 0 menino esta
brincando com cavalinho e a menina com boneca, mas a vinculo ao encantamento de viver

uma infancia plena.

Unidades de significado

1. Brincar é a atividade fundamental da crianca, pois por meio dele ela se expressa,
fala, elabora sentidos para 0 mundo e para as relacgdes.

2. Nao associo a imagem escolhida as determinacGes de género porque 0 menino
estd brincando com cavalinho e a menina com boneca, mas a vinculo ao

encantamento de viver uma infancia plena.

Discurso articulado

O sujeito C justifica a escolha da imagem ao considerar o brincar como atividade
fundamental da infancia. Relata que por meio das brincadeiras a crianca se expressa, fala,
elabora sentidos para 0 mundo e para as relagdes. Argumenta que ndo associa a imagem as

diferencas de género, mas a vincula ao encantamento de viver uma infancia plena.

Fonte: SILVA, 2013.
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Imagem 4 — Berenice

Fonte: http://www.2.bp.blogspot.com

Quadro 11 — Berenice

Discurso ingénuo

A imagem escolhida representa a ludicidadade na minha infancia e de algumas
criangas que observo em sala de aula. O lapis de cor ndo representava apenas desenhos e
criagdes que ficavam no papel, mas também brincadeiras de construgcdo e personagens que
criava quando brincava, 0 momento era muito prazeroso, vivia uma fantasia que me deixava
feliz e ficaram marcados na minha vida. Hoje vejo alguns alunos fazerem o mesmo depois

que desenham.

Unidades de significado

1. A imagem escolhida representa a ludicidadade na minha infancia e de algumas
criangas que observo em sala de aula.

2. O lapis de cor ndo representava apenas desenhos e criagdes que ficavam no papel,
mas também brincadeiras de construcao e personagens que criava quando brincava.

3. Hoje vejo alguns alunos fazerem o mesmo depois que desenham.

Discurso articulado

O Sujeito F revela que a imagem escolhida representa a ludicidade da sua infancia e
de algumas criancas que observa em sala de aula. Considera que o lapis de cor nédo
representava apenas desenhos e criagdes, mas brincadeiras de construcdo e personagens que
criava quando brincava. Declara que hoje observa alguns alunos fazerem o mesmo depois

que desenham.

Fonte: SILVA, 2013.
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Imagem 7 — Arlete

Fonte: http://www.2.bp.blogspot.com

Quadro 12 — Arlete

Discurso ingénuo

Escolhi essa imagem porque ela representa uma brincadeira que encanta criangas de
diferentes idades, até mesmo adultos. Ela representa liberdade e movimento através das

bolhas que se soltam pelo ar. Reflete varias cores provocando o imaginario.

Unidades de significado

1. Escolhi essa imagem porque ela representa uma brincadeira que encanta criancgas
de diferentes idades, até mesmo adultos.
2. Ela representa liberdade e movimento através das bolhas que se soltam pelo ar.

3. Reflete varias cores provocando o imaginario.

Discurso articulado

O Sujeito E afirma ter escolhido a imagem por ela representar uma brincadeira que
encanta criangas e adultos, por representar liberdade e movimento por meio de bolhas soltas

no ar e que refletem varias cores.

Fonte: SILVA, 2013.
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Imagem 8 — Saltitante

Fonte: http://www.2.bp.blogspot.com

Quadro 13 — Saltitante

Discurso ingénuo

Creio que uma das coisas que tenham realmente sentido e significado para a crianca
sdo as brincadeiras. Tento na minha pratica permear grande parte dos momentos que passo
com as criangas usando as brincadeiras, sejam elas: brincadeiras cantadas, de adivinha, com

movimento, usando objetos, com regras, livres, jogos, etc.

Unidades de significado

1. Creio que uma das coisas que tenham realmente sentido e significado para a
crianca sdo as brincadeiras.

2. Tento na minha pratica permear grande parte dos momentos que passo com as
criancas usando as brincadeiras, sejam elas: brincadeiras cantadas, de adivinha, com

movimento, usando objetos, com regras, livres, jogos, etc.

Discurso articulado

O Sujeito F vincula a escolha da imagem a sua pratica, pois acredita no sentido e
significado das brincadeiras para a crianca. Relata que procura permear 0S momentos que
estd com as criangas com brincadeiras, tais como brincadeiras cantadas, de adivinha, com

movimento, usando objetos, com regras, livres, jogos, entre outras.

Fonte: SILVA, 2013.

Destacadas as unidades de significados presentes na fala dos sujeitos e norteadas pela

questdo balizadora, apresentamos as assergdes. Optamos em apresenté-las primeiro por
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sujeitos, evidenciando, a seguir, as asser¢fes encontradas em maior incidéncia durante todo o

processo de pesquisa.

Quadro 14 — Assercdes dos sujeitos quanto a Questdo 1

Sujeitos Assercoes

1. A prética ladica na Educacéo Infantil é de extrema importancia como
facilitadora do trabalho do professor.

2. Acredito que o sentido da ludicidade esta no jogo simbdlico, o qual
propicia para a crianca a aprendizagem de valores e vivéncias do seu
cotidiano.

3. Por meio do jogo simbdlico a crianca desenvolve suas
potencialidades, solidifica conhecimentos adquiridos na escola e em seu
meio, confronta o que aprende em casa com a aprendizagem escolar.

4. O trabalho ludico propicia ao professor tornar sua aula prazerosa e
também permite avaliar a progressdo do seu trabalho e o desenvolvimento
Maria Joana | de cada crianca.

5. Considero que a proposta do ludico dentro da sala de aula é oferecer o
conhecimento e as linguagens infantis por meio de um trabalho amplo e
elaborado com a insercao de jogos, brincadeira, musica e leitura.

6. Também penso que o sentido da ludicidade esteja no jogo ou na
brincadeira, pois por meio delas a crianga expressa seu contentamento e
entendimento de mundo, os valores da sua familia ou escola, bem como seu
descontentamento.

7. Considero que todo jogo, toda brincadeira devem ser pensados e
planejados para que ainda que n&o alcance o objetivo desejado nédo cause

danos ou informacdo contraria aquela que desejamos.

1. Acredito que o ludico é fundamental na pratica docente, mas é na
Educacéo Infantil que ele se torna essencial, pois € através do ludico que as
criangas comegam a construir e expressar suas emocoes.

Genoveva 2. Quanto ao sentido da ludicidade na minha pratica, estd nos momentos

que organizo, ou seja, nas rodas de cantigas e contacdo de histdrias, nas
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brincadeiras de faz de conta, nos jogos de regras, nas brincadeiras no patio,

na confeccdo de materiais com as criangas.

Catarina

1. A ludicidade na Educacdo Infantil € muito importante para que a
crianga possa se desenvolver plenamente.

2. A prética ludica é importante, pois leva a crianga a um mundo em
que ela esta habituada a conviver, toda crianca quando brinca entra em um
mundo sé dela, que fazem parte as brincadeiras, os jogos, sonhos e a
imaginacdo e € isso que o professor tem que trazer para o aluno, essa
imaginacdo, essa coisa magica que prende a atencdo do aluno.

3. Todo ensinar fica mais prazeroso com a pratica ludica.

4. O sentido da pratica ladica esta nas estratégias do professor, ou seja,
nas atividades ludicas que ele proporciona para as criangas, como por
exemplo a roda de musicas, as histdrias contadas com fantoches e
maéscaras, as brincadeiras de faz de conta, os jogos de montar e desmontar,
0s cantos como mercadinho, cabeleireiro, fantasias...

5. Ser um professor ludico o torna inesquecivel.

Berenice

1. A ludicidade na Educacdo Infantil é muito importante em varios
momentos dentro da sala de aula, do inicio ao final de cada dia.

2. Em sala, iniciamos as aulas com a organizacdo da roda, mas para
formar essa roda cantamos “Abre a roda, tindolel€” ou outras musicas.

3. As vezes iniciamos com 0s tapetes dos animais, que auxiliam para
organizacéo da roda.

4. O momento da chamada também € com musicas para a crianca falar
0 seu proprio nome ou do colega que esta ao seu lado, utilizamos fichas
com 0s nomes (ou fotos) para identificacdo de letras iniciais e finais ou
imagem.

5. Utilizo muito a caixa surpresa em sala de aula para mostrar
novidades, livros, fantoches (Dona aranha, palhacinho, elefante, sapo,
etc...) e dedoches (minhoca, ledo) para cantar e para as criancas explorarem
e manipularem.

6. Gosto de trabalhar com tapete de histdria, tapete das cores (com
bolsos para separar objetos por cor), aventais de histérias, livros de panos,

livros com fantoches, cantinho das fantasias, chapéu de sapo ou bruxa,
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centopeia (organizar fila), brincadeiras para descobrir tesouros escondidos,
pantufas, passeio pela escola para observar pessoas e animais de jardim,
culinaria e outras que proporcionem aprendizado e estimulem a criatividade

das criancas de maneira espontanea.

Arlete

1. A ludicidade faz parte do cotidiano da Educacdo Infantil, e esta
presente na minha pratica docente desde o meu planejamento, quando
produzo materiais para serem utilizados com as criangas em sala de aula.

2. Faco brinquedos e organizo materiais que possam despertar a
curiosidade e a imaginagao.

3. Além disso planejo momentos de brincadeiras que vou realizar com
as criancas.

4. Na sala de aula procuro me envolver nas brincadeiras com as
criangas, fazendo cabaninha, com fantasias e com outros brinquedos.

5. Com um olhar atento sobre as criangas procuro envolvé-las em
brincadeiras em locais diferentes, com materiais diferenciados e até mesmo
com 0s mais simples como: uma caixa de papeldo, latas e potes criando e
recriando formas.

6. Canto musicas para elas, desperto o imaginario delas mesmo que
respondam s6 com o olhar, fazendo algum gesto ou balbuciando palavras.

7. Ao contar histérias, mesmo que ndo chame a atencdo de todas naquele
momento, sei que estdo ouvindo e que se volta para a imagem em algum

momento.

Saltitante

1. Acredito que a ludicidade é o fio que faz o elo entre aquilo que o
professor deseja passar as criancas e aquilo que as criangas realmente se
apropriam.

2. Assim, com uma atividade ludica, que tenha sentido e significado
para a crianca, € muito mais facil do professor alcancar os objetivos
propostos.

3. O ludico é o impulso natural da crianca. Dessa maneira, quando o
professor usa a ludicidade ele se volta para o interesse das criancas.

4. Portanto, posso dizer que o ludico esta presente na minha préatica e
que utilizo todos o0s recursos e estratégias possiveis para ampliar o

repertdrio das minhas criangas.
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5. Sou professor com muito orgulho, brinco, canto, dango, coloco
maéscaras, imito animais, conto histdrias, uso fantoches, faco cenarios e
entro na brincadeira.

6. Também estudo e pesquiso muito, pois acredito que a Educacéo
Infantil seja a etapa mais importante para o desenvolvimento das

potencialidades infantis..

Fonte: SILVA, 2013.

Quadro 15 — Assercdes dos sujeitos quanto a Questao 2

Sujeitos

Assercoes

Maria Joana

1. Lembro-me de ver esta pintura em um slide da aula de arte no ensino
fundamental aos 12 anos e revé-la no magistério no 4° ano quando nos
dedicavamos apenas ao ensino na pré-escola.

2. A analise foi demorada e depois deveriamos definir o quadro em uma
Unica palavra.

3. A palavra escolhida por mim foi interatividade. Interatividade como
base para adquirir conhecimento, estabelecer lacos afetivos, respeito,
harmonia em sua totalidade com o meio e com 0s seus pares.

4. Apdbs 16 anos ainda vejo isso e € assim que desejo que seja minha
sala, esta interatividade, esta socializacdo organizadamente desordenada,
onde cada um brinca de forma diferente, mas em harmonia.

5. A alegria e a espontaneidade da crianca aparecem melhor quando ela
estd em um ambiente como esta rua do quadro, livre, interagindo,
escolhendo, realizando sem julgamentos e com regras que elas podem criar

e modificar sozinhas ou em grupos.

Genoveva

1. Escolho essa imagem porgue em um primeiro momento me remete a
minha infancia, e depois por identificar nessa imagem mais elementos da
cultura ludica.

2. Percebo a liberdade das criangas ao brincar, o lidico acontece em
todos os lugares, de varias formas, individual ou em grupo.

3. Considero importante também o pé no chdo das criangas, nenhuma

esta de sapato, todas estdo descalcas correndo, pulando, saltando.
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4. Na minha pratica docente gosto de deixar as criangas livres para

brincarem do que quiserem fora a sala de aula.

1. Brincar é a atividade fundamental da crianca, pois por meio dele ela
Catari se expressa, fala, elabora sentidos para o mundo e para as relaces.
aarina 2. Nao associo a imagem escolhida as determinagdes de género porque
0 menino estd brincando com cavalinho e a menina com boneca, mas a

vinculo ao encantamento de viver uma infancia plena.

1. A imagem escolhida representa a ludicidadade na minha infancia e de
algumas criancas que observo em sala de aula.
Berenice 2. O lapis de cor ndo representava apenas desenhos e criacdes que
ficavam no papel, mas também brincadeiras de construcdo e personagens
que criava quando brincava.

3. Hoje vejo alguns alunos fazerem o mesmo depois que desenham.

1. Escolhi essa imagem porque ela representa uma brincadeira que
Al encanta criancas de diferentes idades, até mesmo adultos.
rete 2. Ela representa liberdade e movimento através das bolhas que se
soltam pelo ar.

3. Reflete varias cores provocando o imaginario.

1. Creio que uma das coisas que tenham realmente sentido e significado
para a crianga séo as brincadeiras.
Saltitante 2. Tento na minha pratica permear grande parte dos momentos que passo
com as criancas usando as brincadeiras, sejam elas: brincadeiras cantadas,

de adivinha, com movimento, usando objetos, com regras, livres, jogos, etc.

Fonte: SILVA, 2013.

Por meio da analise ideogréfica, realizada mediante os depoimentos dos seis sujeitos,
efetuamos a andlise nomotética, a qual se “[...] caracteriza pelo agrupamento das assercoes
articuladas, construindo uma rede de significados.” (BICUDO, 2000, p. 122.). Nesse dialogo
construtivo e formativo comecamos a vislumbrar o sentido da ludicidade na préatica do
professor de Educacdo Infantil, ou seja, um encontro sensivel possibilitado pela leitura

detalhada e pela intencéo da pesquisa.
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2.3 Anélise Nomotética

E chegada a segunda fase da pesquisa, a analise nomotética. E nesse momento que
passamos da verificacdo dos individuos, das unidades de significado e da formacdo das

categorias abertas, para o campo geral. Para Martins e Bicudo (1989, p.106):

A ciéncia empirica despreza a andlise ideografica, dando preferéncia,
indiscutivelmente, a analise nomotética. No caso da analise qualitativa, a
abordagem nomotética, apenas, é praticamente impossivel, pois os dados
com que vai lidar provém da analise ideografica ou estrutura psicolégica
individual.

Assim, a analise nomotética é feita mediante um continuo processo de convergéncias e
interpretagdes, sempre especificadas, formando novas categorias abertas, mais gerais, e ainda
pautadas nas interpretacfes que o pesquisador faz para obté-las.

Para Bicudo e Espdsito (1997, p. 22), as categorias abertas se configuram como “J...]
grandes regides de generalidades compreendidas e interpretadas no ambito do estudado”.
Abertas porque sdo dadas a compreensdo e interpretacdo do fenébmeno na regido do inquérito.
Estas categorias também sdo chamadas de convergéncias.

Quadro 16 — Analise Nomotética — Questdo 1

Asserces s ol 5 | £ |8 | o |2
Sujeitos E 5|58 |5 | B | & | &
ujeitos g 81 & | £ | & | T |5
6 |0 |m 8

1. Multiplas linguagens que envolvem a musica, a danca
X | X X X

e as artes.

2. No jogo, responsavel por permitir vivéncias e

aprendizagens significativas.

3. Nas brincadeiras, pelas quais a crianca cria, recria e

interpreta 0 mundo a sua volta.

Fonte: SILVA, 2013.
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Quadro 17 — Anélise Nomotética — Questdo 2

Sujeitos s © ® @

. s g [ £ 2 3 =
Assercoes s S 8 s & 2 s
S s 8 8 2 < g

Interatividade X X X X X
Encantamento X X X X X X
Movimento X X X X X

Fonte: SILVA, 2013.

A seguir, visualizamos o Grafico Completo de Convergéncias, ou seja, 0 agrupamento
das categorias abertas que se destacaram nos depoimentos dos sujeitos.

Graéfico 1 — Convergéncias relativas a Questdo 1

Maria
Joana

Multiplas linguagens que > Genoveva
envolvem a musica, a
danca e-as artes.
, Catarina

/ X serenic

704

,
‘ . Arlete
Bi i| ICadeil as, peIaS

. . 1 Saltitante
guais a crianca cria,

recria e interpreta o

mundo a sua volta.

\

Jogo, responsavel por
permitir vivéncias e
aprendizagens
significativas.

{

\\

Fonte: SILVA, 2013.
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Gréfico 2 — Convergéncias relativas a Questdo 2

Maria
Joana

Genoveva

Interatividade
, Catarina

‘(«,‘, Berenice
,I
A Arlete
Encantamento ~”'

Bicudo e Esposito (1997, p. 30) afirmam ser as convergéncias um aspecto comum que

Movimento

Fonte: SILVA, 2013.

aparece nas descricdes. Assim, precisamos de muito cuidado ao Ié-las para que possamos
proceder a uma analise cuidadosa a fim de identificar os significados nelas contido.

Nesse aspecto, percebemos, na fala dos sujeitos, o sentido da ludicidade na pratica do
professor de infancia, bem como identificamos, em simbdlica, os elementos da cultura ludica
gue se mostram nessa pratica. Destacamos dessa andlise as categorias abertas que representam
0 encontro com o0s aspectos que perfazem a pratica dos professores de infancia e se mostram

em simbolos e elementos ludicos ao revelar uma agéo.



CAPITULO 111

LER, REFLETIR, QUESTIONAR... O EFEITO
DE SENTIDO DA LUDICIDADE NA PRATICA
DO PROFESSOR DE INFANCIA

E como Rodolfo, chegamos num determinado
lugar. Uma pausa para pensar, um momento de leitura
aprofundada, reflexdes suscitadas e questionamentos
ainda mais inquietantes... Um percurso arduo, de escuta
sensivel e olhar atentivo! Uma construgdo tedrica
possibilitada por parcerias lGdicas, por encontros

ousados, descobertas curiosas...

Neste estudo buscamos sistematizar o efeito de
sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia
por meio de uma pesquisa de cunho qualitativo, a qual
contou com a colaboracao de seis professores atuantes na
Educacao Infantil. Ressaltamos que o ponto principal da
investigacdo, ou seja, 0 objetivo consiste em revelar o
efeito de sentido da ludicidade na pratica do professor de
infancia por meio da recolha e anélise dos depoimentos e
das imagens, com vistas a desvelar aspectos interessantes

e construtivos que perfazem a préatica desses sujeitos.

Asseveramos que o trabalho  apresenta
consideracbes acerca da Educacdo Infantil e da
ludicidade na educacdo, fundamentado por concepg¢des
tedricas e praticas de autores de expressdo nacional e
internacional, os quais referenciam e sustentam as

analises que nos propomos a realizar.

E o Rodolfo vai
andando.
Vai andando até cansar.
E quando isso acontece,
Rodolfo ndo se aborrece,
jd é hora de parar.

Rodolfo limpa um

terreno caladinho.

Poe a casa em um
cantinho, qualquer lugar
¢ o seu lar. .

.....

.....

........

.........
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Para a hermenéutica apresentamos algumas breves discussfes com base nas anélises
feitas e nas categorias evidenciadas, pois é chegada a hora de pensar no processo como um
todo e veracizar o percurso metaférico anunciado em cada novo capitulo. O caminho do
caracol viajante mostra as categorias abertas encontradas e nos permite uma conversa teorica

com as mesmas a partir de autores que discutem tais tematicas e nos permitem novas
inquietacoes.

Abaixo as categorias evidenciadas nos depoimentos dos sujeitos:

Questdo A

1) Multiplas linguagens que envolvem a

masica, a danca e as artes.

2) Jogo, responsavel por permitir
vivéncias e aprendizagens

) significativas.

L 3) Brincadeiras, pelas quais a crianga
cria, recria e interpreta 0 mundo a

sua volta.

.@ Questdo B
1) Interatividade
i 2) Encantamento

\ 3) Movimento

A esséncia da pesquisa é evidenciada no movimento do processo hermenéutico, no
caminho do Caracol viajante, aspecto metodolégico norteador da agédo realizada. Essa acao

possibilitou a compreensédo do fenémeno, sua anélise, interpretacdo e outra compreensao.
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A percepcdo na abordagem fenomenoldgica € considerada parte principal do
conhecimento humano. Essa percepg¢do nos permitiu chegar a intencionalidade, outra marca
da teoria que nos possibilitou uma imersdo no trabalho e na busca pela esséncia nos
depoimentos dos sujeitos. Dessa forma, as categorias reveladas fizeram-nos voltar ao que foi
vivenciado para refletir e rever as acOes realizadas pelos professores pesquisados,

proporcionando, assim, uma analise mais consistente.

Quanto a simbdlica, possibilitada na segunda etapa da pesquisa, quando solicitamos
aos sujeitos uma imagem e o relato acerca da mesma, evidencia o esforco do homem para
decifrar um destino que Ihe escapa por meio das obscuridades que o rodeiam. Nesse sentido, a
interpretacdo do simbolo deve inspirar-se ndo apenas na figura, mas em seu movimento, em
seu meio cultural e em seu papel particular. (CHEVALIER; GHEERBRANT, 2008). O
aspecto simbolico nessa pesquisa transcende o mero significado da imagem, pois depende da

interpretacdo dada pelo sujeito. Paras Rojas (2012, p. 109):

[...] a percepcao do simbolo é eminentemente pessoal, ndo apenas no sentido
em que varia de acordo com o individuo, mas também no sentido em que
procede da pessoa como um todo. Pois cada pessoa €, em um sé tempo,
conquista e dadiva. Influenciada por diferenciagdes culturais e sociais
préprias do meio em que vive e do desenvolvimento acrescido das
ansiedades individuais.

O termo simbolo tem sua origem no grego symbolon e serve para designar um tipo de
signo em que o significante representa algo abstrato por forca de convencdo, semelhanca ou
contiguidade semantica. O simbolo é um elemento importante no processo de comunicacéo,
encontrando-se difundido pelo cotidiano e pelas mais variadas vertentes do saber, pois é
repleto de linguagem e expressa afetividade e dinamismo ao abrir caminho para

interpretacdes.

A partir deste momento, apresentamos uma a uma as categorias evidenciadas e
buscamos tecer as amarras com base nos autores que sustentam e enriquecem nossa
investigacdo, a fim de revelar o efeito de sentido da ludicidade na pratica do professor de

infancia.
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3.1 Mudiltiplas linguagens que envolvem a musica, a danca e as artes

Ao descreverem em seus depoimentos que o sentido da ludicidade estd nas diversas
estratégias que o professor utiliza em sala de aula para atingir os objetivos da Educacgéo
Infantil, os sujeitos exaltam as Mdltiplas linguagens que envolvem a musica, a danca e as

artes justificando seu pertencimento ao universo da infancia.

Por vezes, quando falamos em linguagem € comum remetermos a linguagem oral e
escrita, igualmente fundamental para o desenvolvimento infantil, no entanto, alguns
professores acabam priorizando essas duas formas de linguagem na educacgéo da crianga, em
detrimento a outras, privando-a de novas vivéncias, novas experiéncias que ampliem seu
conhecimento. Nesse sentido, a concep¢do de pratica pedagogica, presente nas Diretrizes
Curriculares (2010) e nos Referenciais Curriculares (1998), busca superar esse entendimento
de linguagem ao considerar que a crianga se comunica e se expressa por meio de multiplas
linguagens. As DCNEI (2010) avangam mais ao afirmar que essas praticas devem ter como
eixos as interacdes e as brincadeiras de forma a garantir a crianca experiéncias formativas

amplas.

Embora concordemos com a concepc¢do de pratica pedagdgica presente nas Diretrizes
Curriculares (2010), a qual realga o trabalho com as multiplas linguagens, ndo podemos deixar
de pontuar aspectos acerca da linguagem oral e escrita, visto que temos evidéncias desses eixos

nos depoimentos dos sujeitos da pesquisa.

De acordo com o depoimento de Genoveva, Catarina, Berenice, Arlete e Saltitante a
linguagem oral esta presente no cotidiano e na pratica das instituicdes de Educacédo Infantil a
medida que todos que dela participam se comunicam entre si, expressando sentimentos e
ideias. Entretanto, observamos que muitas vezes o trabalho com a linguagem oral se restringe
a algumas atividades, entre elas as rodas. Nas falas percebemos a preocupacdo com a
organizacao da roda e o uso dela para contacdo de historias, chamada, cantigas ou conversas.
A partir disso, problematizamos: a roda cumpre qual funcédo na Educacéo Infantil?

Essa atividade é organizada com a intencdo de possibilitar a conversa, contudo, nem
sempre esse dialogo ocorre e o professor atua como um questionador ao lancar perguntas, as
quais séo respondidas em coro e sem reflex&o. Logo, é preciso ter cuidado ao propor qualquer
atividade vinculada a organizacdo de uma roda, como por exemplo, roda de histérias, roda de

leitura, roda de chamada, roda de noticias, para que essa cumpra seu papel no dia a dia da
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escola, ou seja, garantir o cumprimento da funcdo sociopolitica e pedagodgica prevista nas
Diretrizes Curriculares (2010).

Enfim, a apropriacdo da linguagem oral ocorre por meio das interacdes e brincadeiras
desenvolvidas com e pela crianca. Quando um adulto relaciona-se com o bebé por meio de
gestos, sinais, linguagem corporal e a propria linguagem oral, inicia um processo de aquisi¢ao
da linguagem, a qual é ampliada progressivamente.

Para Merleau-Ponty (2006), a linguagem nédo é imanente ao homem, ou seja, ndo nasce
com o sujeito, ndo é interior nem exterior a este, ela surge na coexisténcia com o outro e com
o mundo. E no exercicio da linguagem que nos compreendemos, aprendemos a ultrapassar os
sentidos ja instituidos pela cultura. Em outras palavras, é na praxis da linguagem, no exercicio
do dialogo, na relacdo comunicativa com o outro e 0 meio que somos convocados a ir ao seu
encontro. “Trata-se de um desenvolvimento rumo a um objetivo definido pelo exterior, e ndo
preestabelecido no organismo.” (MERLEAU-PONTY, 2006, p. 7-9).

Com relacdo a linguagem escrita, ocorre por meio da inser¢do da crianga no ambiente
letrado, ou seja, o contato com os diferentes suportes escritos, 0s quais instigam e permitem a
crianca a aquisicao da lingua escrita. Salientamos que essa aprendizagem é um processo longo
e estd associada ao contato com textos diversos. De acordo com o RCNEI (BRASIL, 1998,
v3, p. 133), “a oralidade, a leitura e a escrita devem ser trabalhadas de forma integrada e
complementar, potencializando-se os diferentes aspectos que cada uma dessas linguagens

solicita das criangas”.

Outra linguagem importante na Educacdo Infantil € a musical, a qual pode ser
compreendida como forma sonora responsavel por expressar e comunicar sensacles e
sentimentos. E uma linguagem que acompanha a humanidade ha muito tempo, desde a época
das cavernas quando o homem estava rodeado pelos sons da natureza, tais como o vento, 0s
trovdes, a chuva, o canto dos passaros, o rugido dos animais. Esses sons eram percebidos com
encantamento ou temor. Além desses, 0 siléncio também era percebido nos momentos de

calmaria como vemos em Deheinzelin (1994, p.127),

As primeiras manifestagdes musicais tiveram por intuito produzir uma dupla
paz: no coragdo dos homens por temor & natureza, e na propria natureza
quando lhes parecia ameagadora. Os ruidos naturais como o trovdo e o
rugido das feras, prenunciavam um mundo caético; em contraposi¢do ao
caos, 0s sons ordenados configuravam um cosmos composto de ordem,
correspondéncia, beleza. Os sons organizados (musica) tiveram entdo um
poder apaziguador de dominacédo da natureza.



103

O RCNEI (1998) afirma que a musica deve ser compreendida e trabalhada a partir de
duas dimensfes: a) como forma de conhecimento e b) como linguagem. Como forma de
conhecimento deve proporcionar um contato com 0s sons existentes no mundo e com as
producdes musicais, tanto do ambiente o qual os individuos estdo inseridos, quanto de outros
ambientes ou lugares desconhecidos. Como linguagem deve visar o desenvolvimento das
competéncias de expressdo musical e da sensibilidade de escutar ou sentir, bem como,

favorecer a reflexd@o acerca das produgdes musicais.

Nesse sentido, entendemos que o0 contato com a masica implica em ampliar as
capacidades perceptivas, expressivas e reflexivas a partir de experiéncias como apreciar
masica, brincar de roda, confeccionar brinquedos ritmicos. Segundo Garcia (2000, p.12), €
importante trabalhar a musica para “[...] deixar fluir a imaginagao, a intuigdo e a sensibilidade
dos alunos, pois, s6 assim, lhes sera oferecida a possibilidade de diversidade de pensamentos

e linguagens”.

O trabalho com mdsica no contexto da Educacdo Infantil vem, ao longo de sua
historia, atendendo a varios objetivos como revela o RCNEI (BRASIL, 1998, v3, p. 45):

Tem sido, em muitos casos, suporte para atender a varios prop6sitos, como a
formagdo de hébitos, atitudes e comportamentos: lavar as maos antes do
lanche, escovar os dentes, respeitar o farol etc.; a realizacdo de
comemorag0es relativas ao calendario de eventos do ano letivo simbolizados
no dia da arvore, dia do soldado, dia das mdes etc.; a memorizacdo de
conteldos relativos a numeros, letras do alfabeto, cores etc., traduzidos em
cancdes. Essas cangdes costumam ser acompanhadas por gestos corporais,
imitados pelas criangas de forma mecénica e estereotipada.

Na fala da Maria Joana, Genoveva, Catarina, Berenice, Arlete e Saltitante observamos
que a linguagem musical esta associada as praticas por eles desenvolvidas, tais como a roda

de musicas com utilizacdo de fantoches e dedoches e as brincadeiras cantadas.

Brincar de roda, ciranda, pular corda, amarelinha etc. sdo maneiras de
estabelecer contato consigo préprio e com o outro, de se sentir Gnico e, ao
mesmo tempo, parte de um grupo, e de trabalhar com as estruturas e formas
musicais que se apresentam em cada can¢do e em cada bringquedo.
(BRASIL, 1998, v3, p.71).

Com relacdo a roda, ponderamos que a mesma tem um sentido e um significado

relevante da educacéo de infancia. De acordo com o Chevalier e Gheerbrant (2008, p. 783),
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“[...] aroda ¢ um simbolo privilegiado do deslocamento, da libertagcdo das condigdes de lugar

e de estado espiritual que lhes € correlativo”.

Ainda para os referidos autores, “a roda participa da perfeicdo sugerida pelo circulo,
mas com uma certa violéncia de imperfeicdo, porque ela se refere ao mundo do vir a ser, da
criacdo continua, portanto, da contingéncia e do perecivel.” (CHEVALIER; GHEERBRANT,
2008, p. 783).

Na Educacdo Infantil, as atividades que utilizam a roda em sua organizacdo
simbolizam o aconchego, a aproximacao do professor com a crianca e dessa com as outras.
Representa o acalento, o carinho, a oportunidade de estar junto, de revelar segredos. A roda

transmite seguranca para a crianca e Ihe permite expressar sentimentos, sensagoes.

Logo, a ludicidade na esfera musical permanece na reproducado, imitacdo, brincadeira,
espontaneidade e interacdo da crianca com 0s sons e com 0s instrumentos, mas ndo abarca a

acdo de produzir musica, visto que essa seria uma faceta do profissional formado em mdsica.

Na linguagem da danca o corpo dialoga com 0s outros e com 0 mundo como vemos no
fragmento de Merleau-Ponty (2004, p. 1-2):

O mundo da percepcdo, isto €, o mundo que nos € revelado por nossos
sentidos e pela experiéncia de vida, parece-nos a primeira vista o que melhor
conhecemos, ja que ndo sdo necessarios instrumentos nem calculos para ter
acesso a ele e, aparentemente, basta-nos abrir os olhos e nos deixarmos viver
para nele penetrar. [...] esse mundo é em grande medida ignorado por nos
enguanto permanecemos numa postura pratica ou utilitaria, em que foram
necessarios muito tempo, esforcos e cultura para desnuda-lo e que um dos
méritos da arte e do pensamento modernos (entendendo por moderno a arte e
0 pensamento dos Ultimos cingquenta ou setenta anos) é o de fazer-nos
redescobrir esse mundo em que vivemos, mas que somos sempre tentados a
esquecer.

As cantigas de roda e as brincadeiras cantadas relatadas nos depoimentos dos
professores denotam o entendimento de que sdo expressdes culturais, logo, a pratica dessas
atividades buscam a valorizacdo da tradicdo nacional e regional e o desenvolvimento dos

aspectos ludicos e expressivos da infancia.

Para contribuir com essa interpretacdo, Marques (2005, p. 18), observa que:

[...] propostas de trabalho com o corpo, como a danga, que trabalhem seus
aspectos criativos e transformadores, baseados na experiéncia, na aceitacao e
valorizacdo de cada sujeito e do grupo, ainda causam certa inseguranca
aqueles que ndo tiveram danca na escola e no ensino superior, pois ndo
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conseguem compreender o seu “significado e sentido no contexto educativo”
e/ou porque nao aprenderam a lidar com “o processo de criagdo, com 0
indeterminado e o imprevisivel.

As falas dos sujeitos revelam que a danca tem carater educativo, cultural, artistico,
ludico e simbolico, pois confere a crianca a possibilidade de criar, ou seja, experimentar essa
forma de linguagem e conceber novos sentidos para ela. Além disso, revela novos ritmos,

novas possibilidades corporais.

De acordo com 0 RCNEI (BRASIL, 1998, v3, p17-41), a danca € concebida como
“[...] uma das manifestacdes da cultura corporal dos diferentes grupos sociais, que esta
intimamente associada ao desenvolvimento das capacidades expressivas dos movimentos das

criangas”.

Nesse sentido, a danca por meio das brincadeiras ritmicas e cantadas, tais como
Ciranda, Abre a roda Tindolé-1é, Escravos de J6, Lengalalenga, Serra, serra, serrador sao
manifestacdes da cultura corporal que tem como caracteristicas a expressdo e a comunicacdo

pelo gesto, com vistas a estimular o ritmo e 0 movimento expressivo.

Interpretando os depoimentos dos sujeitos, observamos que o0 conhecimento deles
sobre essa linguagem esta associado a pratica, visto que ndo ha formacdo especifica nos
curriculos de Pedagogia. Cabe salientar que na maioria das escolas a danca ainda € vista de
forma equivocada com a apresentacdo de coreografias prontas nas datas comemorativas. Essa
visdo estereotipada da danca ndo permite a ampliacdo do repertorio ritmico da crianca € nem

instiga a expressao de ideias e emocdes.

Quanto a linguagem artistica, asseveramos que ha inimeras possibilidades de trabalho
com a crianca da Educacdo Infantil, uma vez que a partir do século XX houve uma mudanca
qguanto a forma de pensar a arte. Inserida no contexto da Educacdo Infantil, as atividades que
envolvem criacdo de esculturas, colagem e pintura sdo formas de linguagem que expressam,
comunicam e atribuem sentidos as sensagdes, sentimentos, pensamentos e a realidade por meio
da organizacdo de varios elementos como linhas, formas, pontos, tridimensionalmente

estruturados ou ndo, além de volume, espaco, cor e luz. (BRASIL, 1998).

O RCNEI (BRASIL, 1998) mostra que:

O trabalho com as Artes Visuais na Educacdo Infantil requer profunda
atencdo no que se refere ao respeito das peculiaridades e esquemas de
conhecimento proprios a cada faixa etéria e nivel de desenvolvimento. Isso
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significa que o pensamento, a sensibilidade, a imaginacdo, a percepcdo, a
intuicdo e a cognicdo da crianca devem ser trabalhadas de forma integrada,
visando a favorecer o desenvolvimento das capacidades criativas das criancas.
No processo de aprendizagem em Artes Visuais a crianga traga um percurso
de criacdo e construcdo individual que envolve escolhas, experiéncias
pessoais, aprendizagens, relagdo com a natureza, motivacdo interna e/ou
externa. O percurso individual da crianga pode ser significativamente
enriquecido pela agdo educativa intencional; porém, a criacéo artistica € um
ato exclusivo da crianca. E no fazer artistico e no contato com os objetos de
arte que parte significativa do conhecimento em Artes Visuais acontece. No
decorrer desse processo, 0 prazer e o dominio do gesto e da visualidade
evoluem para o prazer e o dominio do proprio fazer artistico, da simbolizacdo
e da leitura de imagens. O ponto de partida para o desenvolvimento estético e
artistico é o ato simbdlico que permite reconhecer que 0s objetos persistem,
independentes de sua presenca fisica e imediata. Operar no mundo dos
simbolos é perceber e interpretar elementos que se referem a alguma coisa que
esta fora dos proprios objetos. Os simbolos reapresentam o mundo a partir das
relagcBes que a crianca estabelece consigo mesma, com as outras pessoas, com
a imaginagéo e com a cultura.

Contudo, ainda nos deparamos com situacGes em que a crianca e a infancia nao sao
valorizadas no contexto escolar. Considerando esse modelo educacional, as atividades ludicas e
a diversificacdo das mdltiplas linguagens sdo minimizadas como atividades extras que néo
incorporam no aprendizado da crianca a brincadeira, a fantasia, a arte, 0 movimento, entre

varias linguagens possiveis, sendo assim, aponta uma desvalorizacdo das culturas da infancia.

O trabalho com as mdltiplas linguagens exige formacdo, planejamento e uma proposta
pedagogica direcionada a Educacdo Infantil. Também requer materiais adequados e um tempo

gue permita o desenvolvimento da crianca e sua cultura como assegura Mamede (2001, p. 51),

[...] a organizacdo do ambiente fisico e do tempo na creche é outro aspecto a
ser levado em consideragdo na construcao da proposta; devem ser planejados
para que a crianga possa interagir e apropriar-se dos espagos, equipamentos e
materiais, de forma segura, desafiante e sem depender sempre dos educadores.

O ambiente precisa de elementos que permitam a acessibilidade da crianca, visando o

alcance de todos o0s objetos, possibilitando a exploragdo do mundo ludico.

Por meio das mdltiplas linguagens a crianca busca parceria e, na exploracdo de objetos,
interage com seus pares e se expressa. Nesse sentido, cabe destacar que cada linguagem traduz
intengdes, pretensdes, alusdes ao tipo de mensagem que se propde a comunicar e que isso tem

relacdo direta com o tipo de homem, de mundo e de sociedade que cada uma veicula.
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A linguagem do brinquedo é esponténea, anarquica e plena de significados, pois traduz,
por meio da movimentacdo, das escolhas por determinadas brincadeiras, da preferéncia por

determinados pares, ndo sé o entendimento que o sujeito tem do mundo, mas também a forma.

Estimular o desenvolvimento das multiplas linguagens na Educacédo Infantil significa,
dentre outros aspectos, desenvolver uma leitura reflexiva e critica de mundo, lancando de uma
visdo de senso comum para um entendimento mais aprofundado da realidade que nos cerca e
que causa tanta perplexidade no universo infantil. Recorrer a linguagem artistica, corporal,
musical, oral, escrita, pictérica, dramatica, como forma de estabelecer comunicacdo com o
mundo é um direito que a crianca tem e que a escola deve assegurar. Nesse aspecto, Zabalza
(1998, p.52) esclarece:

[...] embora o crescimento infantil seja um processo global e interligado, ndo
se produz nem de maneira homogénea nem automatica. Cada area do
desenvolvimento exige intervencBes que o reforcem e vao estabelecendo as
bases de um progresso equilibrado do conjunto.

O que verificamos nas falas dos sujeitos € que as mdultiplas linguagens na Educacédo
Infantil estdo a servico de um desenvolvimento mais abrangente e se configuram como uma
possibilidade de leitura significativa de mundo, o que implica identificar fenémenos,
estabelecer relacOes, elaborar inferéncias a partir do que se vive e observa, sistematizar

informagdes, enfim, produzir conhecimento.

Mas, por ser a crianga constituida de multiplas linguagens como focalizam as Diretrizes
Curriculares (2010) e evidenciam as falas dos sujeitos, privilegiamos essa andlise nas
possibilidades de desenvolvimento e ampliacdo dessas e de outras expressdes da crianca,
contudo, temos clareza que a musica, danca e arte no contexto escolar estd relacionada a

formacéo do professor.

De acordo com Nogueira (2002), a formacdo artistico-cultural dos professores da
infancia pouco tem sido contemplada no &mbito das politicas publicas, sobretudo no que se
refere as oportunidades de ampliacdo de seus referencias culturais. Ou seja, as propostas de
formacéo até mencionam o trabalho com as linguagens no espa¢o da Educacgéo Infantil, porém,

ndo conseguem articular uma proposta que transcenda os dominios teoricos.

Sabemos que os discursos contidos nos documentos que amparam a Educagédo Infantil
valorizam as producgdes simbolicas das criangas por meio do trabalho com as mudltiplas

linguagens, todavia, ndo podemos deixar de refletir acerca da formacdo oportunizada aos
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professores de infancia. Ao compartilharmos com as DCNEI (2010) a urgéncia em conhecer a
crianga e a cultura em que esta inserida, igualmente é impreterivel considerar o professor,

sujeito responsavel pela sua formacéo educativa no espaco da Educacao Infantil.

Assim, observamos que mesmo havendo uma literatura consagrada afirmando a
relevancia da musica, da danca e das artes no desenvolvimento da afetividade da crianga, na
ampliacdo da sua atividade cerebral, na melhora das relagOes interpessoais entre outros, tais
elementos ndo estdo integrados efetivamente na pratica docente dos professores, visto que

esses nao tem formacdo em seu curriculo de Pedagogia.

Quando dizemos que a masica, a danca e a arte ndo estdo integradas efetivamente na
pratica da Educacgdo Infantil nos referimos ao fato de ndo haver formacdo especifica para
essas areas nos cursos de formacédo de professores. Além disso, a Lei n° 11.769, sancionada
em agosto de 2008, indica que o ensino de musica passa a ser contetdo obrigatério em todas
as escolas publicas e privadas de educacdo basica. O prazo para que as escolas incluissem o
ensino de musica em sua estrutura curricular era o ano de 2012, contudo, até 0 momento é

mais um discurso no campo teorico.

Nesse sentido, esclarecemos que as falas dos sujeitos com relacdo a essas linguagens
revelam aspectos da préatica deles, os quais ndo tem formacao especifica em musica, danca ou
artes, mas buscam nos documentos que referenciam a Educacédo Infantil indicacdes de como
proceder na pratica, pois compreendem a relevancia das multiplas linguagens para a formacéo

integral da crianca.

3.2 Jogo, responsavel por permitir vivéncias e aprendizagens significativas

Quando afirmam que o jogo possibilita a crianca aprendizagens Unicas e
enriquecedoras, 0s sujeitos nos revelam que o sentido da ludicidade estad no Jogo, responsavel
por permitir vivéncias e aprendizagens significativas, entretanto, as analises desses
depoimentos indicam aspectos contraditorios e lacunas conceituais acerca da compreensao do
que seja 0 jogo. A partir de tal constatacdo buscamos autores como Brougere (1998),
Kishcimoto (2000; 2003), Oliveira (2006), Friedman (2006), Huizinga (2007) que pesquisam
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acerca dos jogos e dao sustentacdo tedrica as nossas analises na tentativa de dialogarmos com

0S sujeitos e as teorias que versam sobre o tema.

S&o inumeras as teorias que procuram explicar o significado do jogo, algumas o
consideram como uma descarga de energia, uma satisfacdo do instinto imitativo ou uma
forma de relaxamento. Qutras interpretam 0 jogo como uma preparagdo para vida adulta,
exercicio de autocontrole, um impulso inato para dominar e competir, uma valvula de escape

para os impulsos prejudiciais, uma fonte para restabelecer as energias. (HUIZINGA, 2007).

Conforme Brougeére (1998, p.16), o termo jogo é utilizado e compreendido na propria
auséncia de definicdo rigorosa; jogo € o que o vocabulario cientifico denomina “atividade
ludica”. Para ele, “a nocdo de jogo como o conjunto de linguagem funciona em um contexto
social; tal designacdo remete a imagem do jogo encontrada no seio da sociedade em que ele é

utilizado.”

Kishimoto (2003) enfatiza que para se compreender a génese dos jogos infantis e seus
significados é necessaria uma investigacao das raizes folcloricas, tendo em vista que a origem
brasileira provem da mistura de trés racas. A autora também argumenta que é bastante
conhecida a influéncia portuguesa nos jogos e nas brincadeiras infantis, entre as quais se
destacam as lendas, a brincadeira com bolas de gude, a cantiga ritmada, o jogos de botdo, a

brincadeira de amarelinha, o pido, entre outros.

Além da influéncia portuguesa, no brincar da crianca brasileira, Kishimoto (2003, p.

27) aponta resquicios da influéncia negra nessa cultura, pois:

O Brasil € uma das nagdes que tem profunda influéncia dos negros em todos
0s setores da vida econdmica, cultural e social. Quando verificada a
inadaptacdo do indio para o trabalho sistematico na lavoura e nas minas, foi o
contingente negro que o substituiu. [...] Por todos os séculos XVI, XVII,
XVIII, os negros africanos entraram no Brasil para substituir o trabalho dos
indios. A escraviddo dos negros referendada por leis portuguesas facilitou
esse empreendimento.

Quanto a exatiddo dos brinquedos e das brincadeiras oriundos desse grupo étnico nédo
h& uma identificagdo precisa, uma vez que muitos dos jogos fazem parte da cultura de diversos
povos e nesse periodo o contato do menino africano com o europeu era bastante forte, como
vimos nos apontamentos de Del Priori (2010), no capitulo | desse estudo. Porém, é relevante
considerar que por meio da oralidade se transmitiam historias, contos, lendas e mitos que ainda

estdo presentes em nossa cultura e continuam sendo repassados de uma geragéo a outra.
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Aliada a forte influéncia portuguesa e africana estd a indigena. Essa ultima trouxe
contribuicdes valiosas para o folclore brasileiro, como por exemplo, as dancas, os rituais
sagrados, o bodoque para pegar passarinhos, o arco e flecha, a matraca, a cama de gato, a
peteca, as brincadeiras livres e junto a natureza, tais como banho de rio, subir em arvores, entre

indmeras outras.

Conforme observamos é grande a influéncia estrangeira no brincar da crianga brasileira.
Contudo, o que buscamos ressaltar € a relevancia desse repertério na Educacdo Infantil. N&o
restam ddvidas que por meio dos jogos a crianga vivencia situacfes diversas e aprende de
forma ludica e significativa, mas h& brincadeira se a crianca ndo estiver disponivel para

brincar?

Brougere (1998) associa a palavra jogo a algo indefinido, embora a sua existéncia seja
evidente. Para o autor o jogo pode ser compreendido como um objeto que tem regras, e que
possui uma funcdo especifica. Neste sentido, Brougéere (1995) aponta que 0 jogo e O
brinquedo podem ser analisados de modos diferentes quanto a funcédo e a significacdo, visto
gue € necessario considerar dois polos existentes no universo dos objetos ludicos — polo do
brinquedo, cujo dominio é simbdlico; polo do jogo, no qual o dominio da funcdo se faz mais

presente.

Logo, ao afirmar que o objeto brinquedo € marcado pelo dominio do valor simbdlico o
autor declara que a dimensdo simbolica torna-se a funcdo principal do brinquedo.
(BROUGERE, 1995). Além disso, é possivel dizer que a funcdo primeira deste objeto é a
atividade ludica, a qual supBe acbes, que ndo sao determinadas pelas analises do objeto. A
atividade ludica sempre envolve acdes e significados e estes elementos sdo, em parte, a
interpretacdo que a crianca faz do brinquedo que, por sua vez, esta relacionada a muitos

fatores oriundos do contexto cultural.

Brougere (1998) afirma que o jogo se relaciona mais com aspectos do comportamento
social do que com o comportamento natural. Assim, o jogo esta ligado ao papel social da
infancia, o brincar para a crianga se relaciona ao trabalho para o adulto. Esse brincar faz

parte das particularidades da crianga, uma vez que assume caracteristicas sociais.

Ao jogar, a crianga ndo esta preocupada com os resultados, pois € impulsionada pelo
prazer e motivacdo de explorar, visto que o0 jogo é uma acao livre, incerta e espontanea. Dai
decorre um equivoco presente na fala de Maria Joana, quando menciona que “todo jogo, toda

brincadeira devem ser pensados e planejados para que ainda que nédo alcance o objetivo
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desejado ndo cause danos ou informacgédo contraria aquela que desejamos”. Mas, se 0 jogo é
acao livre e esponténea ele ndo requer um objetivo previamente estabelecido. Entretanto,
acreditamos que essa professora refira-se ao planejamento da sua acdo com a introducéo dos

jogos pedagogicos.

Os jogos com finalidades pedagogicas revelam a sua importancia, pois promovem
situacOes de ensino e aprendizagem desenvolvendo a capacidade de iniciacdo e acdo ativa e
motivadora. “A estimula¢do, a variedade, o interesse, a concentracdo € a motivagao sao
igualmente proporcionados pela situacdo ludica [...]” (MOYLES, 2002, p. 21). Nesse sentido,
é importante que os jogos pedagdgicos sejam utilizados como instrumentos de apoio a crianga

e Ihes proporcione vivéncias e aprendizagens significativas.

Outra faceta, presente na fala de alguns sujeitos, refere-se ao jogo simbdlico, o qual é a
representacdo corporal do imaginario. Nele predomina a fantasia e a atividade psicomotora
exercida, aspectos que prendem a crianca a realidade. Na sua imaginacdo ela pode modificar
sua vontade, usando o "faz de conta”, mas quando expressa corporalmente as atividades, ela

precisa respeitar a realidade concreta e as relacdes do mundo real.

Ao brincar de faz de conta, a crianca transforma o real. Ao simbolizar o ser humano
cria cultura, constroi sistemas de comunicacdo, produz arte, elabora mitos e lendas, faz
ciéncia e vai gradativamente evoluindo em seu processo de humanizagéo, diferenciando-se de
outras espécies animais. A crianca s podera entrar no universo da cultura na medida em que

for capaz de simbolizar, representar.

No jogo simbdlico a crianca é responsavel por conduzir as atividades e os significados.
Esse jogo sofre modificacdes a medida que a crianga progride em seu desenvolvimento rumo
a intuicdo e a operagdo. E, finalmente, numa tendéncia imitativa, a crianga busca coeréncia

com a realidade.

Ressaltamos que independente da situacdo é fundamental a intencionalidade
pedagogica. Agir com intencionalidade pedagogica é organizar o espaco da sala de aula de

maneira consciente, planejada, criativa e capaz de produzir um efeito positivo para a crianca.

Contudo, a simples oferta de brinquedos e cenarios ndo é suficiente para garantir a
qualidade do brincar na Educacdo Infantil. Além disso, essa proposicdo é carregada de
convicgdes do adulto e pode ndo suprir os interesses da crianga. Portanto, o professor que
realiza seu trabalho pedagdgico na perspectiva ldica, proposta anunciada no Capitulo | dessa

investigacdo, observa a crianca brincando e faz disto ocasido para reelaborar suas hipoteses e
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definir novas propostas de trabalho. Também néo se sente culpado por este tempo que passa
observando, registrando e refletindo sobre o que est4d acontecendo em sua sala de aula
(MOYLES, 2002, p. 123).

Esse professor percebe que o melhor jogo é aquele que da espago para a acao de quem
brinca, instiga e contém mistérios. Mas ndo fica somente na observacdo e oferta de
brinquedos, visto que a interferéncia é necessaria em certos momentos. Esse sujeito deve ter
ainda um olhar atento a fim de identificar situacfes potencialmente ludicas, fomentando-as,
de modo a fazer a crianga avancar do ponto em que esta na sua aprendizagem e seu
desenvolvimento. (MOYLES, 2002, p. 126).

Esse perfil de professor também ndo exige da crianca a descricdo antecipada ou
posterior das brincadeiras, pois se assim fizer ndo estara respeitando o que define o brincar,
isto é, sua incerteza e improdutividade (KISHIMOTO, 2002), embora esteja disponivel para

conversar sobre o brincar antes, durante e depois da brincadeira.

A associacdo do jogo a aprendizagem traz consigo o problema do direcionamento da
brincadeira, em termos de intencionalidade e produtividade. Brougére (2002) sugere a nogao
de educacédo informal para pensar a relacdo entre jogo e educacdo sobre novas bases, ainda
que admita que a oposi¢do formal versus informal seja muito simplista. O autor explica a
formalizagcdo como processo em que a intencdo educativa pode tornar-se mais consciente ou

explicita em certas situacdes até constituir o objetivo principal de uma interacao.

E deste modo que Brougére (2002, p. 10) chega & afirmacdo de que o jogo ndo é
naturalmente educativo, mas se torna educativo pelo processo de formalizacdo educativa.
Todavia, adverte que “[...] 0 jogo pode possibilitar o encontro de aprendizagens. E uma
situacdo comportando forte potencial simbolico que pode ser fator de aprendizagem, mas de

maneira inteiramente aleatoria, dificilmente previsivel.”

Por fim, salientamos que resgatar ou valorizar a cultura e o ludico na escola significa
redescobrir ou imaginar novos horizontes em busca de um projeto que contemple multiplas

dimensGes do fazer humano. Como adverte Friedmann (1996, p. 120),

Devemos reaprender a brincar! [...] com 0 nosso corpo, 0 N0SSO espaco e 0S
nossos objetos, com a imaginacdo, a criatividade, a inteligéncia; com a nossa
intuicdo, com as palavras e com 0 nosso conhecimento, com nés mesmos e
com o0s outros. Assim, estaremos redescobrindo essa linguagem para
comunicar-nos e expressar-nos — a linguagem do ludico.
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O Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (BRASIL, 1998, p. 15)

destaca que,

Ao brincar, jogar, imitar e criar ritmos e movimentos, as criancas também se
apropriam do repertorio da cultura corporal na qual estdo inseridas. Nesse
sentido, as instituicbes de Educacdo Infantil devem fornecer um ambiente
fisico e social onde as criancas se sintam protegidas e acolhidas, e a0 mesmo
tempo seguras para se arriscar e vencer desafios. Quanto mais rico e
desafiador for esse ambiente, mais ele lhes possibilitard a ampliacdo de
conhecimentos acerca de si mesmas, dos outros e do meio em que vivem.

O brincar desempenha um papel de grande relevancia para o desenvolvimento da
crianca na Educacdo Infantil. Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a construcdo de
representagdes mentais (cognicdo), a manipulacdo de objetos e o desempenho de acbes
sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interag@es (social), o brincar contempla vérias formas
de acdo da crianga, contribuindo para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil
(KISHIMOTO, 2000).

O ludico, tal como esbogcado por nds no presente trabalho, sugere mudangas no
processo educativo, principalmente na Educacdo Infantil, a fim de romper com o
entendimento equivocado de que trata-se apenas de um passatempo. Ao contrério, é

necessario valorizar, estimular e propiciar o ludico no &mbito escolar.

A incorporacdo da dimensdo ladica no cotidiano da Educagdo Infantil pode
transformar a organizacdo do espaco-tempo escolar e, principalmente, as relacdes
estabelecidas entre as criangas e das criangas com suas professoras. Para isso, torna-se
importante conhecermos melhor a crianca e as possibilidades do Iudico na Educacéo Infantil.

A crianca constrdi conhecimentos e se apropria do mundo nas suas relacGes de
interacdo com 0 meio e com as pessoas e as atividades ludicas, sejam elas espontaneas ou
dirigidas, as quais lhe permite manipular os dados da realidade, reelaborando-a,
compreendendo-a e transformando-a. Ao considerar essas atividades como potenciais de
aprendizagem, importa que o professor esteja preparado, no sentido de dispor de um olhar
sensivel e o conhecimento dos elementos que ali emergem, atentando-se para 0s saberes da

crianga.

Nas falas dos sujeitos Maria Joana, Genoveva, Catarina, Berenice, Arlete e Saltitante
observamos o sentido do jogo atrelado as vivéncias espontaneas infantis e, nos mesmos

depoimentos, verificamos a confusdo que decorre do ndo entendimento acerca do conceito de
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jogo. Os professores pontuaram que 0 jogo esta presente no contexto escolar, contudo,
percebe-se que nem sempre esse brincar respeita os interesses da crianca e a liberdade da

acao.

Nos depoimentos prevaleceram os indicativos de um planejamento prévio, o qual
contempla os jogos, mas ndo corrobora com a concepg¢do ampla do termo, a qual refere-se a
socializacdo e a insercdo da crianga na cultura ludica. Além disso, fica evidente a
intermediacdo do adulto, sujeito responsavel por propor as situacGes de jogo no espaco
escolar, mas € preciso destacar que sem a aprovacdo da crianca, seu interesse e colaboracéo

ndo ha acao, ndo ha continuidade ao ato ludico.

Desse modo, precisamos exercitar novas maneiras de pensar o jogo e a relacdo desse
com a aprendizagem e com o desenvolvimento intelectual da crianga, ou seja, refletir sobre as

possibilidade de aproveitar as potencialidades do ato ludico.

Os professores relataram em seus depoimentos algumas situacfes em que ocorrem 0S
jogos, porém, verificamos que essas se repetem nas falas de muitos deles e que ndo ha um
avanco. Como mencionamos no inicio desse topico, acreditamos que isso ocorra pela falta de
compreensdo do conceito amplo de jogo, bem como pela auséncia da intencionalidade
pedagogica. Se houvesse uma intencdo definida pelo professor, certamente ele teria um olhar
atentivo para a crianca e registraria suas acOes ludicas como meio de sustentar o seu
planejamento e propor novas e desafiantes acfes, as quais possibilitariam a aprendizagem

num processo continuo.

3.3 Brincadeiras, pelas quais a crianga cria, recria e interpreta o mundo a sua volta

Ao exemplificarem suas falas com atividades desenvolvidas e enfatizarem as
brincadeiras como recurso pedagdgico, os professores revelam que as Brincadeiras, pelas
quais a crianca cria, recria e interpreta o0 mundo a sua volta representam o sentido da

ludicidade quando se trata de educacédo de infancia.

A busca por autores com quem pudéssemos compartilhar o problema de pesquisa,
bem como nossas ansiedades sobre o efeito de sentido da ludicidade na préatica do professor

de Educagéo Infantil, nos apontou diversos caminhos.
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Os estudos de Moyles (2002), traduzidos em parte na classificacdo das diferentes
formas do brincar na escola contribuem para ampliar nosso olhar sobre esta atividade,
apontando ainda possibilidades de discussdes e de sua efetivacdo no contexto da Educacgéo

Infantil.

O brincar ajuda os participantes a desenvolver confianga em si mesmos e em
suas capacidades e, em situacfes sociais, ajuda-os a julgar as muitas
varidveis presentes nas interacdes sociais e a ser empatico com 0s outros.
[...] oferece situacBes em que as habilidades podem ser praticadas, tanto as
fisicas quanto as mentais [...]. (MOYLES, 2002, p. 22).

A referida autora apresenta discussGes pertinentes sobre o brincar na escola, bem
como alguns apontamentos sobre o professor e a pratica pedagdgica, e com propriedade

€scCreve:

A crianca pequena que assume o papel da bailarina esta experimentando
como € adotar o papel de uma outra pessoa. Ela imita movimentos,
maneirismos, gestos, expressdes: ela realmente sente como € estar vestida
com um tecido armado como o tule, as texturas contrastantes, as
propriedades que elas oferecem e as diferentes qualidades e posturas fisicas
gue inspiram. Através do espelho ela examina em uma outra aparéncia,
provavelmente estimulada também por varios fatores como a brilhante cor
cereja do tecido e o contraste branco-creme do tule, a forma diferente de seu
corpo com esta roupa especial, e como ela se “ajusta” ao quadro apresentado
pela imagem no espelho. Ao fazer piruetas, estd explorando suas préprias
capacidades fisicas, hesitante e desajeitadamente a principio, mas com uma
pose e agilidade que aumentam rapidamente [...]. (MOYLES, 2002, p. 19).

Considerando a complexidade do ser crianca, devemos ponderar que O Seu
desenvolvimento integral, bem como as suas possibilidades de construcdo do conhecimento,
esta diretamente relacionado as suas vivéncias bem como a sua qualidade em seu meio social,
nele incluimos o espaco educacional. Os ambientes pelos quais a crianga transita na escola
devem possibilitar diversas formas de interacdo e convivio, rompendo assim com a tradicional
pratica pedagdgica de fragmentacdo do ser. Neste sentido, enfatizamos o papel do professor
quanto a exploracéo das capacidades ludicas da crianca e compartilhamos com Moyles (2002,

p. 12) quando ressalta que:

O brincar em situacdes educacionais, proporciona ndo s6 um meio real de
aprendizagem como permite também que os adultos perceptivos e
competentes aprendam sobre as criancas e suas necessidades. No contexto
escolar, isso significa professores capazes de compreender onde as criangas
“estdo” em sua aprendizagem e desenvolvimento geral, o que, por sua vez,
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da aos professores o ponto de partida para promover novas aprendizagens de
dominios cognitivos e afetivos.

A valorizacdo da diversidade, o desenvolvimento de potencialidades e a criacdo de
novas possibilidades pedagdgicas podem ser propiciados pelo brincar, compreendido e
aplicado no ambiente educativo. Concordamos com Moyles (2002, p. 33) quando destaca

aspectos do brincar infantil:

Por meio do brincar livre, exploratério, as criancas aprendem alguma coisa
sobre situagdes, pessoas, atitudes e respostas, materiais, propriedades,
textura, estruturas, atributos visuais, auditivos e sinestésicos. Por meio do
brincar dirigido, elas tém outra dimensdo e uma nova variedade de
possibilidades estendendo-se a um relativo dominio dentro daquela area ou
atividade.

O direito de brincar é destacado na Declaracdo das Nac¢des Unidas dos Direitos da
Crianca em 1959, assim como esta no artigo n? 227 da Constituicdo Federal de 1988, ao tratar
do direito da crianca ao lazer e a cultura e no Estatuto da Crianga e do Adolescente, onde trata
do direito a liberdade e enfatiza o brincar, a préatica de esportes e o divertir-se como elementos

da infancia.

Quanto as legislacdes e documentos especificos da area educacional, destacamos a
LDB n? 9.394/1996, que em seu artigo n2 29 assegura o desenvolvimento integral da crianca
na Educagdo Infantil, as Diretrizes Curriculares (2010, p. 17) que postulam a ‘[...] garantia do
acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulacdo de conhecimentos e aprendizagens
de diferentes linguagens [...]” e 0 RCNEI (BRASIL, 1998), que descreve a utilizacdo do
brincar como meio de atender as especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas da

crianca.

O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experiéncias que sdo
diferenciadas pelo uso do material ou dos recursos predominantemente
implicados. Essas categorias incluem: o movimento e as mudancas da
percepgdo resultantes essencialmente da mobilidade fisica das criangas; a
relacdo com os objetos e suas propriedades fisicas assim como a combinacéao
e associagdo entre eles; a linguagem oral e gestual que oferecem vérios
niveis de organizagdo a serem utilizados para brincar; os contetdos sociais,
como papéis, situacdes, valores e atitudes que se referem a forma como o
universo social se constrdi; e, finalmente, os limites definidos pelas regras,
constituindo-se em um recurso fundamental para brincar. Estas categorias de
experiéncias podem ser agrupadas em trés modalidades basicas, quais sejam,
brincar de faz de conta ou com papéis, considerada como atividade
fundamental da qual se originam todas as outras; brincar com materiais de
construcdo e brincar com regras. (BRASIL, 1998, p. 28).
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Diante da necessidade de apropriacdo de conteddos sociais destacados no RCNEI
(1998), que norteia a pratica pedagogica das instituicdes de Educacdo Infantil brasileiras,
encontramos espaco para as discussdes e consideracdes sobre o brincar corporal como meio
de acesso e compreensdo dos citados papéis, valores e atitudes necessarios a educacdo da
crianga pequena, visto que pelo corpo e o brincar a crianga interage e toma posse da cultura

que a cerca.

Verificamos que o RCNEI (1998) enfatiza o jogar como um espaco de atuacdo do

professor, destacando que:

E o0 adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituigio infantil, ajuda
a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criangas.
Consequentemente é ele que organiza sua base estrutural, por meio da oferta
de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitacdo e
arranjo dos espacos e do tempo para brincar. Por meio das brincadeiras os
professores podem observar e constituir uma visdo dos processos de
desenvolvimento das criangcas em conjunto e de cada uma em particular,
registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim como de suas
capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que dispdem.
(BRASIL, vol. 1, p. 28).

E interessante retomar a definicdo de alguns termos, agora sob outros olhares, para
melhor compreensdo do assunto. Para Friedmann (1996) e Volpato (1999), a brincadeira
refere-se a0 comportamento espontéaneo ao realizar uma atividade das mais diversas. O jogo é
uma brincadeira que envolve certas regras, estipuladas pelos proprios participantes. O
brinquedo ¢ identificado como o objeto de brincadeira. A atividade ludica compreende

todos 0s conceitos anteriores.

Segundo Bontempo (1996), o brinquedo é a companhia da crianca e da rumo a
brincadeira. O contato com a variedade de brinquedos estimula a crianca a agir, representar e
imaginar. Com a diminuicdo do espaco fisico e temporal destinado ao jogo, provocado pelo
aparecimento das instituicGes escolares, pelo crescimento da inddstria de brinquedos, pela
influéncia da televisdo e de toda midia eletronica, comecaram a surgir preocupacfes com a
atividade ludica, mas bem antes de se pensar em pesquisa-la ela ja existia na vida dos

individuos.

Friedmann (1996) analisou a atividade ludica ou jogo infantil, sob diferentes enfoques,

e apresentou as suas diferentes possibilidades:

v Socioldgico - a influéncia do contexto social no qual os diferentes grupos de
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criangas brincam.

v Educacional - a contribuicdo do jogo para a educacdo, desenvolvimento e/ou
aprendizagem da crianca.

v" Psicol6gico - 0 jogo como meio para compreender melhor o funcionamento da
psique, das emocdes e da personalidade do individuo.

v Antropoldgico -a maneira como o jogo reflete, em cada sociedade, os costumes, € a

historia das diferentes culturas.
v Folclérico - analisando 0 jogo como expressao da cultura infantil através das

geragdes, bem como as tradicOes e costumes através dos tempos nele refletidos.

Ao utilizarmos a expressao “pratica pedagogica ludica”, remetemos a Moyles (2002),
para a qual o ludico engloba varios elementos infantis como o movimento, o brincar, a
fantasia, a interacdo e a linguagem, os quais se constituem em fundamentos para a construgédo

de uma educagéo da infancia. Moyles (2002, p. 21) enfatiza que:

A estimulacéo, a variedade, o interesse, a concentragdo e a motivacdo séo
igualmente proporcionadas pela situacdo ludica (e também por outras). Se
acrescentarmos a isso a oportunidade de ser parte de uma experiéncia que,
embora possivelmente exigente, ndo é ameacadora, € isenta de
constrangimento e permite ao participante uma interacdo significativa com o
meio ambiente, as vantagens do brincar ficam mais aparentes.

A necessidade de um professor adequadamente preparado para jogar e brincar é
ressaltada na sutileza das palavras de Alves (2005), que em muitos de seus escritos menciona
os desafios e o0s encantos da pratica educativa, e a grandiosidade das relagdes humanas, do

afeto, do corpo expressivo e livre.

Retomando a urgéncia e abrangéncia do brincar, as Diretrizes Curriculares (2010)
apontam que a brincadeira tem uma funcdo importante que estimula a imaginacdo da crianca.
Por meio do brincar é que a crianca vai significar e ressignificar o real, tornar-se sujeito e
participe. Ao brincar, a crianca explora e reflete sobre a realidade e a cultura na qual vive,
incorporando-se e, a0 mesmo tempo, questionando regras, papéis sociais e recriando cultura.
Nos jogos de faz de conta, por exemplo, a crianga recria situagcdes que fazem parte de seu
cotidiano, trazendo personagens e agdes que fazem parte de suas observagdes. As brincadeiras
sdo repletas de hébitos, valores e conhecimentos do grupo social ao qual pertence. Por isso

dizemos que a brincadeira é historica e socialmente construida.
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Brincar implica anuéncia da crianca e possibilita a troca com o outro pois trata-se de
uma aprendizagem social. Nesse sentido, a presenca do professor € fundamental, pois ele
podera mediar as situacOes, favorecer as trocas e parcerias, promover a integracdo, planejar e

organizar ambientes instigantes para que as brincadeiras acontegam.

A questdo do espaco é um dos desafios impostos ao brincar, pois na Educacdo Infantil
eles sdo precarios, principalmente nos grandes centros urbanos em que a disponibilidade é
limitada. O espaco muitas vezes é insuficiente ndo s6 para a brincadeira, mas para o conforto
da crianca. Logo, € urgente pensar a melhoria dos espacos, bem como transformar e

potencializar os existentes.

3.4 Interatividade, encantamento, movimento: categorias desveladas nas imagens e

interpretac6es dos sujeitos

Desde 0 momento em que a crianca nasce ela cria meios de interacdo com o mundo
externo. As formas limitadas de comunicacdo sé sdo possiveis por meio de estimulos, como o
choro, o grito e o sorriso. Até desenvolver sua capacidade de interacdo social, a crianga
depende da participacdo familiar e dos profissionais da escola para facilitar o seu elo com o
mundo. A interacdo social na infancia consiste no relacionamento da criangca com tudo aquilo
que estd ao seu redor. Por meio de objetos, ela desenvolve a capacidade de raciocinio e
dominio de técnicas basicas; pelo convivio com adultos, aprende a se controlar
emocionalmente, a encontrar solugdes para os problemas e a se guiar diante dos obstaculos da
vida; pela interacdo com outras criangas, ela se conhece e perde o medo da soliddo ao descobrir
que pessoas da sua mesma idade possuem pensamentos, ideias, sentimentos e dificuldades em

comum.

Nos depoimentos dos sujeitos da pesquisa, a categoria “interagdo” mostrou-se muito
presente. Maria Joana escolheu uma imagem que demonstra diversas brincadeiras de rua
dispostas na obra de um autor renomado. Quando questionada sobre o sentido dessa imagem
afirmou que a mesma remete a interagdo, a qual proporciona “[...] as bases para adquirir
conhecimento, estabelecer lacos afetivos, respeito, harmonia em sua totalidade com o0 meio e
com os seus pares”. Ao associar as diversas brincadeiras representadas na obra, ela expde o
desejo de que sua sala seja da mesma forma, ou seja, da indicios de respeitar a escolha da

crianca e seu brincar.
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Genoveva também revelou aspectos interessantes sobre sua pratica ao nos brindar com
uma imagem que simboliza as diversas brincadeiras e a interacdo em todas elas. Para ela a
imagem escolhida remete a infancia vivida, bem como apresenta elementos da cultura ludica.
Corsaro (2002), ao investigar as culturas da infancia, constata que o desenvolvimento das
criangas ndo é algo individual, mas um processo cultural e, portanto, coletivo, que acontece

continuamente por meio das relagdes de brincadeira. Para o autor,

[...] é nestes microprocessos, envolvendo a interagdo com as criangcas dos
gue cuidam delas e com 0s seus pares, que uma concepcdo do
desenvolvimento social como um complexo produtivo-reprodutivo se torna
visivel [...] Tal apropriacdo é criativa ha medida em que tanto expande a
cultura de pares [...] como simultaneamente contribui para a reproducéo da
cultura adulta. (CORSARO, 2002, p. 114).

Tanto nas imagens partilhadas como no contexto escolar a interatividade se mostrou
presente e segundo os professores possibilita compartilhar experiéncias diversas, culturas de
pares, elementos fundamentais para estabelecerem processos relacionais aos costumes e

tradigdes de seu povo.

r

Quanto a categoria “encantamento”, é uma palavra que comunica & magia. No
Dicionéario de Lingua Portuguesa, significa “seduzir, maravilhar-se, transformar através de
magia”.

A partir das imagens e dos depoimentos dos sujeitos sobre elas, ponderamos que nao
se trata de uma magia que precise de pog¢des, mas daquela que acontece no cotidiano da
Educacdo Infantil, por meio do olhar atento, da escuta sensivel, do toque carinhoso, do abrago
aconchegante. Encantamento que se revela a cada nova proposicdo de atividade, a cada nova

histéria ou mesmo com um gesto de carinho.

O “movimento” é o meio de expressdo fundamental da crianca na Educacéo Infantil,
isto porque o espago entre a emogdo e acao é menor gquanto mais jovem for a crianca.
Considerar todas as dimensdes do movimento nos permite uma visdo mais ampla para a
preparacdo de atividades, projetos e contetdos que melhor contemplem o movimento nas
escolas de Educacdo Infantil. O RCNEI (1998) destaca que o movimento é uma importante
dimensdo do desenvolvimento e da cultura humana. Sabemos que a crianga se movimenta
desde que nasce adquirindo cada vez maior controle sobre seu préprio corpo e se apropriando

cada vez mais das possibilidades de interagdo com o mundo.
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O Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 15)
destaca que,

Ao brincar, jogar, imitar e criar ritmos e movimentos, as criancas também se
apropriam do repertério da cultura corporal na qual estdo inseridas. Nesse
sentido, as instituicbes de Educacdo Infantil devem fornecer um ambiente
fisico e social onde as criangas se sintam protegidas e acolhidas, e a0 mesmo
tempo seguras para se arriscar e vencer desafios. Quanto mais rico e
desafiador for esse ambiente, mais ele lhes possibilitard a ampliacdo de
conhecimentos acerca de si mesmas, dos outros e do meio em que vivem.

Ao movimentar-se, a crianga expressa sentimentos, emogdes e pensamentos,
ampliando as possibilidades do uso significativo de gestos e posturas corporais. O movimento
humano, portanto, é mais do que simples deslocamento do corpo no espaco, constitui-se em
uma linguagem que permite a crianca agir sobre o meio fisico e atuar sobre o ambiente
humano, mobilizando as pessoas por meio de seu teor expressivo. A crianga se expressa e se
comunica por meio dos gestos e das mimicas faciais e interage utilizando fortemente o apoio

do corpo.
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ALGUMAS CONSIDERACOES

A resposta certa, ndo importa nada: o
essencial é que as perguntas estejam
certas.

(Mério Quintana)

A construgdo das consideragOes finais de um trabalho ndo é tarefa fécil, sobretudo
guando nosso objeto de estudo foi o sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia,
ou seja, algo subjetivo que evidencia o fazer docente de cada um. Essa pratica é marcada por
diversos encontros, diferentes caminhos. Contempla saberes profissionais, vivéncias, conflitos
e expectativas que compdem a historia cotidiana da instituicdo educativa, que integram a
historia de vida de cada sujeito.

Portanto, esse estudo teve como objetivo revelar o efeito de sentido da ludicidade na
pratica do professor de infancia a partir de uma leitura simbolica em Fenomenologia. Assim,
no Capitulo I, “Educagdo Infantil e Ludicidade: aspectos a considerar” apresentamos uma
retomada histérica da Educacdo Infantil e exibimos um quadro tedrico com a definicdo do

ludico em que deixamos claro a concepc¢do adotada nesse trabalho.

“A Fenomenologia como alicerce investigativo” foi o titulo do Capitulo I, no qual
apresentamos a Fenomenologia e o caminho metodoldgico da pesquisa. Organizamos nesse
capitulo os depoimentos dos sujeitos e as analises, ideografica e nomotética, a partir das quais

chegamos as categorias abertas e a hermenéutica da pesquisa.

No Capitulo 111, “Ler, refletir, questionar... O efeito de sentido da ludicidade na
pratica do professor de infancia” discutimos as categorias abertas desveladas na andlise dos
depoimentos dos sujeitos e apresentamos as diferentes percepcdes acerca desse elemento de
fundamental importancia quando atuamos com criancgas na faixa etaria de zero a cinco anos de
idade.

O processo de investigacdo possibilitou as articulagdes epistemologicas definidas
neste estudo para compreensdo do nosso objeto de pesquisa. Logo, é possivel afirmarmos que
as reflexBes oriundas da procura por respostas as nossas inquietagdes evidenciaram diversos
encontros e caminhos que nos permitiram transpor da esfera do conhecimento superficial para

a busca da esséncia do objeto investigado.
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Desde 0 ingresso no curso de Mestrado na UFMS tivemos como propdsito conhecer o
efeito de sentido da ludicidade na prética do professor de infancia. A escolha por esse objeto
se justificou pelo fato de considerarmos a tematica relevante, uma vez que ha necessidade de

uma pratica pautada nos pressupostos ludicos.

Além disso, a relevancia da pesquisa se fortaleceu por observarmos em oficinas e
cursos ministrados o prazer dos professores em relatar situagfes ludicas ocorridas quando
ainda eram criancas e, em contrapartida, a diminuicdo dessas vivéncias, por meio das
brincadeiras e dos jogos no espaco escolar, logo, perguntamos: qual o sentido da ludicidade
na pratica do professor de infancia? Como, em simbolica, os elementos da cultura ludica se

mostram na prética docente desse sujeito?

Na hermenéutica apresentamos algumas discussfes com base nas analises feitas e nas
categorias evidenciadas, pois precisdvamos pensar no processo como um todo e veracizar o
percurso metaférico anunciado em cada novo capitulo. O caminho do caracol viajante
mostrou as categorias abertas encontradas € nos permitiu uma conversa tedrica com as

mesmas a partir de autores que discutem tais tematicas e nos permitiram novas inquietacoes.

Assim, as categorias reveladas nas Questdes A e B, respectivamente - Multiplas
linguagens que envolvem a musica, a danca e as artes; Jogo, responsavel por permitir
vivéncias e aprendizagens significativas; Brincadeiras, pelas quais a crianga cria, recria e
interpreta 0 mundo a sua volta e Interatividade; Encantamento; movimento — denotam a
sistematizacdo feita e desvelam aspectos interessantes e construtivos que perfazem a pratica

dos seis sujeitos, parceiros dessa investigacao.

A partir da evidéncia dessas categorias e da teorizagéo feita no trabalho podemos dizer
que é necessario entender o espaco e as atividades da Educacdo Infantil como significativos
para todos os que dela participam, principalmente, a crianga. A interacdo, a interlocucédo e a
cooperagdo entre as criancas, aliadas ao reconhecimento da intervencdo do professor, como
aquele que vai intermediar a relacdo da crianga com a cultura e com o conhecimento, podem

abrir caminhos que possibilitem novas aprendizagens.

Nesse sentido, é fundamental fortalecer a discussdo tedrica a partir da préatica
realizada, possibilitando aos professores repensar e questionar a sua propria acdo pedagogica

e se apropriarem de novos conhecimentos.

Ao refletirmos sobre a pratica docente na Educacédo Infantil ndo temos como deixar de

falar no espaco, no tempo, nas interagcbes e nas atividades que integram essa etapa da
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educacdo basica. Se discutirmos esses elementos estaremos contribuindo efetivamente para a

ampliacdo e a superacdo de uma Educacéo Infantil preparatéria para o Ensino Fundamental.

Sem ddavida, tomar a decisdo de educar criangas € uma longa e apaixonante
caminhada. Uma trilha infinita que néo se finda nos livros ou nos cursos de formacao, mas
que esta na propria infancia, na sabedoria de compreender o ir e vir permanente do previsivel
e imprevisivel, recheada pela imaginacdo da crianca e ampliada pela convivéncia feita de

encontros e dialogos.

O cotidiano das atividades ladicas na instituicdo infantil configura-se como um
espaco-tempo de aprendizagens, revela-se dindmico e interativo, visto que o ludico
desempenha um papel importante no estabelecimento das relagdes entre professores - criangas

e criangas - criangas, pois estreita os lacos afetivos.

Nesse espaco, 0S jogos e as brincadeiras sdo elementos que poderdo ampliar o
repertério ltdico das criancgas, contribuindo para ampliacdo da sua imaginacao e criatividade,
bem como as demais funcGes psiquicas em desenvolvimento. Esse cotidiano infantil ndo se
reduz a rotina, mas a incorpora e ressignifica, sendo assim, € um espaco formativo de
maultiplas linguagens e conexdes que se interrelacionam nos processos de formacdo dos

sujeitos.

Os professores ainda precisam refletir e conhecer mais sobre o ludico, no entanto, ao
analisarmos as situacfes e experiéncias nessa pesquisa verificamos que as criangas criam
novas formas de aprendizagens e os professores acolhem as contribui¢es dos alunos. Nesse
sentido, consideramos que o planejamento didatico docente para o trabalho educativo com as
criangas deve ir além da lista de contetdos e envolver atividades e situacdes desafiadoras, que
oportunizem a experimentacdo, exploracdo, descoberta do mundo fisico e social que

promovam interacdes significativas entre criangas e criancas, e criangas e professoras.

As criancas necessitam ter momentos de atividade livre em que possam brincar
individual ou coletivamente, pesquisar, conversar, interagir, desenvolver-se; mas também, de
momentos lddicos dirigidos que oportunizem a ampliacdo do seu repertério de acles e
consequentemente contribuam para o seu desenvolvimento cognitivo, fisico, afetivo, social,

ético e estético.

Esta pesquisa permitiu-nos vislumbrar novas possibilidades e campos investigativos
no sentido de aprofundar questdes que ndo puderam ser exploradas em fungdo do limite

estabelecido para este trabalho.
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O que pretendemos com esta pesquisa foi criar espacos de reflexdo que possibilitem
repensar um tipo de educacdo que priorize a ampliacdo de repertdrios culturais, apreciacdo e
criagdo em diferentes linguagens das criangas, criando estratégias, como desafio para um tipo

de prética pedagogica que contribua para a sua melhor formacéo.

E preciso considerar o brincar como central na infancia, mas é urgente compreender
que esse brincar ndo € um impulso natural como apareceu na fala do Saltitante, mas algo que
requer a anuéncia da crianca, o aceite dela. E preciso ainda atentar-se para 0 espago e 0s

materiais, visto que a qualidade do brincar também esta vinculada a esses elementos.

Revelar o sentido da ludicidade na pratica do professor de infancia foi o desafio desta
investigacdo, uma vez que h& muito tempo as relacBes educativas estdo pautadas na
objetividade, fruto de um pensamento racional e linear. Esse olhar fragmentado nos impede de

perceber as diferencas, as inteirezas, a totalidade do ser humano.

Nessa perspectiva, os estudos de Comenius, Rousseau, Pestalozzi, na Europa,
contribuiram para o nascimento de um novo sentimento de valorizacdo da infancia. Essa
valorizacdo baseada numa concepcéo idealista e protetora da crianca, aparecia em propostas
voltadas para a educacdo dos sentidos, fazendo uso dos brinquedos e com foco na recreacao. A
partir de entdo, teve inicio a elaboracdo de métodos préprios para a Educacdo Infantil. Froebel,
Montessori e Decroly foram os primeiros a desenvolver pesquisas sobre as criangas pequenas e
delegando a educacdo grande contribuicdo. A partir dessas pesquisas tiveram inicio as
propostas baseadas na utilizacdo dos jogos e materiais didaticos. Sem duvida as concep¢des de
Educacao Infantil que vem sendo construidas historicamente tem reiterado as ideias propostas

por esses tedricos.

Assim, o sentido do ludico carrega a conotacdo de prazer, auséncia de tensdo e de
conflito; também se liga a criatividade, a arte, a poesia, a construcdo e desconstrucdo da
realidade; € um espaco-tempo pautado na imaginacdo, inventividade, fantasia, desejo e

associa-se principalmente a ideia de jogo.

Conforme Brougeére (1998, p. 16), o termo jogo é utilizado e compreendido na propria
auséncia de definicdo rigorosa; jogo € o que o vocabulario cientifico denomina “atividade
ludica”. Para ele, “a nog¢do de jogo como o conjunto de linguagem funciona em um contexto
social; tal designacdo remete a imagem do jogo encontrada no seio da sociedade em que ele é

utilizado.”.
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Entendemos que pensar a cultura lddica é ir aléem do seu sentido comum — folclore,
vestimentas, costumes alimentares, entre outros. Podemos inseri-la nas praticas de todos 0s
dias, pois apresenta componentes como imaginacdo, espontaneidade, criatividade, fantasia,
expressividade, cultivo da sensibilidade, busca da afetividade, nutrientes essenciais aos

processos formativos.

Assim, o ludico se apresenta como caracteristica e necessidade cultural dos seres
humanos que se faz presente em qualquer idade, ndo podendo ser visto apenas como lazer,
diversdo e atividade infantil, pois nos remete a outros itinerarios, transforma e deixa-nos

plenos, atuando nas dimens@es cognitiva, afetiva, social, motora, ética e estética.

Segundo Brougere (2002, p. 27-28),

O desenvolvimento da crianca determina as experiéncias possiveis, mas ndo
produz por si mesmo a cultura ludica. Esta se origina das interagdes sociais,
do contacto direto ou indireto (manipulacdo do brinquedo: quem o concebeu
ndo esta presente, mas trata-se realmente de uma interagdo social). A cultura
ludica como toda cultura é o produto da interacdo social [...]. A crianca
coproduz sua cultura ludica, diversificada conforme os individuos, o sexo, a
idade, o meio social.

Assim, buscamos nos jogos um ponto de apoio para o desenvolvimento das atividades
sérias, uma vez que no jogo, de acordo com Huizinga (2007), temos a capacidades de incluir o
sério. Na escola, ao mesmo tempo em que 0 jogo € divertimento, prazer ele envolve certa
seriedade gue o torna também um momento de aprendizado. Na escola essa aprendizagem
acontece com intervencdo do professor, para que as criancas busquem novas formas de
desenvolverem suas capacidades intelectuais se apropriando dos diferentes conceitos, codigos

e linguagens.

Huizinga (2007) completa ainda que a relacdo entre jogo e seriedade seja um ponto de
interrogacdo, porém encontraremos na ética e na moral, um ponto de apoio que ndo

encontramos na ldgica.

Cientes da importancia dos jogos e das brincadeiras no ambiente educacional o0s
professores devem observar o desenvolvimento das criancas no ato de jogar e quando
necessario interferir no jogo buscando transforma-lo em novos meios para se chegar a
aprendizagem dos alunos descobrindo novos usos da linguagem, novas percepcgdes sociais,

afetivas, motoras, intelectuais e emocionais usadas como recursos das criangas ao brincar
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O respeito incondicional ao brincar e & brincadeira € uma das mais importantes
funcdes da Educacdo Infantil, ndo somente por ser no tempo da infancia que essa pratica
social se apresenta com maior intensidade mas, justamente, por ser ela a experiéncia inaugural
de sentir o mundo e experimentar-se, de aprender a criar e inventar linguagens através do

exercicio ladico da liberdade de expressao.

O brincar é sempre uma experiéncia criativa, uma experiéncia que consome um espaco
e um tempo, configurando uma forma bésica de viver. Um momento significativo no brincar é

aquele da admiracéo, no qual a crianca surpreende a si mesma.

Para fechar as analises apresentamos a nossa histéria — As descobertas do Caracol
Curioso. Essa historia foi gestada a partir das conversas com o Rodolfo, nosso caracol amigo.
Ela retrata as categorias elencadas a partir da analise dos depoimentos dos sujeitos, parceiros
dessa pesquisa, logo, Ana Joana, Genoveva, Catarina, Berenice, Arlete e Saltitante sdo mais do

gue nossos sujeitos, sao personagens da nossa historia.

Salientamos ainda que o interesse por histérias infantis perfaz a nossa vida pessoal, bem
como estd presente na nossa atuagdo docente. Se voltarmos ao tempo, veremos que esse
interesse surgiu nas aulas de Educagdo Ludica quando ainda éramos académicas do curso de
Pedagogia. Nessas aulas a professora Jucimara Rojas nos seduzia com livros de pano
fascinantes, os quais eram confeccionados pelos alunos do curso. A partir da nossa primeira
experiéncia com livros de pano a paixdo foi imediata. No primeiro momento confeccionava
livros a partir de obras ja existentes, como fiz com a historia O Caracol Viajante. Porém, a
partir desse processo arduo e solido de pesquisa a metafora do caracol Rodolfo nos encantou
tanto que criamos a nossa historia — As descobertas do caracol Curioso, a qual serd apresentada

em seguida.

A titulo de esclarecimento para Chevalier e Gheerbrant (2008) o caracol € um simbolo
lunar que indica “regeneragdo periodica”. Também simboliza o “[...] movimento na
permanéncia”. Optamos por essa simbolica por considerarmos que a vida do caracol Rodolfo
se assemelha a nossa trajetéria como professora de Educacdo Infantil, ou seja, a definicdo

diaria de novos caminhos, novas praticas, novos movimentos na busca formativa.

Destarte, ao fizemos nos capitulos desse estudo a analogia com a historia “O Caracol
Viajante” mostramos que a literatura infantil possibilita caminhos de construcdo do

conhecimento em epistemologias a0 mesmo tempo em que revela o sujeito pesquisador e



128

aprendiz. Rodolfo permite o desvelar de caminhos e processos. Enfim, é uma metafora repleta

de possibilidades criativas e reflexivas.... E que nos permite uma nova historia...

As descobertas do Caracol Curioso

Autora: Neidi Liziane Copetti da Silva

Este livro conta uma historia diferente!
Escrita por pesquisadoras ousadas e resilientes.
Efeito de parcerias lidicas e consistentes!
Revela o sentido da ludicidade na pritica dos docentes.
Fruto do nosso estudo no Mestrado em Educagdo.
Apresenta algumas respostas para a nossa inquietagdo.
Resultado de um olhar atentivo, de uma escuta sensivel e muita dedicagdo.

Essa é a histéria de um caracol diferente!
Que se chama Curioso e pesquisa como gente.
Anda de um lado para o outro e tem muitos assistentes.

Nessas andangas e de tanto observar surgiu uma pergunta e lhe inquietar:
- Qual sentindo a ludicidade na pritica do professor de infdncia terd?

Passeando pelo jardim e olhando atentamente, o Caracol Curioso encontrou seus assistentes, bichinhos com
formas e cores surpreendentes.

Esses lhe contaram historias alegres e envolventes sobre suas prdticas docentes...

A Maria Joana, uma Joaninha simpdtica e experiente contou-lhe que o sentido da infdncia estd no jogo
simbdlico, recurso muito eficiente!

A Formiga Genoveva e a Cigarra Catarina disseram-lhe que o sentido da infdncia estd nas rodas de
cantigas e historias, nos jogos e nas brincadeiras empolgantes!

@Berenice, a Borboleta deu asas a imagina¢do quando se pds a encenar e rolar pelo chdo. Para ela o sentido
da ludicidade estd nas atividades coloridas, esvoagantes, desafiantes...

A Aranha Arlete contou-lhe que a ludicidade estd nas surpresas. Cada dia uma ousadia, um recurso
dissemelhante!

O sapo Saltitante ndo parou nenhum instante. Revelou que sua pritica docente é repleta de brincadeiras e
estratégias interessantes!

- Ufa, por hoje chega!
- Jd descobri o sentido que a ludicidade tem na pritica dos docentes!
-Essas descobertas me deixaram entusiasmado e contente!
-Ser professor de crianga é mesmo surpreendente!!!
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Enfim, assim como Rodolfo trilhamos nosso caminho com paciéncia, coragem,
encantamento e ousadia. Aspectos presentes na pratica pedagogica da pesquisadora e também
evidenciados nos depoimentos dos sujeitos, seres competentes e criativos que buscam os
elementos ludicos em suas praticas com a crianca. Da mesma maneira que o Caracol
Viajante, os sujeitos dessa pesquisa e a propria pesquisadora tragam seus caminhos e

recomecgam a cada dia...A cada nova historia...

Entdo, assim como os caracOis Rodolfo e Curioso, esse trabalho chega a um
determinado lugar, mas sem pressa de findar, pois ainda ha muito para acrescentar, para

analisar...Muitas histérias para criar, um livro para langar!
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